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本 书 为 北京 焰 迪 科技 有 限 公 司 Creo 培 训 
专用 教材 ， 根 据 该 公司 给 国内 外 一 些 闭 名 公 
| 司 的 培训 教案 整理 而 成 ， 具 有 很 强 的 易学 性 ， 
和 实用 性 。 个 人 读者 赁 此 书 到 兆 迪 公司 的 全 。 
国 各 地 培训 中 心 跟班 学 习 任何 Creo 模 块 , 均 

享受 9 折 优 惠 并 配送 一 本 Creo 教 材 。 吧 
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本 书 是 进一步 学 习 Creo 1.0 饭 金 设计 的 实例 网 书 ， 选 用 的 实例 都 是 实际 应 用 中 的 各 种 日 用 产品 和 工业 
产品 ， 经 典 而 实用 。 在 内 容 上 ， 针 对 每 一 个 实例 移 进行 概述 ， 说 明 该 实例 的 特点 、 设 计 构 思 、 操 作 技 蕊 及 重 
扩 掌 握 内 容 和 要 用 到 的 操作 命令 ， 使 读者 对 它 有 一 个 整体 概念 ， 和 学习 也 更 有 和 针对 性 ， 接 下 来 的 操作 步 又 甚 实 ， 
透彻 ， 图 文 并 成 ， 引 领 读者 一 步 一 步 完成 模型 的 创建 。 这 种 讲解 方法 能 够 使 读者 更 快 、 更 深入 地 理解 Creo 饭 
金 设计 中 的 一 些 抽象 的 概 您 和 复杂 的 命令 及 功能 。 本 书 中 的 实例 都 是 实际 工程 设计 中 具有 代表 性 的 例子 ， 这 
些 实例 是 根据 北京 兆 迪 科技 有限 公 司 给 国内 外 一 些 短 名 公司 ( 含 国 外 独资 和 合资 公司 ) 的 培训 有 双 例 整理 而 成 的 ， 
具有 很 强 的 实用 性 ， 在 写作 方式 上 紧 贴 Creo 1.0 的 实际 操作 界面 ， 采 用 软件 中 真实 的 对 话 框 、 操 控 板 、 按 钮 和 
图 标 等 进行 讲解 ， 使 读者 能 够 直观 、 准 确 地 操作 软件 进行 学 习 。 

本 书 内 容 全 面 ， 条 理 清 晰 ， 实 例 丰 曙 ， 讲 解 详细 ， 图 文 并 成 ， 可 作为 工程 撤 术 人 员 的 Creo 目 学 教程 
和 参考 书籍 , 也 可 作为 大 中 专 院 校 学 生 和 各 类 培训 学 校 学 员 的 Creo 读 程 上 机 练习 教材 。 本 书 附 多 媒体 DVD 
学 习 光 盘 两 张 ， 制 作 了 与 本 书 全 程 同步 的 视频 教学 文件 〈 侣 语音 讲解 ， 时 间 长 达 1020 分 钟 )， 为 外 还 包 
含 了 本 书 所 有 的 素材 文件 、 练 习 文件 和 实例 文件 。 
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出 版 说 明 





制造 业 是 一 个 国家 经 济 发 展 的 基础 ， 当 今世 界 任 何 经 济 实力 强大 的 国家 都 拥有 发 达 的 
制造 业 ， 美 、 日 、 德 、 英 、 法 等 国家 之 所 以 被 称 为 发 达 国 家 ， 很 大 程度 上 是 由 于 它们 拥有 
世界 上 最 发 达 的 制造 业 。 我 国 在 大 力 推 进 国民 经 济 信 息 化 的 同时 ， 必 须 清醒 地 认识 到 ， 制 
造 业 是 现代 经 济 的 文 柱 ， 提 高 制造 业 科技 水 平 是 一 项 长 期 而 艰巨 的 任务 。 发 展 信息 产业 ， 
首先 要 把 信息 技术 应 用 到 制造 业 中 。 

众所周知 ， 制 造 业 信息 化 是 企业 发 展 的 必要 手段 ， 国 家 已 将 制造 业 信 息 化 提 到 关系 国 
家 生存 的 高 度 上 来 。 信 息 化 是 当今 时 代 现 代 化 的 突出 标志 。 以 信息 化 带动 工业 化 ， 使 信息 
化 与 工业 化 融 为 一 体 ， 互 相 促 进 ， 共 同 发 展 ， 是 具有 中 国 特色 的 跨越 式 发 展 之 路 。 信 息 化 
主导 痢 新 时 期 工业 化 的 方向 ， 使 工业 级 着 高 附加 值 化 发 展 ;， 工业化 是 信息 化 的 基础 ， 为 信 
县 化 的 发 展 提供 物资 、 能 源 、 资 金 、 人 才 以 及 市 场 ， 只 有 用 信息 化 武装 起 来 的 自主 和 完整 
的 工业 体系 ， 才 能 为 信息 化 提供 坚实 的 物质 基础 。 

制造 业 信息 化 集成 平台 是 通过 并 行 工 程 、 网 络 技 术 、 数 据 库 技术 等 先进 技术 将 
CAD/CAM/CAE/CAPP/PDM/ERP 等 为 制造 业 服务 的 软件 个 体 有 机 地 集成 起 来 , 采用 统一 的 
架构 体系 和 统一 的 基础 数据 平台 ， 涵 盖 目 前 常用 的 CAD/CAMV/CAE/CAPP/PDMVERP 软件 ， 
使 软件 交互 和 信息 传递 顺畅 ， 从 而 有 效 提 高 产品 开发 、 制 造 各 个 领域 的 数据 集成 管理 和 共 
享 水 平 ， 提 高 产品 开发 、 生 产 和 销售 全 过 程 中 的 数据 整合 、 流 程 的 组 织 管理 水 平 以 及 企业 
的 综合 实力 ， 为 打造 一 流 的 企业 提供 现代 化 的 技术 保证 。 

机 械 工 业 出 版 社 作为 全 国 优秀 出 版 社 ， 在 出 版 制造 业 信 息 化 技术 类 图 书 方面 有 着 独特 
的 优势 ,一 直 致 力 于 CAD/CAM/CAE/CAPP/PDM/ERP 等 领域 相关 技术 的 跟踪 ， 出 版 了 大 量 
学 习 这 些 领 域 的 软件 (如 Creo 、Ansys、Adams 等 ) 的 优秀 图 书 ， 同 时 也 积累 了 许多 宝贵 
的 经 验 。 

北京 兆 迪 科技 有 限 公 司 位 于 中 关 村 软件 园 ， 专 门 从 事 CAD/CAM/CAE 技术 的 开发 、 咨 
询 及 产品 设计 与 制造 等 服务 ， 并 提供 专业 的 Creo、Ansys、Adams 等 软件 的 培训 ， 该 系列 从 
书 是 根据 北京 兆 迪 科技 有 限 公 司 给 国内 外 一 些 著名 公司 〈 含 国外 独资 和 合资 公司 ) 的 培训 
教案 整理 而 成 的 ， 有 具有 很 强 的 实用 性 。 中 关 村 软件 园 是 北京 市 科技 、 智 力 、 人 才 和 信息 资 
源 最 密集 的 区 域 ， 园 区 内 有 清华 大 学 、 北 京 大 学 和 中 国 科学 院 等 车 名 大 学 和 科研 机 构 ， 同 
时 聚集 了 一 些 国内 外 著名 公司 ， 如 西门 子 、 联 想 集团 、 清 华 紫 光 和 清华 同方 等 。 近 年 来 ， 
北京 兆 迪 科技 有 限 公 司 充分 依托 中 关 村 软件 园 的 人 才 优 势 ， 在 机 械 工 业 出 版 社 的 大 力 文 持 
由， 已 经 推出 了 或 将 陆续 推出 Creo、Ansys、Adams 等 软件 的 “工程 应 用 精 解 ”系列 图 书 。 

“工程 应 用 精 解 ”系列 图 书 具有 以 下 特色 : 

@ ”注重 实用 ， 讲 解 详细 ， 条 理 清晰 。 由 于 作者 和 顾问 均 是 来 自 一 线 的 专业 工程 师 和 

高 校 教 师 ， 所 以 图 书 既 注重 解决 实际 产品 设计 、 制 造 中 的 问题 ， 同 时 又 将 软件 的 




































































































































































IV Creo 1.0 领 金 设计 实例 精 解 


使 用 方法 和 搁 巧 进行 全 面 、 系 统 、 有 条 不 亲 、 由 浅 入 深 的 讲解 。 

@ 实例 来 源 于 实际 ， 丰 富 而 经 典 。 对 软件 中 的 主要 命令 和 功能 ， 先 结合 简单 的 实例 
进行 讲解 ， 然 后 安排 一 些 较 复 琳 的 综合 实例 帮助 读者 深入 理解 、 灵 活 运 用 。 

@ 与 法 独特 ， 易 于 上 手 。 全 部 图 书 采 用 软件 中 真实 的 荣 单 、 对 话 框 和 按钮 等 进行 讲 
解 ， 使 初学 者 能 够 直观 、 准 确 地 操作 软件 ， 从 而 大 大 提高 学 习 效率 。 

@ 随 书 光 盘 配 有 视频 录像 。 每 本 书 的 随 书 光盘 中 制作 了 超 长 时 间 的 操作 视频 文件 ， 
帮助 读者 轻松 、 高 效 地 学 习 。 

@ 网 站 技术 支持 。 读 者 购买 “工程 应 用 精 解 ”系列 图 书 ， 可 以 通过 北京 兆 迪 科技 有 
限 公 司 的 网 站 (http:/www.zalldy.com) 获得 技术 文 持 。 


























我 们 真诚 地 布 望 广 大 读者 通过 和 学习 “工程 应 用 精 解 ” 系 列 图 书 ， 能 够 蜗 效 掌握 有 关 制 
造 业 信息 化 软件 的 功能 和 使 用 技巧 ， 并 将 学 到 的 知识 运用 到 实际 工作 中 ， 也 期 每 您 给 我 们 
提出 宝 吐 的 意见 ， 以 便 今后 为 大 家 提供 更 优 这 的 图 书 作 品 ， 共 同 为 我 国 制造 业 的 及 展 尺 一 


份 力 量 。 








机 械 工业 出 版 社 
北京 兆 迪 科技 有 限 公司 


一 上 《一 一 一 有 
月 巨 
Creo 是 由 美国 PTC 公司 最 新 推出 的 一 套 博大 精深 的 机 械 三 维 CADVMCAMVCAE 参数 化 软 
件 系 统 ， 整 合 了 PTC 公司 的 三 个 软件 Pro/ENGINEER 的 参数 化 技术 、CoCreate 的 直接 建 模 
技术 和 ProductView 的 三 维 可 视 化 技术 , 它 作 为 PTC 闪电 计划 中 的 一 员 ，Creo 具备 互 操 
作 性 、 开 放 、 易 用 三 大 特点 。Creo 内 容 涵盖 了 产品 从 概念 设计 、 工 业 造 型 设计 、 三 维 模 
型 设计 、 分 析 计 算 、 动 态 模拟 与 仿真 、 工 程 图 输出， 到 生产 加 工 成 产品 的 全 过 程 ， 应 用 范 
图 涉及 航空 角 天、 汽车、 机械、 数控 (NC) 加 工 以 及 电子 等 诸多 领域 。 
Creo 1.0 是 美国 PTC 公司 目前 推出 的 最 新 的 版 本 ， 它 构建 于 Pro/ENGINEER 野火 版 的 
成 熟 技术 之 上 ， 新 增 了 许多 功能 ， 使 其 技术 水 准 又 上 了 一 个 新 的 台阶 。 
要 熟练 掌握 Creo 饭 金 设计 ， 只 靠 理 论 学 习 和 少量 的 练习 是 远 远 不 够 的 。 编 著 本 书 的 目的 
正 是 为 了 使 谈 者 通过 书 中 的 经 典 实例 ， 迅 速 掌握 各 种 饭 金 件 的 建 模 方法 、 技 巧 和 构思 精髓 ， 
使 谈 者 在 短 时 间 内 成 为 一 名 Creo 饭 金 设计 的 高 手 。 本 书 是 进一步 学 习 Creo 1.0 饭 金 设计 的 实 
例 图 书 ， 其 特色 如 下 : 
e@ ”实例 丰 定 ， 与 其 他 的 同类 书籍 相 比 ， 包 括 更 多 的 饭 金 实例 和 设计 方法 ， 尤 其 是 书 
中 的 “电脑 机 箱 的 自 顶 向 下 设计 ”实例 ( 近 100 页 的 篇 幅 )， 方 法 独特 ， 令 人 耳目 
一 新 ， 对 读者 的 实际 设计 具有 很 好 的 指导 和 借鉴 作用 。 
讲解 详细 ， 条 理 清晰 ， 保 证 日 学 的 读者 能 独立 地 学 习 书 中 的 内 容 。 
写法 独特 ， 采 用 Creo 1.0 软件 中 真实 的 对 话 框 、 操 控 板 和 按钮 等 进行 讲解 ， 使 初 
学 者 能 够 直观 、 准 确 地 操作 软件 ， 从 而 大 大 提高 学 习 效 座 。 

e 制作 了 与 本 书 全 程 同步 的 视频 教学 文件 〈 两 张 DVD 学 习 光 盘 ， 含 语音 讲解 ， 时 
间 长 达 1020 分 钟 )， 可 以 帮助 读者 轻松 、 高 效 地 学 习 。 

本 书 是 根据 北京 兆 迪 科技 有 限 公 司 给 国内 外 一 些 若 名 公司 〈 含 国外 独资 和 合资 公司 ) 
的 培训 教案 整理 而 成 的 ， 具有 很 强 的 实用 性 ， 其 主编 和 主要 参 编 人 员 主 要 来 和 日 北京 兆 迪 科技 
有 限 公 司 ， 该 公司 专门 从 事 CAD/CAM/CAE 技 术 的 研究 、 开 发 、 咨 询 及 产品 设计 与 制造 服务 ， 
并 提供 Creo、Ansys、Adams 等 软件 的 专业 培训 及 技术 咨询 ， 在 编写 过 程 中 得 到 了 该 公司 的 大 
力 帮 助 ， 在 此 衷心 表示 感谢 。 读 者 在 学 习 本 书 的 过 程 中 如 果 遇 到 问题 ， 可 通过 访问 该 公司 的 
网 站 http://www.zalldy.com 来 获得 帮助 。 

本 书 由 詹 友 刚 主编 ， 参 加 编写 的 人 员 还 有 王 焕 田 、 刘 静 、 詹 路 、 冯 元 超 、 间 海 起 、 黄 红 
起 、 刘 江波 、 往 超 、 高 政 、 孙 润 、 周 涛 、 李 倩 倩 、 高 宾 、 赵 枫 、 雷 保 珍 、 魏 俊 岭 、 任 划 华 、 
高 并 军 、 往 棋 、 尹 泉 、 李 行 、 尹 修文 、 赵 舌 、 王 晓 萍 、 周 顺 鹏 、 施 志 杰 、 邓 翔 、 吴 舌 、 白 云 
飞 、 颜 婧 、 陈 淑 草 、 周 攀 、 王 海 波 、 吴 伟 、 周 思 思 、 龙 宇 、 邵 为 龙 。 

本 书 已 经 过 多 次 校对 ， 如 有 下 漏 之 处 ， 奶 请 广大 读者 予以 指正 。 

电子 邮箱 : zhanygjames@163.com 
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(一 ) 产品 设计 工程 师 学 习 流 程 


. 《Creo 1.0 快速 入 门 教程 》 

. 《Creo 1.0 局 级 应 用 教程 》 

. 《Creo 1.0 曲面 设计 教程 》 

. 《Creo 1.0 曲面 设计 实例 精 解 》 
. 《Creo 1.0 饭 金 设计 教程 》 

. 《Creo 1.0 饭 金 设计 实例 精 解 》 
. 《Creo 1.0 产品 设计 实例 精 解 》 
.《Creo 1.0 工程 图 教程 》 

. 《Creo 1.0 管道 设计 教程 》 

10. 《Creo 1.0 电 顷 布线 设计 教程 》 
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(二 ) 模具 设计 工程 师 学 习 流程 


. 《Creo 1.0 快速 入 门 教程 》 

. 《Creo 1.0 局 级 应 用 教程 》 

. 《Creo 1.0 工程 图 教程 》 

. 《Creo 1.0 模具 设计 教程 》 

. 《Creo 1.0 模具 设计 实例 精 解 》 
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(三 ) 数控 加 工 工程 师 学 习 流 程 


. 《Creo 1.0 快速 入 门 教程 》 
. 《Creo 1.0 局 级 应 用 教程 》 
. 《Creo 1.0 饭 金 设计 教程 》 
. 《Creo 1.0 数控 加 工 教程 》 
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(四 ) 产品 分 析 工 程 师 学 习 流 程 


. 《Creo 1.0 快速 入 门 教程 》 
. 《Creo 1.0 高 级 应 用 教程 》 
. 《Creo 1.0 运动 分 析 教 程 》 
. 《Creo 1.0 结构 分 析 教 程 》 
. 《Creo 1.0 热 分 析 教 程 》 
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本 书 导读 


为 了 能 更 好 地 学 习 本 书 的 知识 ， 请 您 仔细 阅读 下 面 的 内 容 。 

写作 环境 

本 书 使 用 的 操作 系统 为 Windows XP, 对 于 Windows 2000 Professional/Server 操作 系统 ， 
本 书 内 容 和 实例 也 同样 适用 。 

本 书 采 用 的 写作 监 本 是 Creo 1.0 中 文 版 ， 对 Creo 1.0 瑞 文 版 本 同样 适用 。 

光盘 使 用 

为 方便 读者 练习 ， 特 将 本 书 所 有 已 完成 的 实例 、 配 置 文件 等 放 入 随 书 光盘 中 ， 读 者 在 
学 习 过 程 中 可 以 打开 这 些 实例 文件 进行 操作 和 练习 。 

本 书 附 多 媒体 DVD 光盘 两 张 ， 建 议 谈 者 在 学 习 本 书 前 ， 先 将 两 张 DVD 光盘 中 的 所 有 
文件 复制 到 计算 机 人 鲁 盘 的 DD 盘 中 ， 然 后 再 将 第 二 张 光 盘 video2 文件 夹 中 的 所 有 文件 复制 到 
第 一 张 光 入 的 video 文件 夹 中 。 在 DD 向 上 Creol.10 目录 下 共有 三 个 子 目录 : 

(1 ) Creol.0 system file 子 目 录 : 包含 系统 配置 文件 。 

(2) work 子 目 录 : 包含 本 书 的 全 部 已 完成 的 实例 文件 。 

(3) video 子 目 录 : 包含 本 书 讲解 中 的 视频 录像 文件 〈 含 语音 讲解 )。 访 者 学 习 时 ， 可 
在 该 子 目 录 中 按 顺 序 和 但 找 所 需 的 视频 文件 。 

光盘 中 带 有 “ok” 扩 展 名 的 文件 或 文件 夹 表 示 已 完成 的 范例 。 

建议 谈 者 在 学 习 本 书 前 ， 先 将 随 书 光盘 中 的 所 有 文件 复制 到 计算 机 硬盘 的 D 盘 中 。 

本 书 约定 

e@ ”本 书 中 有 关 鼠 标 操 作 的 简略 表述 说 明 如 下 : 

单 击 : 将 鼠标 指针 移 至 菏 位 置 处 ， 然 后 按 一 下 民 标 的 左 键 。 
双击 : 将 鼠标 指针 移 全 某 位 置 处 ， 然 后 连续 快速 地 按 两 次 鼠标 的 左 键 。 
右 击 : 将 鼠标 指针 移 至 东 位 置 处 ， 然 后 按 一 下 导 标 的 右键 。 
单 击 中 键 : 将 鼠标 指针 移 至 某 位 置 处 ， 然 后 按 一 下 鼠标 的 中 键 。 
滚动 中 键 : 只 是 滚动 鼠标 的 中 键 ， 而 不 能 控 中 键 。 
选择 (选取 ) 菜 对 象 : 将 鼠标 指针 移 全 茶 对 象 上 ， 单 击 以 选取 该 对 象 。 
拖 动 未 对象 : 将 鼠标 指针 移 全 东 对 象 上 ， 然 后 按 下 鼠标 的 左 键 不 放 ， 同 时 移动 
限 标 ， 将 该 对 象 移 动 到 指定 的 位 置 后 再 松 开 限 标 的 左 键 。 
@ 本 书 中 的 操作 步骤 分 为 Task、Stage 和 Step 三 个 级 别 ， 说 明 如 下 : 
回 ”对 于 一 般 的 软件 操作 ， 每 个 操作 步骤 以 Step 字符 开始 。 
加 ”每 个 Step 操作 步骤 视 其 复杂 程度 ， 下 面 可 含有 多 级 子 操作 ， 例 如 Stepl 下 可 能 
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包含 〈1)、(2)、(3) 等 子 操作 ，(1) 子 操作 下 可 能 包含 山 、 包 、 思 等 子 操作 ， 
电子 操作 下 可 能 包 售 a)、b)、c) 等 子 操作 。 

回 如 末 操 作 较 复杂 ， 需 要 儿 个 大 的 操作 步骤 才能 完成 ， 则 每 个 大 的 操作 冠 以 
Stagel 、Stage2 、Stage3 等 ，Stage 级 别 的 操作 下 再 分 Step1、Step2、Step3 等 操 
fs 

加 ”对 于 多 个 任务 的 操作 ， 则 每 个 任务 冠 以 Task1、Task2、Task3 等 ， 每 个 Task 操 
作 下 则 可 包含 Stage 和 Step 级 别 的 操作 。 

由 于 已 经 建议 读者 将 随 书 光盘 中 的 所 有 文件 复制 到 计算 机 便 盘 的 D 盘 中 ， 所 以 书 

中 在 要 求 设置 工作 目录 或 打开 光盘 文件 时 ， 上 所 述 的 路 径 均 以 D: 开始 。 

















软件 设置 


设置 Creo 系统 配置 文件 config.pro: 将 D:\creol.10\creo1.0 system file\ 下 的 
config.pro 复制 至 Creo 安装 目录 的 \text 目录 下 。 假 设 Creo 1.0 的 安装 目录 为 
C:\Program Files\PTC\Creo 1.0， 则 应 将 上 述 文 件 复制 到 C:\Program Files\PTCO\Creo 
1.0\Common Files\F000\text 目录 下 。 退 出 Creo， 然 后 再 重新 局 动 Creo，config.pro 
文件 中 的 设置 将 生效 。 

设置 Creo 界面 配置 文件 creo parametric customization.ui: 选择 “文件 ”下 拉 荣 中 
的 区 什 ” mm | 全 本 命令 ， 系统 弹出 “Creo Parametric 选项 ” 对话 框 ; 在 “Creo 
Parametric 选项 ”对 话 框 中 单 击 自 宇 只 到 能 区 区域， 单 击 号 和 /二 出 让) “按钮 ， 在 
弹出 的 快捷 菜单 中 选择 地 六 目下 尖 关 作 选项 ， 系 统 弹 出 “打开 ”对 话 框 。 选 中 
D:\creol.10\ creol1.0 system file\ 文 件 夹 中 的 creo parametric customization.ui 文件 ， 
单 击 让 和 拉 馈 ， 然 请 单 击 上 芋 作 帮 有 目下 站 按 钮 。 











技术 文 持 
本 书 是 根据 北京 兆 迪 科技 有 限 公 司 给 国内 外 一 些 著 名 公司 ( 含 国外 独资 和 合资 公司 ) 











的 培训 教案 整理 而 成 的 ， 具 有 很 强 的 实用 性 ， 其 主编 和 参 编 人 员 均 来 自 北 京 兆 迪 科技 有 限 
公司 ， 该 公司 专门 从 事 CAD/CAMVCAE 技 术 的 研究 、 开 发 、 咨 询 及 产品 设计 与 制造 服务 ， 
并 提供 Creo、Ansys、Adams 等 软件 的 专业 培训 及 技术 咨询 ， 读 者 在 学 习 本 书 的 过 程 中 如 果 
遇 到 问题 ， 可 通过 访问 该 公司 的 网 站 http:/www.zalldy.com 来 获得 技术 支持 。 咨 询 电 话 : 
010-82176248，010-82176249。 
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实例 18 电脑 机 箱 的 自 顶 向 下 设计 .0 






机 箱 项 雷 





机 箱 前 盖 机 箱 后 雷 





组 装 和 网 
机 箱 左 者 机 箱 石 兰 





主板 文 撑 淋 


实例 1 水 杯 茧 


实例 概述 : 

本 实例 介绍 的 是 一 个 水 杯 盖 的 创建 过 程 。 首 先 创建 一 个 模具 模型 ， 用 于 稍 后 的 成 形 特 
征 的 创建 ， 然 后 创建 “旋转 ”类 型 的 饭 金 壁 特征 、 法 兰 附加 饭 金 壁 特征 、 饭 金 壁 切削 特征 
及 成 形 特征 。 这 些 饭 金 设计 命令 有 一 定 代表 性 ， 尤 其 是 成 形 特征 的 创建 思想 更 值得 借鉴 。 
零件 模型 及 模型 树 如 图 1.1 所 示 。 


I INSTANCE_CUF_COVER. PRT 
dF RIGHT 
A TOF 
A FRONT 
Sx FRT_CSYS_DEF 
ke 的 | 旋转 1 ! 第 一 个 壁 ) 
他 倒 圆 角 1 
他 倒 圆 角 2 
用 = 吓 疙 1 
b> 各 拉 伸 1 
由 醒 板 1 
中 在 此 插 信 





图 1.1 零件 模型 及 模型 树 





Task1. 创建 模具 





本 实例 要 创建 的 模型 是 图 1.1 所 示 的 水 杯 兰 ， 其 饭 金 模型 如 图 1.2 所 示 。 水 杯 普 模型 项 
部 有 一 凹 形 ， 可 以 通过 成 形 特 征 来 构建 此 凹 形 ， 因 此 首先 需要 创建 一 个 成 形 所 需 的 模具 ， 
其 操作 步 桑 如下。 


此 四 形 是 通过 成 


Punch 模具 (放大 ) 
形 特征 创建 的 ---- 芋 _- 





图 1.2 水 杯 立 


Step1. 新 建 模具 模型 ， 将 其 命名 为 SM _PUNCH1， 详 细 操 作 步 又 如 下 : 

(1) 选择 下 拉 菜单 文件 "| 一 | 下村， 

(2) 系统 弹出 “新 建 ” 对 话 框 ， 在 识 生 :选项 组 中 选中 国 国 雪人 忻 单 选项 ， 在 子 兴 型 区 
域 选 中 四 实 件 单 选项 ， 在 名称 文本 框 中 输入 文件 名 SM_PUNCH1; 取消 选中 [| 使 用 默认 模板 复 
选 框 ， 单 击 “ 新 建 ”对 话 框 中 的 并 下 按钮 。 

(3) 在 系统 弹出 的 “新 文件 选项 ”对 话 框 的 将 加 选项 组 中 选择 ms so 模板 ， 单 
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击 部 下 按钮， 系统 进入 建 模 环 境 。 

Step2. 创建 图 1.3 所 示 的 旋转 特征 1 。 

(1) 选择 命令 。 单 击 弄 型 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 “旋转 ”按钮 空 认 。 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 兴 内 部 草 给 命令; 
选取 RIGHT 基准 面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 TOP 基准 面 为 参考 平面 ,方向 为 查 ; 单 击 主 芍 按 
钮 ， 绘 制图 1.4 所 示 的 旋转 中 心 线 和 截面 草图 。 








Wd 250 一 一 一 一 + 
旋转 中 心 线 。 _| 
30.0 


2.0 


i 


图 1.3 ”旋转 特征 1 图 1.4 截面 草图 


(3) 定义 旋转 属性 。 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 莫 ,在 角度 文本 框 中 输入 角度 值 360.0， 
并 按 回 车 键 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 中， 完成 旋转 特征 1 的 创建 。 

Step3. 创建 图 1.5 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 * 。 选 取 图 1.5 
所 示 的 模型 表面 作为 草 绘 平面 ,接受 默认 的 参考 平面 , 方向 为 项 ; 绘制 图 1.6 所 示 的 截面 草 
图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 蔡 ， 输 入 深度 值 35.0。 单 击 团 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创 
建 。 

















草 绘 平面 
16.0 长 ~ 
^\ 从 和 人 向 查看 -me 
图 1.5 拉 伸 特征 1 图 1.6 截面 草图 


Step4. 创建 图 1.7 所 示 的 倒 角 特征 1。 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 “全 钊 "7 按 
钮 ， 选 取 图 1.7a 所 示 的 模型 边 链 为 要 倒 角 的 边线 ， 输 入 倒 角 值 2.0。 

Step5. 创建 图 1.8 所 示 的 倒 圆 角 特 征 1。 单 击 看 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
卫 羡 加 角 “ 按钮 ， 选 取 图 1.8 所 示 的 边 链 为 倒 圆 角 的 边线 ， 输 入 圆 角 半径 值 为 3.0。 

Step6. 保存 零件 模型 文件 。 将 文件 保存 全 Di:\creol.10\work\ch01 目录 下 。 


sion[ ) 一 ， 


a) 倒 角 前 b) 倒 角 后 a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 1.7 倒 角 特征 1 图 1.8 倒 圆 角 特 征 1 





选取 此 边 链 量 





实例 1 水 杯 盖 3 


Task2. 创建 主体 零件 模型 


Step1. 新 建 一 个 饭 金 件 模型 ， 命 名 为 INSTANCE _ CUP COVER。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 文件 一 > | 下 二 命令. 

(2) 系统 弹出 “新 建 ” 对 话 框 ， 在 经 侍 3 选项 组 中 选中 国 回 要 件 单 选项 ， 在 子 业 至 先 
项 组 中 选中 铬 金 件 单 选项 ,在 名 称 文本 框 中 输入 文件 名 称 INSTANCE CUP COVER; 取消 
选中 口 使 用 默认 模板 复 选 框 ， 单 击 “ 新 建 ” 对 话 框 中 的 时 晨 掖 钮 。 

(3) 在 系统 弹出 的 “新 文件 选项 ”对 话 框 的 四 办 选项 组 中 选择 mmns_ 了 rt_sheetmet 生 模板 ， 
单 击 中 蜡 下 按钮， 系统 进入 饭 金 环境 。 

Step2. 创建 图 1.9 所 示 的 旋转 特征 1。 

(1) 选择 模型 功能 选项 卡 展 杖 ”节点 下 的 熏 放 命令 ， 系 统 弹 出 “旋转 ”操控 板 。 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 下 * 巾 事 时 短命 今 ， 
选取 FRONT 基准 面 为 草 绘 平 面 ， 接 受 系统 默认 的 参考 平面 和 方向 ， 单 击 莱 竺 按钮， 绘制 
图 1.10 所 示 的 旋转 中 心 线 和 截面 草图 。 

(3) 定义 旋转 参数 。 使 用 图 1.11 所 示 的 加 厚 方向 ,然后 在 王后 的 文本 框 中 输入 厚度 值 
1.0， 并 按 Enter 键 。 























饭 金 加 厚 的 方 回 
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图 1.9 ”旋转 特征 1 图 1.10 截面 草图 图 1.11 人 饭 金 加 厚 的 方 癌 








(4) 在 操控 板 中 单 击 吧 按钮 ， 完 成 旋转 特征 1 的 创建 。 
Step3. 创建 图 1.12b 所 示 的 倒 圆 角 特征 1。 选 择 状 型 功能 选项 卡 了 程 ” 节点 下 的 六 章 
命令 ， 选 取 图 1.12a 所 示 的 边 链 为 倒 圆 角 的 边线 ， 输 入 圆 角 半径 值 .0。 


选取 此 边 链 vv 要 
pd 、 
一 ， »、 ) 
入、 4 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


图 1.12 圆 角 特征 1 


Step4. 创建 图 1.13b 所 示 的 倒 圆 角 特征 2。 选取 图 1.13 a 所 示 的 边 链 为 倒 圆 角 的 边线 ， 
得 入 圆 角 半径 但 6.0。 
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Ey 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 1.13 圆 角 特征 2 


选取 此 边 链 





=- 
-一 


Step5. 创建 图 1.14 所 示 的 附加 饭 金 盛 凸 缘 特 征 1。 


创建 此 “法 兰 ” 
附加 饭 金 壁 





图 1.14 ” 山 缘 特征 1 
(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 “法 兰 ” 按钮 网。 ， 系 统 弹 出 “ 凸 缘 ”操控 











板 。 

(2) 选取 附着 边 。 按 住 Shift 键 ， 选 取 图 1.15 所 示 的 模型 边 链 为 附着 边 。 

(3) 选取 形状 类 型 。 在 操控 板 中 单 击 ”， 在 系统 弹出 的 下 拉 列 表 中 选 
择 用 丰年 共 选项 。 


(4) 定义 法 兰 附加 饭 金 壁 的 轮廓 。 单 击 导热 选 项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 
单 击 _ 草 符 :-. | 按钮， 系统 弹 出 “ 草 绘 ”对 话 框 ， 选中 久 薄 壁 湛 单 选项 ， 单 击 可 上 私 “按钮 (可 
单 击 对 话 框 中 的 坚 同 按钮 切换 视图 箭头 方向 ); 进入 草 绘 环境 后 , 绘制 图 1.16 所 示 的 截面 
草图 。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 守 按钮， 预览 所 创建 的 特征 ， 确认 无 误 后 ， 单 击 郑 按钮， 完成 是 
缘 特 征 的 创建 。 


选取 此 边 链 
为 附着 边 














图 1.15 定义 附着 边 图 1.16 截面 车 图 
Step6. 创建 图 1.17 所 示 的 饭 金 拉 伸 切 阐 特 征 1。 


创建 此 饭 金 .ol 时、 
切削 特征 | 


a) 切削 前 b) 切削 后 
图 1.17 拉 伸 特征 1 





实例 1 水 杯 盖 


(1) 选择 命令 。 单 击 击 型 功能 选项 卡 缚 汰 ” 区域 中 的 扎 天 按钮 ， 此 时 系统 弹出 “ 拉 





伸 ” 操 控 板 。 
(2) 先 确 认 “ 实 体 类 型 ”按钮 品 习 激活 ， 然 后 确认 操控 板 中 的 “ 移 除 材料 ”按钮 思 和 


“ 移 除 与 曲面 重 直 的 材料 ”按钮 [全 | 被 激活 。 
(3) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 必 内 部 草 经 .… 命令; 

选取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 单 击 点 向 按钮 ， 使 用 
图 1.18 所 示 的 草 绘 方向 ; 然后 选取 RIGHT 基准 平 为 参考 平面 , 方向 为 项 ; 单 击 草 夭 按钮 ， 











绘制 图 1.19 所 示 的 截面 草图 。 | 
(4) 定义 拉 伸 属性 。 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 EE， 选 择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 淆 ， 


选择 图 1.20 中 的 箭头 指 加 为 移 除 材料 的 方 同 。 





AS A 
mp fr BY 
(人 人 二 
ee | | 
必 <) Nu te 川 移 除 材料 
ss LA IN LN 的 方向 
SR 本 了 A 
移 除 材料 的 方向 


图 1.19 截面 草图 图 1.20 





图 1.18 草 绘 乎 面 
(5) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 于 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 





Step7. 创建 图 1.21 所 示 的 同 模 成 形 特征 1。 
创建 此 成 形 特征 


” ”从 A 向 查看 





b) 成 形 后 





a) 成 形 前 
图 1.21 上 同 模 成 形 特征 1 





(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 党 下 的 电 蝶 按 饵 。 


(2) 选择 模 上 基文 件 。 在 系统 弹出 的 “ 凸 模 ”操控 板 中 单 击 _ 富 按钮 ， 系统 弹出 文件 “ 打 
开 ” 对 话 框 ， 选 择 Di\creol.10\work\ch01 目录 下 的 sm_punchl.prt 作为 成 形 模具 ， 并 将 其 打 





开 。 





(3) 定义 成 形 模具 的 放置 。 

@ 定义 匹配 约束 。 单 击 操控 板 中 的 _ 芒 站 选项 卡 ， 在 系统 弹出 界面 中 的 约束 类 型 下 拉 列 表 
中 选择 约束 类 型 为 ][ 本 和 ， 然 后 分 别 选 取 图 1.22 所 示 的 约束 面 (模具 的 FRONT 基准 面 与 饭 金 
件 的 TOP 基准 面 约束 )， 并 在 偏 欧 下 文本 框 中 输入 偏 移 距 离 值 2.0。 





6 Creo 1.0 饭 金 设计 实例 精 解 


对 齐 ， 偏 移 距离 值 为 2 


@ 模具 的 RIGHT 基准 面 与 级 
金 件 的 RIGHT 基准 面 重合 


`@) 模具 的 TOP 基准 面 与 饭 
金 件 的 FRONT 基准 面 重 合 








图 1.22 定义 成 形 模具 的 放置 

@ 定义 重合 约束 。 在 总 于 选项 卡 中 单 击 中 新 尘 约 束 ， 在 约束 类 型 下 拉 列 表 中 选择 约束 类 
型 为 工本 人 ,然后 分 别 选取 图 1.22 所 示 的 重合 面 (模具 的 RIGHT 基准 面 与 饭 金 件 的 RIGHT 
基准 面 重合 )。 

@) 定义 重合 约束 。 在 总 羡 | 选项 卡 中 单 击 中 新 尘 约 束 ， 在 约束 类 型 下 拉 列 表 中 选择 约束 类 
型 为 工本 人 ， 然 后 分 别 选 取 图 1.22 所 示 的 重合 面 (模具 的 TOP 基准 面 与 饭 金 件 的 FRONT 
基准 面 重合 );， 此 时 在 葛 秆 | 选项 卡 中 显示 为 完全 约束 。 

说 明 : 在 添加 位 置 约束 时 ， 若 成 形 模具 与 饭 金 件 外 形 尺 寸 相差 较 大 使 选择 特征 较 困 难 
时 ， 可 单 击 操控 板 中 的 加 | 按钮， 系统 会 为 成 形 模具 提供 一 个 单独 的 窗口 来 选取 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 站， 完成 凸 模 成 形 特征 1 的 创建 。 

Ntep8. 保存 零件 模型 文件 。 

















买 例 2 上 暖气 党 


实例 概述 : 

本 实例 介绍 的 是 创建 的 一 个 暖气 单 的 过 程 ， 主 要 运用 了 如 下 一 些 设计 饭 金 的 方法 : 将 

倒 圆 角 后 的 实体 零件 转换 成 第 一 饭 金 辟 、 创 建 封 合 的 饭 金 侧 壁 ， 将 饭 金 侧 壁 延 伸 后 ， 再 创 

建 附加 平整 领 多 壁 、 展 开饭 金 壁 、 在 展开 的 领 爹 辟 上 创建 切 前 特征 、 折 宫 回 去 、 创 建成 形 

特征 等 。 其 中 将 饭 金 展 平 、 创 建 切削 特征 后 再 折 谊 回去 的 做 法 以 及 Die 模具 的 创建 和 模具 

成 形 特 征 的 创建 都 有 较 高 的 技巧 性 。 零 件 模型 及 模型 树 如 图 2.1 所 示 。 
此 处 的 通风 孔 加 EMER_COVER. PRT 


是 通过 成 形 特 . -i 多 万 RIGHT 
征 创建 的 ， 行 成 形 二 一 TOF 


We 


3 和 延伸 辟 4 


Mex FFRT_PSYS_DEF 
bp 上 台 ] 拉 伸 1 
他 倒 圆 角 1 
他 倒 贺 角 2 
过 1 (第 一 个 壁 ) 
平整 1 





延伸 攻 1 
学 ij 延伸 圣 2 
3 延 圳 旦 3 


上 站 链 借 1 
有 [站 阵列 1 ”模板 1 
唱 正 此 皇 必 





从 A 向 查看 
图 2.1 零件 模型 及 模型 树 








Task1. 创建 模具 


Die 模具 用 于 创建 模具 成 形 特 征 ， 在 该 模具 零件 中 ， 必 须 有 一 个 基础 平面 作为 边界 面 。 
本 实例 中 首先 创建 图 2.2 押 示 的 用 于 成 形 特征 的 模具 。 此 模具 所 创建 的 成 形 特征 可 形成 通风 
孔 。 





加 sW_DIE.FRT 

az RIGHT 

1 TDF 

A FEONT 

Ss PRT_CSYS_DEF 
bp 自控 伸 1 
有 向 拉 促 2 

他 倒 圆 角 1 

他 倒 圆 角 2 

中 在 此 插 信 


图 2.2 模具 模型 及 模型 树 
Step1. 狐 建 一 个 实体 零件 檬 型， 命名 为 SM_DIE。 
Step2. 创建 图 2.3 所 示 的 拉 伸 特征 1, 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 上 ”选取 FRONT 
基准 平面 为 草 绘 平面 ， RIGHT 其 准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 雪 ， 单 击 | 草 符 按钮， 绘制 
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图 2.4 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 蔡 ， 输 入 深度 值 1.0， 单 击 尖 按钮 ， 完 
成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 


ef 


图 2.3” 拉 伸 特征 1 图 2.4 截面 草图 


Step3. 创建 图 2.5 所 示 的 拉 伸 特 征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 了 选取 RIGHT 
基准 平面 为 草 绘 平面 ，TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 吉 ; 单 击 呈 等 按钮 ,绘制 图 2.6 
所 示 的 截面 草图 (在 绘制 截面 草图 时 ， 选 取 图 2.6 所 示 的 模型 边线 为 草图 参照 )， 在 操控 板 
中 定义 拉 伸 类 型 为 苹 ， 输 入 深度 值 235.0， 单 击 轩 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 











\ 


图 2.5” 拉 伸 特征 2 ”图 2.6 截面 草图 
Step4. 创建 倒 圆 角 特 征 1。 单 击 虞 型 功能 选项 卡 工程 *x 区 域 中 的 耻 旬 加 第 “按钮 ， 选 
取 图 2.7 所 示 的 两 条 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 输 入 圆 角 半径 值 0.8。 
Step5. 创建 倒 圆 角 特 征 2。 选 取 图 2.8 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ,输入 圆 角 半径 值 1.5。 












N 
N 
% 


Ee 选取 这 两 条 边线 选取 此 边线 


图 2.7 选取 倒 圆 角 边线 图 2.8 选取 倒 圆 角 边线 
Step6. 保存 零件 模型 文件 。 
Task2. 创建 主体 零件 模型 


Step1. 新 建 一 个 实体 零件 模型 ， 命 名 为 HEATER_COVER。 

Step2. 创建 图 2.9 所 示 的 拉 伸 特 征 1 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 各 ”选取 FRONT 
基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 让 ， 单 击 时 待 | 按钮， 绘制 图 
2.10 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 革 ， 输 入 深度 值 80.0， 单 击 半 按钮 ， 完 
成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 

Step3. 创建 倒 圆 角 特 征 1。 选 取 图 2.11 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 输 入 圆 角 半 径 信 
13.0。 





实例 2 ”暖气 鹿 9 


Pie 一 150 





|-| 8.0 
. 198.0 
0 1 | 加 
| . ”9 、_-- 选取 此 边线 
| 3501 
图 2.9” 拉 伸 特征 1 图 2.10 截面 草图 图 2.11 选取 倒 圆 角 的 边线 


Step4. 创建 倒 圆 角 特 征 2。 选 取 图 2.12 所 示 的 两 条 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 输 入 圆 角 半 
径 值 3.0。 


Step5. 将 实体 零件 转换 成 第 一 饭 金 壁 ， 如 图 2.13 所 示 。 





1 一 ， 
a) 转换 前 (实体 零件 ) b) 转换 后 〈 狐 金 件 ) 
图 2.12 ”选取 倒 圆 角 的 边线 图 2.13 ”转换 成 第 一 饭 金 壁 


(1) 选择 樟 型 功能 选项 卡 架 人 ”节点 下 的 有 特 撞 为 放生 翌 命 今 ， 

(2) 在 系统 弹出 的 “第 一 辟 ” 操 控 板 中 选择 四 | 命令 。 

(3) 在 系统 电 造 全 要 从 办 任 移 除 的 则 面 - 的 提示 下 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 2.14 所 示 的 三 个 模型 
表面 为 壳 体 的 移 除 面 。 

(4) 得 入 饭 金 壁 厚 度 但 1.0， 并 按 Enter 键 。 

(5) 单 击 半 按钮 ， 完 成 转换 饭 金 特征 的 创建 。 

Step6. 创建 图 2.15 所 示 的 附加 饭 金 壁 平整 特征 1。 











选取 这 三 
个 模型 表 sc 四 
面 为 壳 体 ， … 

的 移 除 面 ， 





\、 创 建 此 附加 
平整 饭 金 辟 


图 2.14 选取 移 除 图 2.15 平整 特征 1 
(1) 单 击 条 钱 功能 选项 卡 形状 ”区域 中 的 “平整 ”按钮 县 ， 系 统 弹出 “平整 ”操控 
板 。 
(2) 定义 附着 边 。 在 系统 只 千 厅 -个 过 连 引 本 上 . 的 提示 下 ,选取 图 2.16 所 示 的 模型 边线 为 附着 
边 。 
(3) 定义 狐 金 壁 的 形状 。 


10 Creo 1.0 领 金 设 计 实 例 精 解 





Q@ 在 操控 板 中 选择 用户 定 且 选项， 在 可 后 的 文本 框 中 输入 角度 值 72.0， 确 认 之 按钮 被 
按 下 ， 并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 .0， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 兰 。 

















后 单 击 _ 草 又 - 按钮， 系统 弹出 “ 草 绘 ” 对 话 框 ， 确 认 草 绘 的 箭头 方向 如 图 2.17 所 示 (如 
方向 不 一 致 ， 可 单 击 对 话 框 中 的 避 加 按钮 切换 箭头 方向 )， 再 选取 图 2.17 所 示 的 模型 表面 
为 草 绘 参考 平面 ， 方 向 为 让， 单 击 曹 些 按钮 ， 绘 制图 2.18 所 示 的 截面 草图 。 


7 选取 此 模型 表 
， 面 为 参考 平面 





图 2.16 定义 附着 边 图 2.17 草 绘 平面 
(4) 设置 偏 移 。 单 击 | 二 区 选项 卡 ， 选 中 加 相生 二 2 仿 移 羡 复 选 框 和 轩 深 加 到 专 件 进 单 选项 。 
(5) 定义 止 裂 槽 。 在 操控 板 中 单 击 下 条 情 选 项 卡 ， 在 系统 弹出 界面 中 取消 选中 
单独 定义 每 出 复 选 框 ， 并 在 丝 型 | 下拉 列表 框 中 选择 扯 型 选项 。 
(6) 在 操控 板 中 单 击 半 按钮 ， 完 成 平整 特征 1 的 创建 。 
Step7. 对 侧 壁 的 一 端 进行 第 一 次 延伸 ， 如 疼 2.19 所 示 。 














延伸 前 人 b) 延伸 后 





图 2.18 ”截面 草图 图 2.19 ”进行 薄 壁 内 边界 线 的 延伸 


(1) 定义 要 延伸 的 边 。 选 取 图 2.20 所 示 的 模型 边线 为 要 延伸 边 。 
(2) 单 击 模型 功能 选项 卡 编 ”区域 中 的 “延伸 ”按钮 汗 延 伸 ， 系 统 弹出 “延伸 ” 


操控 板 。 
和 划 造 凤 一 个 平面 伤 延 个 的 戎 考 。 


(3) 在 操控 板 中 单 击 “将 壁 延 伸 倒 参 考 平面 ”按钮 回 ， 然 后 在 系统 
的 提示 下 ， 选 取 图 2.20 所 示 的 饭 人 金 内 表面 为 延伸 的 终止 面 。 
(4) 单 击 操控 板 中 的 轨 按 钮 ， 完 成 延伸 壁 1 的 创建 。 


1 人 


1 
延伸 边 > ~ ol 
~ 


选取 此 内 表面 ,| 
为 延伸 终止 面 











图 2.20 ”定义 延伸 边 和 延 延 伸 终 止 面 
Step8. 创建 图 2.21 所 示 的 第 二 次 延伸 。 选 取 图 2.22 所 示 的 模型 边线 为 延伸 边 ; 单 击 区 至 
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功能 选项 卡 编 和 ”区域 中 的 “延伸 ”按钮 加 延伸 ， 在 系统 弹出 的 操控 板 中 单 击 回 按钮， 然 
后 选取 图 2.22 所 示 的 饭 金 内 表面 为 延伸 的 终止 面 。 单 击 半 按钮， 完成 延伸 壁 2 的 创建 。 


生机 下 门下 为 征 “ 0 延 伸 边 





N 
N 
N 





图 2.21 第 二 次 延伸 图 2.22 ”定义 延伸 边 和 延伸 终止 面 
Step9. 用 同样 的 方法 对 侧 壁 的 另 一 咽 进 行 延伸 ， 详 细 操 作 步 骤 见 Step7 和 Step8。 
Step10. 创建 图 2.23 所 示 的 附加 饭 金 壁 平 整 特征 2。 





(1) 单 击 措 型 功能 选项 卡 旨 状 > 区 域 中 的 “平整 ”按钮 县 .. 
(2) 选取 附着 边 。 在 系统 电 寺 一 个 辽 闫 到 璧 上 .的 提示 下 ， 选 取 图 2.24 所 示 的 模型 边线 为 附 


创建 此 附加 





平整 饭 金 壁 2 
图 2.23 平整 特征 2 图 2.24 定义 附着 边 


(3) 定义 饭 金 壁 的 形状 。 

@ 在 操控 板 中 选择 用 户 定名 选项 ， 在 和 储 后 的 文本 框 中 输入 角度 值 90.0。 

@ 在 操控 板 中 单 击 形状 选项 卡 ,在 系统 弹出 的 界面 中 单 击 _ 草 伴 :-- 控 钮 ,系统 弹出 “ 草 
绘 ” 对 话 框 ， 确 认 图 2.25 所 示 的 箭头 方向 为 草 绘 方 向 〈 如 方向 不 一 致 ， 可 单 击 对 话 框 中 的 
芭 则 按钮 切 换 箭头 方向 )， 然 后 选取 图 2.25 所 示 的 模型 表面 为 参考 平面 ， 方 向 为 庶 部 ， 单 
击 车 短 按钮 ， 绘 制图 2.26 所 示 的 截面 草图 (图形 不 能 封闭 )。 





选择 此 表面 为 方向 第 头 


参考 平面 、 


=, 





图 2.25 定义 章 绘 方 问 
(4) 定义 折 弯 半径 。 单 击 角 度 文本 框 后 面 的 共 按 钮 ， 确 认 辽 按钮 被 按 下 ， 并 在 其 后 的 





文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 1.0， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 妆 。 
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(5) 在 操控 板 中 单 击 交接 钮 ， 完 成 平整 特征 2 的 创建 。 
Step11. 创建 图 2.27 所 示 的 右 侧 附加 级 金 壁 平整 特征 3。 

(1) 单 击 瞧 谋 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 “平整 ”按钮 县.. 

(2) 选取 附着 边 。 在 系统 宇 造 长 -个 这 连 到 鸽 上 - 的 提示 下 ， 选 取 图 2.28 所 示 的 模型 边线 为 附 








在 模型 右 侧 创建 此 一丝 
附加 平整 狐 金 壁 3 Vz > 
选取 此 边线 为 附着 边 
图 2.27 平整 特征 3 图 2.28 ”定义 附着 边 


(3) 定义 饭 金 壁 的 形状 。 

Q@ 在 操控 板 中 选择 用 户 定名 选项 ， 在 入 后 的 文本 框 中 输入 角度 值 90.0。 

@ 在 操控 板 中 单 击 于 大 选项 卡 ,在 系统 弹出 的 界面 中 单 击 _ 草 伴 :-- _ 控 钮 ,系统 弹出 “ 草 
绘 ” 对 话 框 ， 单 击 [ 虑 自控 钮 ， 然 后 选取 图 2.29 所 示 的 模型 表面 为 参考 平面 ， 方 向 为 吉 

草 符 按钮， 绘制 图 2.30 所 示 的 截面 草图 。 


AN 













六 ”方向 第 头 
一 、 选 择 此 表面 为 
` 参 考 平面 


图 2.29 定义 章 绘 参考 图 2.30 截面 草图 
(4) 定义 折 弯 半径 。 单 击 角度 文本 框 后 面 的 % 按钮 :确认 必 按 钮 被 按 下 ， 并 在 其 后 的 
文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.5， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 > 。 
(5) 在 操控 板 中 单 击 半 按钮， 完成 平整 特征 3 的 创建 。 
Step12. 参照 上 一 步 的 操作 方法 ， 创 建 图 2.31 所 示 的 模型 左 侧 的 附加 饭 金 壁 平整 特征 4。 
Step13. 将 图 2.32 所 示 的 右 侧 附 加 平整 饭 金 壁 展 平 。 


在 模型 左 侧 创建 此 将 此 右 侧 附加 
附加 平整 饭 金 壁 4 _、 下 整 饭 金 辟 展 平 




















、 p> 
、 p> 
pp 
A 





a) 展 平 前 pb) 展 平 后 
图 2.31 平整 特征 4 图 2.32 ”将 右 侧 附加 平整 饭 金 辟 展 平 
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(1) 选择 命令 。 单 击 贞 型 功能 选项 卡 扩 S ”区 域 中 的 “ 展 平 ” 按 钮 于 。 
(2) 定义 固定 面 。 在 “ 展 平 ”操控 板 中 单 击 上 按钮 ， 在 系统 中 二 委 在 和 时 保本 的 由本 可 
的 提示 下 ， 选 取 图 2.33 所 示 的 模型 右 侧 表面 为 固定 面 。 








， -选取 这 个 圆 弧 面 为 展 平 曲 面 


= 
| 


图 2.33 ”选取 固定 面 和 展 平 曲面 

(3) 定义 饭 金 的 展 平 选 项 , 单 击 二 考 | 按钮 , 在 系统 弹出 的 “参考 ”界面 中 , 将 折 这 几何 
下 文本 框 中 的 选项 全 部 移 除 ， 然 后 选取 图 2.33 所 示 的 圆 弧 面 为 展 平 曲面 。 

(4) 单 击 半 按钮 ， 完 成 展 平 特征 1 的 创建 。 

Step14. 创建 图 2.34 所 示 的 饭 金 拉 伸 切 削 特 征 2。 

C1) 单 击 | 机 型 功能 选项 卡 形 闪 ”区域 中 的 名 站 按钮 ， 确认 加 | 腕 钮 、 回 按钮 和 国 接 
钮 被 按 下 。 

(2) 绘制 截面 草图 。 选 取 图 2.35 所 示 的 模型 表面 1 为 草 给 平面， 选取 模型 表面 2 为 参 
考 平面 ， 方 向 为 让 ， 单 击 曹 等 按钮 ， 绘 制图 2.36 所 示 的 截面 草图 。 


a) 切削 前 b) 切削 后 
图 2.34 拉 伸 切削 特征 2 图 2.35 草 绘 平面 
(3) 定义 拉 伸 属性 。 接 受 图 2.37 所 示 的 箭头 方向 为 移 除 材料 的 方向 ， 在 操控 板 中 定义 
拉 伸 类 型 为 在， 选择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 耽 


| 



























模型 表面 2 为 
参考 平面 


多 ”模型 表面 1 为 
草 绘 平面 











i> 选取 这 两 条 边 





线 为 草 绘 参照 
可 中 
图 2.36 ”截面 草图 图 2.37 选取 移 除 材 料 的 方 同 


(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 加 ， 完 成 拉 伸 特 征 2 的 创建 。 

step15. 创建 图 2.38 所 示 的 饭 金 拉 伸 切 浊 特 征 3。 在 操控 板 中 单 击 所 Ta 按钮 ， 
确认 [| 胺 钮 、 加 | 按 铀 和 固 按 乌 被 掖 下 ， 选 取 图 2.39 所 示 的 模型 表面 1 为 章 绘 平面 ， 选 取 
模型 表面 2 为 参考 平面 ， 方 向 为 大， 单 击 | 草 私 | 按 乌 ， 绘 制图 2.40 所 示 的 截面 草图 ， 接 受 
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图 2.41 所 示 的 箭头 方向 为 移 除 材料 的 方向 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 在 ， 选 择 材料 移 除 
的 方向 类 型 为 验 。 









b) 切削 后 


图 2.39 ” 草 绘 平面 





\、 选取 此 边线 
′ 为 草 绘 参照 


一 一 一 
一 一 
一 一 
一 一 
一 一 
一 一 
一 一 
一 一 


- 移 除 材料 的 方向 
图 2.40 ”截面 草图 图 2.41 选取 移 除 材 料 的 方 癌 
Step16. 将 图 2.42 所 示 的 右 侧 附加 平整 饭 金 壁 再 折 蔡 回去 。 


将 此 附加 平整 











饭 金 壁 再 折 玖 回去 
a) 折 弯 回去 前 b) 折 弯 回去 后 


图 2.42” 折 回 特征 1 

(1) 单 击 弄 型 功能 选项 卡 扩 ”区 域 中 的 “ 折 弯 回去 ”按钮 莱 折 坟 昌 者， 此 时 系统 弹出 
“ 折 回 ”操控 板 。 加 

(2) 定义 固定 面 ( 边 )。 在 “ 折 回 ”操控 板 中 单 击 站 按钮 ， 选 取 图 2.43 所 示 的 模型 右 
侧 表面 为 固定 面 。 

(3) 单 击 站 按钮 ， 完 成 折 回 特征 1 的 创建 。 

Step17 创建 图 2.44 饭 金 拉 伸 切削 特征 4。 在 操控 板 中 单 击 扣 1as 以 钮 ， 确 认 加 按钮 、 
可 按钮 和 国 按 钮 被 按 下 ; 选取 图 2.45 所 示 的 模型 表面 1 为 草 绘 平面 , 选取 模型 表面 2 为 参 
考 平面 ， 方 向 为 者 ， 单 击 | 草 给 按钮， 绘制 图 2.46 所 示 的 截面 草图 ， 接 受 系统 默认 的 箭头 
方向 为 移 除 材 料 的 方向 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 蔡 ， 选 择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 难 。 

创建 此 饭 金 拉 


罗 。 什 切 剖 特 征 3w ee 
~ ， 


人 









让 合计 











1 
< 可 | 


了 选取 此 表 | | 
--' 放大 图 


7-- 面 为 固定 
面 


图 2.43 ”定义 固定 面 图 2.44 拉 伸 切削 特征 4 
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模型 表面 1( 附 加 饭 金 
壁 的 表面 ) 为 草 绘 平面 


模型 表面 2 为 参考 平面 





图 2.46 截面 草图 
Step18. 创建 图 2.47 所 示 的 基准 平面 1。 单 击 “ 平 面 ” 按钮 分 ， 选 取 FRONT 基准 平面 
为 偏 距 参考 面 ， 在 对 话 框 中 输入 偏 移 距离 值 40， 然 后 单 击 型 焉 按钮 ， 完 成 创建 (在 模型 
树 中 将 此 步 创建 的 基准 平面 重合 名 为 DTM _CENTER)。 
Step19. 创建 图 2.48 所 示 的 镜像 特征 1。 








FRONT 





> DTM_CENTER 





创建 此 饭 金 拉 伸 切削 特征 4 


图 2.47 基准 平面 DTM_CENTER 图 2.48 ”镜像 特征 1 





(1) 选取 镜像 特征 。 在 图 形 区 选取 Step17 所 创建 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 4 为 镜像 源 。 
(2) 选择 镜像 命令 。 单 击 警 于 功能 选项 卡 蜀 加 下 的 业 秆 盘 命 令 。 

(3) 定义 镜像 平面 。 选 取 Step18 所 创建 的 基准 平面 为 镜像 平面 。 

(4) 单 击 关 按钮， 完成 镜像 特征 1 的 创建 。 

Step20. 创建 图 2.49 所 示 的 凸 模 成 形 特征 1。 





创建 此 凸 模 成 形 特征 1 





b) 成 形 后 


a) 成 形 前 
图 2.49 ” 凸 模 成 形 特征 1 
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(1) 选择 命令 。 单 击 看 厘 功能 选项 卡 工程 ”区域 尝 下 的 亚 同 按 饥 。 

(2) 选择 模具 文件 。 在 系统 弹出 的 “ 凸 模 ” 操 控 板 中 单 击 号 按钮 ， 系 统 弹出 文件 “ 打 
开 ” 对 话 框 ,选择 Di\ecreol.10\work\ch02 目录 下 的 sm_die.prt 文件 为 成 形 模具 ,并 将 其 打开 。 

(3) 定义 成 形 模具 的 放置 。 单 击 操控 板 中 的 葛 秆 | 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 选中 
Wi 约束 已 启用 复 选 框 并 添加 图 2.50 所 示 的 三 组 位 置 约 束 。 











到 


加 这 两 个 零件 表面 对 齐 ， 并 输入 位 移 值 -8 --------， -i 





，@ 这 两 个 零件 表面 重合 -----------。 A 


_@ 这 两 个 零件 表面 对 
BD 齐 ， 并 输入 位 移 值 -5 





图 2.50 ”定义 成 形 模具 的 放置 
(4) 定义 排除 面 。 单 击 将 号 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 单 击 排 喀 中 孔 模型 曲面 下 的 空 
白 区 域 ， 然 后 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 2.51 所 示 的 五 个 表面 (一 个 背面 、 两 个 侧面 和 两 个 圆 角 ) 
为 排除 面 。 
(5) 在 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 半 ， 完 成 凸 模 成 形 特征 1 的 创建 。 











元- 一 人、/” 选取 这 五 个 表面 (一 个 背 
面 、 两 个 侧面 和 两 个 贺 角 ) 


图 2.51 选取 排除 面 
Step21. 创建 图 2.52 所 示 的 阵列 特征 1。 





阵列 此 成 形 特征 
a) 阵列 前 b) 阵列 后 
图 2.$2 ”阵列 特征 1 


(1) 在 模型 树 中 选取 上 一 步 创建 的 成 形 特征 1， 再 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 


阵列 . 命令 。 


(2) 选取 阵列 类 型 。 在 “阵列 ”操控 板 中 选择 以 五 吕方 式 控制 阵列 。 
(3) 选取 第 一 方向 参照 。 选 取 FRONT 基准 平面 为 第 一 方向 参照 。 
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(4) 定义 第 一 方 回 成 员 数 及 成 员 间 距 。 设 定 第 一 方 回 成 员 数 为 8， 阵 列 成 员 间 距 值 为 
8.0。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 美 按钮 ， 完 成 阵列 特征 1 的 创建 。 

Step22. 保存 零件 模型 文件 。 





买 例 3 者 尺 头 


实例 概述 : 
首先 创建 一 个 分 离 的 平整 饭 金 壁 ， 将 此 饭 金 壁 的 一 侧 折 谊 ， 再 将 另 一 侧 拉 伸 切 
， 镜 像 复制 所 有 特征 ， 创 建 法 兰 附加 饭 金 壁 特征 和 饭 金 壁 切 衣 特 征 。 这 些 饭 金 设计 命 
pe i 隆 ， 尤 其 是 将 饭 人 金 壁 折 弯 一 侧 后 再 镜像 复制 所 有 特征 的 创建 思想 值得 借鉴 。 
该 零件 模型 及 模型 树 如 图 3.1 所 示 。 






[可 ROLL RULER HEATER. PRT 
J FIGHT 
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》 涵 折 窟 1 克拉 伸 1 名 b> 国 拉 伸 5 
> 上 9 拉 伸 1 镜像 的 合并 标识 1825 > [0 拉 伸 6 
1 ITH 入 1 节 倒 贺 角 1 
A DTH2 b> EE 拉 伸 2 3 节 倒 贺 角 2 
吕 在 此 皇上 ~ 


图 3.1 零件 模型 及 模型 树 





Step1. 新 建 一 个 饭 金 件 模型 ， 命 名 为 ROLL_RULER_HEATER。 

Step2. 创建 图 3.2 所 示 的 平面 特征 1。 

(1) 单 击 措 型 功能 选项 卡 形状 区 域 中 的 “平面 ”按钮 中 耻 面 。 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 下 * 由 事后 短命 今 ， 
选取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 , RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 查 ; 单 击 草 符 按 
钮 ， 绘 制图 3.3 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 在 操控 板 的 饭 金 壁 厚 ae 0.3。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 于， 完成 平面 特征 1 的 创建 。 

Step3. 创建 图 3.4 所 示 的 折 弯 特征 1。 




















图 3.2 ”平面 特征 1 图 3.3 ”截面 草图 图 3.4， 折 区 特征 1 





(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 新 这 ~ 区 域 冉 折 弯 “下 的 器 # 这 按钮， 系统 弹出 “ 折 弯 ” 操 


实例 3 卷 尺 关 19 


控 板 。 
(2) 选取 折 弯 类 型 。 在 操控 板 中 单 击 按钮 和 ,党 按钮 (使 其 处 于 被 按 下 的 状态 )。 
(3) 绘制 折 弯 线 。 单 击 ， 扩 写 让 选项 卡 ， 选 取 图 3.5 所 示 的 薄板 表面 为 草 绘 平 面 ， 然 后 
单 击 “ 折 弯 线 ”界面 中 的 _. 草 参 . - | 按钮， 进入 草 绘 环 境 ， 绘 制图 3.6 所 示 的 折 弯 线 。 

















FRONT 
下 
3 aTOP 本 OO 
| 0 - pe . 二 人 人 0 选取 此 边线 为 草 
创建 男 间 2 es 哨所 与 参考 ; : 绘 参照 
a 点 重合 pl 
此 注 板 表面 ” /< / / I 
为 草 绘 平面 - 一 瑟 RIGHT > i 





图 3.5 草 绘 平面 图 3.6， 折 要 线 


(4) 定义 折 弯 属性 。 在 局 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 20.0， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 二 
确定 固定 侧 方向 与 折 弯 方向 如 图 3.7 所 示 。 

(5) 单 击 操控 板 中 国 按 钮 ， 完 成 折 弯 特征 1 的 创建 。 

Step4. 创建 图 3.8 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 1。 











固定 侧 方向 条 于 改作 使 相 让 砷 放下 


折 弯 方 回 
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,2 和 a) 切削 前 b) 切削 后 
图 3.7 定义 折 荣 侧 和 国定 侧 图 3.8 拉 伸 切削 特征 1 





(1) 单 击 神 型 功能 选项 卡 形 人 ”区域 中 的 生 加 按钮 ， 确 认 加 | 按钮 、 加 | 按钮 和 苹 按 
钮 被 按 下 。 

(2) 绘制 鹤 面 草图 。 选 取 FRONT 基准 平面 为 日 绘 平 血 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 
方向 为 碍 ， 单 击 全 全 按钮 ， 绘 制图 3.9 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 定义 拉 伸 属性 。 在 操控 板 中 单 击 丰 "后 的 % 按钮 ， 使 移 除 材料 的 方向 如 图 3.10 所 
示 ， 定 义 拉 伸 类 型 为 晶 ， 选 择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 殉 ， 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 法 ， 完 成 拉 伸 切 削 特征 1 的 创建 。 

















全---- 移 除 材料 的 方向 
H | 本 
图 3.9 截面 草图 图 3.10“” 移 除 材 料 的 方向 


Step5. 创建 图 3.11b 所 示 的 镜像 特征 1。 单 击 机 鹿 功能 选项 卡 “如 人 * 节点 下 的 周作 
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命令 ; 在 系统 弹出 的 菜单 管理 器 中 选择 Copyr [复制 ) Edj> Mirror ( 罚 像 ) mb> hl Feat (BF 有 特征 ) 
m= Dependent 【从 尾 ) = Done (守成 】 命令 。 选择 Flane [了 平面) 命令 ， 再 选取 图 3.11b 所 示 的 
RIGHT 基准 平面 为 镜像 中 心平 面 ， 选 择 De 葬 成 ) 命令 。 





镜像 特征 -. 






-需要 复制 i 
-的 特征 3 
在 | 
和 RIGHT 
a) 镜像 复制 前 b) 镜像 复制 后 


图 3.11 镜像 饭 金 折 弯 特征 

Step6. 将 上 一 步 镜像 复制 后 创建 的 基准 平面 和 基准 坐标 系 隐藏 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 模 
型 树 中 的 DTM1、DTM2、DTM3 三 个 基准 平面 和 CSO 坐标 系 ， 然 后 右 击 ， 从 系统 弹出 的 
快捷 菜单 中 选择 区 营 命令 。 

Step7. 创建 图 3.12 所 示 的 附加 饭 金 壁 四 缘 特 征 1。 

(1) 单 击 区 型 功能 选项 卡 形状 ”区域 中 的 “法 兰 ”按钮 镶 " ， 系 统 弹 出 “ 凸 缘 ” 操 控 
板 。 

(2) 选取 附着 边 。 选 取 图 3.13 所 示 的 模型 边线 。 














De 选取 此 边 为 附 看 边 
3 和 、 





图 3.12” 凸 缘 特 征 1 图 3.13 ”定义 附着 边 

(3) 选取 平整 壁 的 形状 类 型 。 在 操控 板 中 选择 形状 类 型 为 用户 定 只 。 

(4) 定义 “法 兰 ” 附 加 饭 金 壁 的 轮廓 。 单 击 于 共 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 单 击 
草签. .。 按钮， 在 “ 草 绘 ” 对 话 框 中 接受 系统 默认 的 草 绘 平 面 和 参考 ， 单 击 草 给 | 按钮 ; 
绘制 图 3.14 所 示 的 截面 草图 。 

(5) 定义 折 弯 半径 。 确 认 之 按钮 被 按 下 ， 然 后 在 后 面 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 03， 折 
这 半径 所 在 侧 为 > 。 

(6) 在 操控 板 中 单 击 轩 按 钮 ， 完 成 凸 缘 特 征 1 的 创建 。 

Step8. 创建 图 3.15 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 所 * 按钮 ， 确 
认 口 胶 钮 、 加 校 钮 和 国术 钮 被 按 下 , 选取 图 3.16 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面, 选取 图 3.16 
所 示 的 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 春生 ， 单 击 曹 给 按钮， 绘制 图 3.17 所 示 的 截 
面 草图 ， 确 认 图 3.18 中 的 箭头 指向 为 移 除 材料 的 方向 ;在 操控 板 中 定义 拉 伟 类 型 为 在 ， 先 
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择 材 料 移 除 的 方向 类 型 为 给 。 









a) 切削 前 b) 切削 后 

图 3.14 截面 草图 图 3.15 拉 伸 切削 特征 2 
ER a 此 模型 表面 开工 

---- J 昔 绘 平 Ss 
A 为 于 wu 移 除 材 料 的 方向 
Le | RIGHT 基准 面 为 | | 0 
-i ) “一 参照 平面 2 
LU 省 4.0 
图 3.16 草 绘 平面 图 3.17 截面 草图 图 3.18 ”选取 移 除 材料 的 方 癌 





Step9. 用 同样 的 方法 创建 图 3.19 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 3， 有 具体 操作 步骤 见 Step8; 
其 截面 草图 如 图 3.20 所 示 。 





创建 此 饭 金 拉 伸 切削 特征 3 


go 
& 





图 3.19 ” 拉 伸 切削 特征 3 图 3.20 截面 草图 


Step10. 用 同样 的 方法 创建 图 3.21 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 4， 有 具体 操作 步骤 见 Step8; 
其 截面 草图 如 图 3.22 所 示 。 








创建 此 饭 金 拉 伸 切削 特征 4 


一 
一 
一 
一 
一 
一 
一 
一 


图 3.21 拉 伸 切削 特征 4 图 3.22 ”截面 草图 





Stepll. 创建 图 3.23 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 5。 在 操控 板 中 单 击 握 -* 按钮 ， 
确认 [ 口 | 掖 钮 、 区 加 按 钮 和 全 按钮 被 按 下 ， 选 取 FRONT 基准 平面 为 草 给 平面， RIGHT 基准 
平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 在 ; 单 击 曹 稚 | 按钮， 绘制 图 3.24 所 示 的 截面 草图 ， 确 认 图 3.25 
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中 的 箭头 指 癌 为 移 除 材料 的 方向 ;在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 四 有 选择 材料 移 除 的 方向 次 


a) 切削 前 Bo 
图 3.23” 拉 伸 切 痢 特 征 5 


创建 此 饭 金 拉 伸 切削 特征 5 













DD 移 除 材料 的 方 回 
图 3.24 ”截面 草图 图 3.25 ”选取 移 际 材料 的 方 癌 


Step12. 用 同样 的 方法 创建 图 3.26 所 示 的 饭 金 拉 伸 切 削 特 征 6, 具体 操作 步 又 见 Step11; 
其 中 截面 草图 如 图 3.27 所 示 。 


创建 此 饭 金 切削 特征 





图 3.26 ” 拉 伸 切削 特征 6 图 3.27 截面 草图 


Step13. 创建 倒 贺 角 特征 1。 选 取 图 3.28 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 圆 角 半径 值 为 1。 
Step14. 创建 倒 圆 角 特 征 2。 选 取 图 3.29 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 , 圆 角 半径 值 为 0.5。 





图 3.28 选取 倒 圆 角 的 边线 图 3.29 选取 倒 圆 角 的 边线 


Step15. 保存 零件 异型 文件 。 


实例 4 卷 尺 挂 多 


实例 概述 : 

本 实例 首先 创建 了 一 个 模具 文件 ， 用 于 稍 后 的 冲压 成 形 特征 的 创建 ， 然 后 创建 了 的 平 
面 饭 金 壁 、 饭 金 壁 折 谊 、 饭 金 壁 切削 特征 和 成 形 特征 。 这 些 饭 金 设计 人 镍 令 有 一 定 代表 性 ， 
尤其 是 冲压 成 形 特征 的 创建 思想 更 值得 借鉴 。 该 零件 模型 及 模型 树 如 图 4.1 所 示 。 







回 ROLL_RULER HIF. FRT 


A RIGHT 有 和 拉 伸 1 

A TOP bb 和 拉 伸 2 

A FRONT hl 

Me PET_CSYS_DEF A DTH1 
be 畦 平面 1 (第 一 个 监 ) 小 醒 板 1 
b 地 折 宫 1 be E 欧 姐 FOFIED_GROUT 
上 折 弯 2 昌 在 此 插 上 





图 4.1 零件 模型 及 模型 树 





Task1. 创建 模具 


本 例 所 要 做 的 是 图 4.1 中 的 卷 尺 挂 钓 ， 卷 尺 挂 钓 的 饭 金 模型 如 图 4.2 所 示 。 访 模型 表面 
上 有 两 个 同形 ， 可 以 通过 成 形 特 征 来 构建 这 两 个 同形 ， 因 此 首先 需要 创建 一 个 模具 。 其 操 
作 步 又 如 下 : 

Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 SM_PUNCH。 


Punch 模具 (放大) 





用 Punch 模具 进行 成 形 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 /三 


“一 ~ 此 同形 是 通过 成 形 特征 创建 的 





图 4.2 ” 卷 尺 挂钩 


Step2. 创建 图 4.3 所 示 的 拉 伸 特征 1 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 上 ”选取 FRONT 
基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 让 ， 单 击 草 竺 按钮， 绘制 图 
4.4 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 芷 ， 输 入 深度 值 10.0， 单 击 当 按钮 ， 完 
成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 

Step3. 创建 图 4.5 所 示 的 拔 模 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 了 闻 扫 模 " 按钮 。 
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(2) 定义 拔 模 曲面 。 在 操控 板 中 单 击 朋 选项 卡 ,激活 找 模 曲 面 文本 框 ， 选 按 件 Ctrl 键 ， 
在 模型 中 选取 图 4.6 所 示 的 四 个 表面 为 要 拔 模 的 曲面 。 

(3) 定义 拔 模 枢 轴 平 面 。 激 活 技 模 柜 负 文本 框 ， 选 取 图 4.6 所 示 的 模型 底面 为 拔 模 枢 轴 平 
面 。 

(4) 定义 拔 模 参 数 。 采 用 系统 用 默认 的 拔 模 方 向 ， 在 拔 模 角 度 文 本 框 中 输入 拔 模 角 度 
值 20.0。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 转 按钮， 完成 拔 模特 征 1 的 创建 。 


| 1.5; 
LEE 


图 4.3 ” 拉 伸 特征 1 图 4.4 截面 草图 图 4.5 ” 拔 模 特征 1 


一 一 ~ 

















按 住 Cl 键 ， 选 取 这 四 
个 表面 为 要 拔 模 的 曲面 “~…---- 


_ 选取 此 模型 的 压 面 为 
” 拔 模 枢 轴 平面 


图 4.6 ”定义 要 拨 模 的 曲面 和 拔 模 枢 轴 平面 
Step4. 创建 倒 圆 角 特征 1。 选取 图 4.7 所 示 的 四 条 边线 为 倒 圆 角 的 边线 , 圆 角 半径 值 为 0.4。 
Step5. 创建 倒 圆 角 特 征 2。 选 取 图 4.8 所 示 的 边 链 为 倒 圆 角 的 边线 ， 圆 角 半 径 值 为 0.4。 
Step0. 保存 零件 模型 文件 。 
选取 这 四 条 边线 选取 此 边 链 


一 
2 二 
一 二 

一 二 

Wee 

- 
bd 

二 

一 


图 4.7 选取 倒 圆 角 的 边线 图 4.8 选取 倒 圆 角 的 边线 
Task2. 创建 主体 零件 模型 


Step1. 新 建 一 个 饭 金 件 模型 ， 命 名 为 ROLL_RULER_HIP。 

Step2. 创建 图 4.9 所 示 的 平面 特征 1。 

(1) 单 击 扒 型 功能 选项 卡 屁 状 ” 区域 中 的 “平面 ”按钮 史 了 面 。 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 下 * 由 部 日 答 命令， 
选取 FRONT 基准 面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 面 为 参考 平面 ， 方 向 为 在 ;， 单 击 可 等 ， 
按钮 ， 绘 制图 4.10 所 示 的 截面 草图 。 





~~-~ 
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一 一 aa 
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(3) 在 操控 板 的 饭 金 壁 厚 文 本 框 中 输入 饭 金 壁 厚度 值 1.0。 
(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 中 ， 完 成 平面 特征 1 的 创建 。 
Step3. 创建 图 4.11 所 示 的 折 弯 特征 1。 


"0D eh i > 
创建 此 折 
弯 特 征 1 


图 4.9 平面 特征 1 图 4.10 ”截面 草图 图 4.11 折 弯 特征 1 


(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 折 坟 "区域 尚 折 刘 "下 的 混 白 齐 按钮 ， 系 统 弹出 “ 折 弯 ” 操 
控 板 。 

(2) 选取 折 弯 类 型 。 在 操控 板 中 单 击 汪 |( 折 弯 线 另 一 侧 的 材料 ) 按钮 和 党 按钮 (使 其 处 
于 被 按 下 的 状态 )。 

(3) 绘制 折 弯 线 。 单 击 白 写 名 选项 卡 ， 选 取 图 4.12 所 示 的 薄板 表面 为 草 绘 平面 ， 然 
后 单 击 “ 折 弯 线 ”界面 中 的 双双 按钮， 绘制 图 4.13 所 示 的 折 弯 线 。 

(4) 定义 折 弯 属性 。 单 击 _ 芋 条 错 | 选项 卡 ， 在 系统 弹出 界面 中 的 司 型 下 拉 列 表 框 中 选 
择 无 下 要 得 选项 , 在 全 后 文本 框 中 输入 折 弯 角度 值 60.0, 在 忌 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 
1.0， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 》 ， 固 定 侧 方 向 与 折 弯 方向 如 图 4.14 所 示 。 

(5) 单 击 操控 板 中 图 按钮 ， 完 成 折 弯 特征 1 的 创建 。 


























此 薄板 表面 为 草 绘 平面 FRONT 





图 4.12” 草 绘 平面 图 4.13” 折 弯 线 


Step4. 创建 图 4.15 所 示 的 折 弯 特征 2。 

(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 拓 齐 * 区 域 玄 折 这 “下 的 溺 拓 按钮 ， 系 统 弹出 “ 折 弯 ” 操 
控 板 。 

(2) 选取 折 弯 类 型 。 在 操控 板 中 单 击 <4 (将 材料 折 弯 到 折 弯 线 ) 按钮 和 曾 按 钮 〔 使 其 
处 于 被 按 下 的 状态 )。 

(3) 绘制 折 弯 线 。 单 击 , 折 于 训 选项 卡 ， 选 取 图 4.16 所 示 的 薄板 表面 为 草 绘 平 面 ， 然 
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后 单 击 “ 折 弯 线 ”界面 中 的 _ 时 又 .- 。 按钮， 绘制 图 4.17 所 示 的 折 弯 线 。 

(4) 定义 折 弯 属性 。 单 击 _ 芋 条 错 | 选项 卡 ， 在 系统 弹出 界面 中 的 | 绽 型 下 拉 列 表 框 中 选 
择 无 上 用 得 选项 ， 单 击 各 按钮 更 改 固定 侧 ， 在 反 后 文本 框 中 输入 折 弯 角度 值 200.0， 在 去 后 
的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 5.0， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 > ， 固 定 侧 方向 与 折 弯 方向 如 图 4.18 
所 示 。 

















此 薄板 表面 
图 4.15 折 要 特征 2 图 4.16 草 绘 平面 





图 4.17 折 弯 线 图 4.18 定义 折 营 侧 和 固定 侧 
(5) 单 击 操控 板 中 叹 按 钮 ， 完 成 折 麻 特征 2 的 创建 。 
Step5 创建 图 4.19 所 示 的 狐 金 拉 伸 切削 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 品 am 以 钮 , 确认 口 忱 
钮 、| 扫 | 按钮 得 按 包 被 按 下 ， 选 取 图 4.20 所 示 的 注 板 表面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 面 为 
参考 平面 ， 方 向 为 二 ， 单 市 草 儿 按钮 ， 绘 制图 4.21 所 示 的 截面 草图 ， 确认 图 4.22 中 的 入 
头 指向 为 移 除 材料 的 方向 ; 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 兰 , 选择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 路 





















创建 此 饭 金 拉 伸 切削 特征 1 





nanr 村 和 RIGHT 基准 平 
面 为 参考 平面 
此 薄板 表面 
为 草 绘 平面 
a) 切削 前 b) 切削 后 
图 4.19” 拉 伸 切 削 特 征 1 图 4.20” 草 绘 平 面 


添加 选取 此 顶点 为 草 绘 参 考 


9 移 除 材 料 的 方向 





图 4.21 截面 草图 图 4.22 ”选取 移 除 材料 的 方 问 


实例 4 ” 卷 乒 挂钩 27 


Step6. 创建 图 4.23 所 示 的 饭 金 拉 佛 切削 特征 2, 在 操控 板 中 单 击 所 la 按钮 , 确认 | 过 
钮 、 加 按钮 和 蕉 按钮 被 按 下 ， 选 取 图 4.24 所 示 的 薄板 表面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 面 为 
参考 平面 ， 方 向 为 在， 单 击 草 棕 按钮 ， 绘 制图 4.25 所 示 的 截面 草图 ， 确 认 图 4.26 中 的 箭 
头 指向 为 移 除 材料 的 方向 ; 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 尘 , 选择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 到 。 











创建 此 饭 金 Bo “RIGHT 基准 面 
.一 拉 伸 切削 特 。 | 
和 征 2 LE 
征 人 此 薄板 表面 
一 直面 


a) 切削 前 b) 切削 后 
图 4.23” 拉 伸 切 削 特 征 2 


选取 此 边 为 ， 
草 给 参考 | 





图 4.25 ”截面 草 图 4.26 选取 移 除 材料 的 方 问 


和 1 
| 


Step7. 创建 图 4.27 所 示 的 基准 轴 A_1。 单 击 覃 型 功能 选项 卡 莽 准 * 区 域 中 的 过 邓 按 
钮 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 基 准 面 FRONT 及 TOP 为 参考 。 

Step8. 创建 图 4.28 所 示 的 基准 面 DTM1。 单 击 “ 平 面 ”按钮 和 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 上 
一 步 创建 的 基准 轴 A_1 和 FRONT 基准 平面 为 参考 ， 在 “旋转 ”后 的 文本 框 中 输入 旋转 角度 
值 30 (使 DTMI1 穿 过 基准 轴 A_1 且 与 FRONT 参考 面 的 夹 角 为 30。 )， 然 后 单 击 | 三 下 按 
钮 。 

Step9. 以 冲压 方式 创建 图 4.29 的 饭 金 成 形 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 而 琶 功能 选项 卡 工程 ”区 域 尝 下 的 业 呀 按钮 。 











DTM1 
| 创建 此 成 
和 形 特征 
图 4.27 创建 基准 轴 A_1 图 4.28 基准 面 DTMI1 图 4.29 成 形 特征 1 


(2) 选择 模具 文件 。 在 系统 弹出 的 “ 凸 模 ” 操 控 板 中 单 击 写 按钮 ， 系 统 弹 出 文件 “ 打 
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开 ” 对 话 框 ， 选 择 Di:\creol.10\work\ch04 目录 下 的 sm_punch.prt 文件 ， 并 将 其 打开 。 
(3) 定义 成 形 模具 的 放置 。 单 击 操控 板 中 的 _ 束 喜 _ 选 项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 选中 
约束 已 和 用 复 选 框 ， 并 添加 图 4.30 所 示 的 三 组 位 置 约束 。 
(4) 定义 溃 孔 方向 。 在 操控 板 中 单 击 .% 按钮 ， 使 冲 孔 方 向 如 图 4.30 所 示 。 
(5) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 中， 完成 凸 模 成 形 特 征 1 的 创建 。 




















@) 模具 上 的 FRONT 基准 面 与 饭 金 
二 件 上 的 DTMI1 基准 面 对 齐 ， 并 输 
入 位 移 值 一 22.0 


“ @ 模具 上 的 TOP 基准 面 与 狐 金 件 。、 
的 模型 表面 重合 


”加 模具 上 的 RIGHT 基准 面 与 饭 金 、 
ER 件 上 的 模型 侧面 配对 ， 并 输入 位 移 
| 值 3.5 





一 一 二 








图 4.30 ”定义 成 形 模具 的 放置 
Step10. 创建 图 4.31b 所 示 的 镜像 特征 1。 





需要 复制 
的 特征 





a) 镜像 复制 前 b) 镜像 复制 后 
图 4.31 镜像 特征 1 


(1) 选取 镜像 特征 。 在 图 形 区 选取 Step9 所 创建 的 成 形 特征 模板 为 镜像 源 。 
(2) 选择 镜像 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 编辑 ” 下 的 吕 馈 保命 令 。 

(3) 定义 镜像 平面 。 选 择 RIGHT 基准 平面 为 镜像 平面 。 

(4) 单 击 半 按钮 ， 完 成 镜像 特征 1 的 创建 。 

Step11. 保存 零件 模型 文件 。 








买 例 5 水 跨 撒 座 


实例 概述 ; 
本 实例 介绍 的 是 一 个 水 嘴 底 座 的 创建 过 程 。 实 例 中 首先 创建 了 一 个 完整 的 实体 零件 特 

征 ， 然 后 将 实体 零件 转换 为 久 金 壁 特征 、 再 创建 久 金 壁 切削 特征 。 这 种 将 实体 零件 创建 完 

成 后 再 转换 为 饭 金 件 的 设计 思想 具有 一 定 代表 性 。 该 饭 金 模型 及 模型 树 如 图 5.1 所 示 ， 


人 \ 
\ OO ] 辐 WhTER_HOP_BOTTON. PRT 
A RIGHT 记叙 贺 和 1 


1 TOF 沿 倒 圆 前 2 
A A FRONT 囊 倒 图 站 3 
Sx PRT_CSYS_DEF 回 过 1 第 一 个 壁 ) 


ke 自控 坤 1 有 各 2 拉 伸 3 

部 伸 出 项 标识 67 各 拉 伸 4 

ss | kb 种 拉 伸 2 各 拉 伸 5 
= | 中 在 此 插 必 . 


从 A 癌 查 看 





军 军 


图 5.1 零件 模型 及 模型 树 

Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 WATER_HOP_BOTTOM。 

Step2. 创建 图 5.2 所 示 的 拉 伸 特征 1 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 各 ”选取 FRONT 
基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 在 ， 单 击 | 时 竺 按钮， 绘制 图 
5.3 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 二 ， 输 入 深度 值 10.0， 单 击 半 按钮 ， 完 
成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 

Step3. 创建 图 5.4 所 示 的 实体 混合 特征 1。 

















创建 此 混 
合 特征 





图 5.2” 拉 伸 特征 1 图 5.4 ” 泥 合 特征 1 


有 8 。 上 节 点 中 的 种 出 顶 命令， 





(1) 选择 模 奎 功能 选项 卡 计 2 
(2) 在 下 LE DTS 呢 台 选项 ) 菜单 中 ， 选 反攻 于 到 | 一 EE 于 于 


i Don 完成) 合 今 ， 











=—> Done (SE 成 ) 命令 。 





(4) 创建 混合 特征 的 第 一 个 截面 。 
@ 定义 草 绘 平 面 。 选 取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 然 后 选择 轿 三 IEIINEEI 和 
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me Tlip ( 反 向 ) ms 0kay (确定 ) 命令， 再 选择 下 at 佑 ) 命令 ， 最 后 选取 RIGHT 基准 平面 为 
参考 平面。 





@ 进入 章 绘 环境 后 ， 接 受 系 统 默 认 参 照 RIGHT 和 TOP。 

@ 以 “投影 ”的 方式 来 创建 图 5.5 万 示 的 第 一 个 截面 草图 ， 方 法 如 下 : 单 击 “ 投 影 ” 
命令 日 ， 在 “类 型 ”对 话 框 中 ， 选 中 加 区 鲁 单 选 项 ， 再 单 击 图 5.5 所 示 的 图 形 的 边线 。 

(5) 创建 混合 特征 的 第 二 个 截面 。 

@ 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 切 执 慕 面 叫 命 令 〈 或 选择 四 于 功能 
项 卡 全 症 下 国人 节 点 下 的 鸭 执 项 面 命令 )。 


G@) 绘制 图 5.6 所 示 的 第 二 个 截面 。 以 偏 距 “使 用 边 ” 的 方式 来 创建 图 5.6 所 示 的 截面 


草图 ， 方 法 如 下 ; 单 击 “ 偏 移 ” 命 令 按 钮 四， 在 “类 型 ”对 话 框 中 ， 选 中 画 攻 亚 单 选项 ， 
再 单 击 图 5.6 所 示 的 图 形 的 某 条 边线 。 


注意， 绘制 混合 特征 的 每 一 个 蕉 
， 面 时 ， 系 统 会 在 第 一 个 图 元 的 绘 | 
。 制 起 点 处 显示 一 个 方向 稍 头 , 表 ; | 
。 明 各 稚 面 的 起 始点 和 方向 。 0 











夫 面 的 起 始点 





mm 


图 5.5 第 一 个 截面 草图 图 5.6 第 二 个 截面 草图 


@ 在 系统 于 区 引 广 向 输 入 仿 癌 bd] 的 提示 下 ， 输 入 偏 距 值 20， 并 按 Enter 键 。 

说 明 : 注意 偏 距 箭头 的 指向 ， 如 布 望 向 另 一 侧 偏 移 ， 需 输入 偏 距 值 -20。 

@ 关闭 “类 型 ”对 话 框 ， 以 结束 “ 偏 移 ” 的 选取 。 

@ 单 击 W 按钮 ， 完 成 截面 草图 的 绘制 。 

(6) 指定 各 截面 间 的 距离 。 在 WE 太 度 的 菜单 中 ， 选 择 国 时 3 一 > 
iaas 达成) , 在 输入 霍 : 的 深度 的 提示 下 ,输入 第 二 个 截面 到 第 一 个 截面 的 距离 值 10.0 并 单 击 [oO) 
按钮 。 

(7) 单 击 对 话 框 中 的 | 兢 定 | 榨 乌 ， 完 成 特征 的 创建 ， 

Step4. 创建 图 5.7 所 示 的 拉 伸 特 征 2。 在 操控 板 中 单 击 所 * 按钮 。 选 取 图 5.8 所 示 的 
模型 底面 作为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 者 ， 单 击 草 插 按钮， 绘制 
图 5.9 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 些 ， 输 入 深度 值 15.0。 单 击 妆 按钮 ， 
完成 拉 伸 特 征 2 的 创建 。 














选取 模型 此 底面 为 草 绘 


创建 此 拉 Ca 


图 5.7” 拉 伸 特征 2 图 $.8 草 绘 平 面 图 5.9 截面 草图 
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Step5. 创建 倒 圆 角 特 征 1。 选取 图 5.10 所 示 的 边 链 为 倒 圆 角 的 边线 , 圆 角 半径 为 值 3.0。 
Step6. 创建 倒 圆 角 特征 2。 选取 图 5.11 所 示 的 边 链 为 倒 圆 角 的 边线 , 圆 角 半径 为 值 5.0。 
Step7. 创建 倒 圆 角 特征 3。 选取 图 5.12 所 示 的 边 链 为 倒 圆 角 的 边线 , 圆 角 半径 为 值 8.0。 








选取 此 边 链 选取 此 边 链 
图 5.10 ”选取 倒 圆 角 边线 图 5.11 选取 倒 贺 角 边线 图 5.12 选取 倒 圆 角 边线 





Step8. 将 实体 零件 转换 成 第 一 饭 金 壁 ， 如 图 5.13 所 示 。 
(1) 选择 弄 型 功能 选项 卡 黑人” 下 的 亲 昔 的 为 忽 全 件 命 令 

(2) 在 系统 弹出 的 “第 一 壁 ”操控 板 中 选择 加 | 命令 。 

(3) 在 系统 申告 扫 从 军 作 区 除 的 由 面 - 的 提示 下 ， 选 取 图 5.14 所 示 的 模型 底面 为 过 体 的 移 除 面 。 
(4) 输入 饭 金 壁 厚度 值 2.0， 并 按 Enter 键 。 

(5) 单 击 当 按钮 ， 完 成 转换 饭 金 特征 的 创建 。 


@_ 四 


a) 转换 前 (实体 零件 ) b) 转换 后 (合金 件 ) 
图 5.13 ”转换 成 第 一 饭 金 壁 图 5.14 选取 移 除 面 

Step9 创建 图 5.15 所 示 的 久 金 拉 伸 切削 特征 1 在 操控 板 中 单 击 器 at 按钮 , 确认 口 按 

钮 、[ 轨 胺 钮 和 六 按钮 被 按 下 ， 选 取 图 5.16 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 

为 参考 平面 ， 方 向 为 看 ;， 单 击 草 稚 按钮， 绘制 图 5.17 所 示 的 截面 草图 ， 接 受 系统 默认 的 

方向 为 移 除 材料 的 方向 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伟 类 型 为 在 ， 选 择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 [ 吏 。 








创建 此 饭 爹 拉 伸 切削 特征 1 一。 选取 此 模型 表 
~ ai 面 为 草 绘 平面 
2 





i 





图 5.15” 拉 伸 切 曾 特征 1 图 5.16 昔 绘 平面 图 5.17 截面 草图 


i 
作 步 又 见 Step9。 
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创建 此 饭 金 拉 促 切削 2 -…... ep 





图 5.18 拉 伸 切削 特征 2 图 5.19 ”截面 草图 


Step11. 创建 图 5.20 所 示 的 饭 金 拉 伸 切 痢 特征 3, 绘制 图 5.21 所 示 的 堆 面 齐 图 ， 详 细 操 
作 步 骤 见 Step9。 


创建 此 角 金 拉 伸 切 前 特征 3 ”ii 


~ 本 
~ PP 
~ 
~ 
、 要 







图 5.20 ” 拉 伸 切削 特征 3 图 5.21 截面 草图 
Step12. 保存 零件 模型 文件 。 


买 例 6 插座 铀 


实例 概述 : 

本 实例 介绍 了 插座 铜 芯 的 设计 过 程 ， 首 先 创建 出 铜 芯 的 大 致 形状 ， 然 后 通过 折 弯 
将 模型 沿 着 不 同 的 折 谊 线 进行 折 膏 ， 最 后 创建 出 倒 贺 角 。 其 中 主要 讲解 的 是 折 弯 命令 的 使 
用 ， 通 过 对 本 实例 的 学 习 ， 读 者 对 折 弯 命令 将 会 有 很 深 的 了 解 。 模 型 的 创建 思想 值得 借鉴 
学 习 。 该 零件 模型 及 模型 树 如 图 6.1 所 示 。 








回 socFET_CONTACT_SHEEET. PRT 
A RIGHT 
A TOP 
A FRONT 
Ss FRT_CSYS_DEF 
kp 1 (第 一 个 壁 ) 


军 





中 在 此 插入 


图 6.1 零件 模型 及 模型 树 





Step1. 新 建 一 个 饭 金 件 模型 ， 命 名 为 SOCKET_CONTACT_SHEEET。 

Step2. 创建 图 6.2 所 示 的 平面 特征 1。 

(1) 单 击 玲 型 功能 选项 卡 形状 ” 区 域 中 的 “平面 ”按钮 多 站 面 。 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 下 学 月 部 皇 公 命令 : 
选取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 , 选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 在; 单 击 对 从 
按钮 ， 绘 制图 6.3 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 在 操控 板 的 饭 金 0 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 于 ， 完 成 平面 特征 1 的 创建 。 























i 


| YL 一 1.5 
10.0 
------ - 于 一 


图 6.2 平面 特征 1 图 6.3 截面 草图 
Step3. 创建 图 6.4 所 示 的 附加 饭 金 壁 平整 特征 1。 
(1) 单 击 模 娃 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 “平整 ”按钮 县 .. 
(2) 选取 附着 边 。 在 系统 唱 丢 太 - 个 过 连 引 屋 上 - 的 提示 下 ， 选 取 图 6.5 所 示 的 模型 边线 (下边 
线 ) 为 附着 边 
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(3) 定义 饭 金 壁 的 形状 。 
Q@ 在 操控 板 中 选择 形状 类 型 为 用 PP 定 吕 ， 在 钨 后 的 下 拉 列 表 中 选择 平 班 选项 。 
@ 在 操控 板 中 单 击 于 大 选项 卡 , 在 系统 弹出 的 界面 中 单 击 _ 草 蔡 .-. | 按钮 , 接受 系统 默 
认 的 草 绘 参 照 ， 方 向 为 天， 单 击 曹 枯 按钮， 绘制 图 6.6 所 示 的 截面 草图 。 
(4) 在 操控 板 中 单 击 半 按钮 ， 完 成 平整 特征 1 的 创建 。 








创建 此 附加 平 


” 整 饭 金 壁 





图 6.4 平整 特征 1 图 6.5 定义 附着 边 
Step4. 创建 图 6.7 所 示 的 附加 饭 金 壁 平整 特征 2。 





pe Ieperedeeeniean 汉奸 此 附 吉平 


整 饭 金 辟 2 、、 





图 6.6 截面 草图 图 6.7 平整 特征 2 


(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 弱 状 = 区 域 中 的 “平整 ”按钮 县 . 
(2) 定义 附着 边 。 在 系统 唱 造 床 - 个 过 连环 上 - 的 提示 下 , 选取 图 6.8 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 。 


草 振 . . 打 巴 。 另存 光 . . 


形状 附件 : 
全 山 度 乒 寸 包括 尽 度 


高 度 尺寸 不 包括 厚度 





图 6.8 ”定义 附着 边 图 6.9 设置 形状 参数 
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(3) 定义 饭 金 壁 的 形状 。 

@ 在 操控 板 中 选择 形状 类 型 为 扰 形 ， 在 独 图 标 后 面 的 文本 框 中 输入 角度 值 80.0。 

@ 单 击 形 芭 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 依次 设置 草图 内 的 尺寸 值 为 -3、20、-3， 如 
图 6.9 所 示 。 

(4) 定义 止 裂 槽 。 在 操控 板 中 单 击 下 条 和 错 选项 卡 ， 在 系统 弹出 界面 中 取消 选中 

单独 定义 每 全 复 选 杠 ， 并 在 交 型 | 下 拉 列 表 框 中 选择 扯 开 选项 。 

(5) 定义 折 弯 半径 。 确 认 二 按钮 被 按 下 ， 然 后 在 后 面 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.1， 折 
弯 半 径 所 在 侧 为 >》 。 

(6) 在 操控 板 中 单 击 半 按钮 ， 完 成 平整 特征 2 的 创建 。 

说 明 : 在 图 6.9 所 示 的 “形状 ”选项 卡 中 修改 尺寸 值 的 具体 操作 方法 是 : 双击 要 修改 的 
尺寸 , 在 激活 的 文本 框 中 输入 要 修改 的 数值 ， 然 后 单 击 Enter 键 确认 ; 也 可 以 单 击 时 笃 :…- 
按钮 进入 草 绘 环境 中 对 尺寸 值 进行 修改 ， 

Step5. 创建 图 6.10 所 示 的 折 等 特征 1。 

(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 折 坟 区域 尚 折 这 "下 的 混 白 齐 按 钮 ， 系 统 弹出 “ 折 弯 ” 操 
控 板 。 和 

(2) 选取 折 弯 类 型 。 在 操控 板 中 单 击 按钮 和 党 按 钮 (使 其 处 于 被 按 下 的 状态 )。 

(3) 绘制 折 弯 线 。 单 击 折 写 变 选项 不， 选取 图 6.10 所 示 的 饭 金 表 平 面 为 草 绘 平面 ， 
单 击 _ 划 参 .- 按钮 ， 然 后 在 系统 弹出 的 “参考 ”对话 框 中 选取 图 6.11 所 示 的 边线 为 参考 线 ， 
再 单 击 六 团 修 ) 按钮 ， 进 入 草 绘 环境 ， 绘 制图 6.11 所 示 的 折 弯 线 。 

(4) 定义 折 弯 属性 。 单 击 止 天 得 选项 卡 ， 在 系统 弹出 界面 中 的 | 丝 型 下 拉 列 表 框 中 选 
择 无 止 列 往 诗 项 ， 单 击 % 按钮 更 改 固定 侧 ， 在 全 后 文本 框 中 输入 折 弯 角度 值 30.0， 并 单 击 其 
后 的 % 按钮 更 改 折 弯 方向 ， 再 在 于 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 5.0， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 
> ， 固 定 侧 方向 与 折 弯 方向 如 图 6.12 所 示 。 

此 边线 为 草 绘 参考 






















































“、 创 建 此 折 弯 特征 1 


< 二- 草 绘 平面 
草 绘 参考 


图 6.10 “ 折 弯 特征 1 图 611 折 索 线 图 6.12 定义 折 弯 侧 和 国定 侧 
(5) 单 击 操控 板 中 浪 按钮 ， 完 成 折 弯 特征 1 的 创建 。 

Step6. 创建 图 6.13 所 示 的 折 弯 特征 2。 

(1) 单 击 萤 措 功能 选项 卡 折 二 ”区 域 澡 扩 下 的 洁 扩 按钮 。 

(2) 选取 折 弯 类 型 。 在 操控 板 中 单 击 = 按钮 和 ,党 按 钮 (使 其 处 于 被 按 下 的 状态 )。 


4.5 
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(3) 绘制 折 弯 线 。 单 击 _ 折 名 选项 卡 ， 选 取 图 6.13 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 单 
击 _ 章 符 -| 按钮， 然后 在 系统 弹出 的 “参考 ”对 话 框 中 选取 图 6.14 所 示 的 边线 为 参考 线 ， 
再 单 击 ' 六 团 修 )】 按钮 ， 进 入 草 绘 环境 ， 绘 制图 6.14 所 示 的 折 弯 线 。 

(4) 定义 折 弯 属性 。 单 击 止 守 得 选项 卡 ， 在 系统 弹出 界面 中 的 | 丝 型 下 拉 列 表 框 中 选 
择 无 止 列 科 选项 ， 在 = 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 10.0， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 六 ， 固 定 侧 方 
加 与 折 赤 方向 如 图 6.15 所 示 。 

(5) 单 击 操控 板 中 加 按钮 ， 完 成 折 弯 特征 2 的 创建 。 
















个 ::。 选取 这 三 条 边 
创建 此 折 ..- ”” 线 为 草 绘 参考 
弯 特 征 2 -- 草 绘 平面 

_ 一 、 折 弯 线 





图 6.13” 折 弯 特 征 2 图 6.14 ” 折 弯 线 图 6.15 ”定义 折 营 侧 和 固定 侧 

Step7. 创建 图 6.16 所 示 的 附加 饭 金 壁 平 整 特征 3。 

(1) 单 击 扒 型 功能 选项 卡 形状 ” 区域 中 的 “平整 ”按钮 县. 

(2) 选取 附着 边 。 在 系统 窟 千 东 -个 这 连 s 梧 上 -的 提示 下 ， 选 取 图 6.17 所 示 的 模型 边线 为 附 
着 边 。 








放大 图 
、 创建 此 附加 平 时 二 六 
司 整 饭 金 壁 3 8 本 es 
J ” 选取 此 边线 为 附着 边 
图 6.16 平整 特征 3 图 6.17 定义 附着 边 


(3) 定义 饭 金 壁 的 形状 。 

@ 在 操控 板 中 选择 形状 类 型 为 扯 形 ， 在 委 后 的 文本 框 中 输入 角度 值 85.0。 

@ 单 击 慎 从 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 依次 设置 草图 内 的 尺寸 值 为 0、20.0、0 (图 
6.18 ) 。 

(4) 定义 折 弯 属性 。 在 操控 板 中 单 击 _ 止 于 得 选项 卡 ， 在 系统 弹出 界面 中 取消 选中 

单独 定义 每 全 复 选 杠 ， 并 在 恋 型 下 拉 列 表 框 中 选择 在于 选项 ， 单 击 % 按钮 更 改 厚度 方向 ， 确 

认 卫 按钮 被 按 下 ， 并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.1， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 > 。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 关 按钮， 完成 平整 特征 3 的 创建 。 

Step8. 创建 图 6.19 所 示 的 折 等 特征 3。 

(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 折 坟 区域 沿 折 坟 ”下 的 洁白 过 按钮 。 
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草 符 . . 打下 另存 为 ... 


形状 附 性 : 
晤 高 度 尺寸 包括 厚度 
高 度 尺寸 不 包括 厚度 





选取 此 面 为 和 
Se 草 给 平面“ Pe 
图 6.18 设置 形状 参数 图 6.19 折 杜 特征 3 








(2) 选取 折 弯 类 型 。 在 操控 板 中 单 击 = 一 按钮 和 曾 按 钮 〈 使 其 处 于 被 按 下 的 状态 )。 

(3) 绘制 折 弯 线 。 单 击 | 白 号 角 选项 卡 ， 选 取 图 6.19 所 示 的 狐 金 面 为 草 绘 平 面 ， 单 击 
草 伏 -- 按钮， 然后 在 系统 弹出 的 “参考 ”对 话 框 中 选取 图 6.20 所 示 的 边线 为 参考 线 ， 再 
单 击 ' 雪 闭 颈 ) 按钮 ， 进 入 草 绘 环境 ， 绘 制图 6.20 所 示 的 折 弯 线 。 

(4) 定义 折 弯 属性 。 单 击 _ 芋 条 错 | 选项 卡 ， 在 系统 弹出 界面 中 的 | 绽 型 下拉 列 表 框 中 选 
择 匹 止 列 信 选项; 单 击 基 按钮 更 改 国定 侧 ， 在 人 后 文本 框 中 输入 折 弯 角度 值 30.0， 并 单 击 其 
后 的 各 按钮 更 改 折 弯 方向 ， 再 在 过 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 5.0， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 
> ; 固定 侧 方向 与 折 弯 方向 如 图 6.21 所 示 。 

(5) 单 击 操控 板 中 站 按钮 ， 完 成 折 弯 特征 3 的 创建 。 























图 6.21 定义 扩 检 人 侧 和 固定 侧 


Step9. 创建 图 6.22 所 示 的 折 弯 特征 4。 单 击 态 型 功能 选项 卡 折 这 "区域 谢 折 训 “ 下 的 
庄 折 可 按钮 ， 在 操控 板 中 单 击 二 按钮 和 这 | 按钮， 然后 单 击 ， 折 这 印 选项 卡 ， 选 取 图 6.22 所 
示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 单 击 草 符 :-. 按钮， 然后 在 系统 弹出 的 “参考 ”对 话 框 中 选取 
图 6.23 所 示 的 边线 为 参考 线 ， 再 单 击 _ 皇 又 - 。 按钮， 进入 草 绘 环境 ， 绘 制图 6.23 所 示 的 折 
弯 线 , 定义 图 6.24 所 示 的 折 弯 侧 和 固定 侧 ; 单 击 _ 灶 条 错 选项 卡 , 在 系统 弹出 界面 中 的 半 型 
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F 拉 列表 框 中 选择 无 上 村 檀 选项 ; 在 志 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 10.0， 折 弯 半 径 所 在 侧 
为 关 ; 单 击 羔 按钮 ， 完 成 折 弯 特征 4 的 创建 。 


草 绘 平面 ~- 


人 
人 有 


4 


“一 -一 





选取 这 三 条 
边线 为 草 绘 参 *、 
胎 





一 E 一 ， 
-一 


图 6.22” 折 弯 特 征 4 





图 6.23” 折 弯 线 
Step10. 创建 图 6.25 所 示 的 附加 饭 金 壁 平整 特征 4。 
(1) 单 击 神 型 功能 选项 卡 形状 ” 区域 中 的 “平整 ”按钮 竖 . 
(2) 选取 附着 边 。 在 系统 BEng 
着 边 。 
(3) 定义 饭 金 壁 的 形状 。 





的 提示 下 ， 选 取 图 6.26 所 示 的 模型 边线 为 附 





@ 在 操控 板 中 选择 形状 类 型 为 知 刺 ， 在 鱼 后 的 文本 框 中 输入 角度 值 85.0。 


@ 在 操控 板 中 单 击 慎 大 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 依次 设置 形状 参数 值 为 0、20.0、 
0 图 6.27)。 


草 给 .| | 打开 . . .| | 另存 为 .…… 
创建 此 附加 平 
二 . 形状 附件 : 
全 高 度 尺寸 包括 厚度 
高 度 尺寸 不 包括 厚度 





图 6.25 平整 特征 4 





选取 此 边线 为 附着 边 





图 6.27 设置 形状 参数 
(4) 定义 折 弯 属性 。 在 操控 板 中 单 击 _ 止 条 但 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 取消 选中 
单独 定义 每 侧 复 选 框 ， 并 在 类型 | 下 拉 列 表 框 中 选择 直列 选 项 ， 单 击 各 按钮 改变 厚度 方向 ， 确 
认 字 按钮 被 按 下 ， 并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.1， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 六 。 
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(5) 在 操控 板 中 单 击 中 按钮 ， 完 成 平整 特征 4 的 创建 。 

Step11. 创建 图 6.28 所 示 的 折 弯 特征 $。 单 击 看 型 功能 选项 卡 折 这 "区域 说 白 这 “下 的 
滋 折 地 按钮 ， 在 操控 板 中 单 击 = 按钮 和 党 按钮 ， 单 击 ， 白 索 线 选项 卡 ， 选 取 图 6.29 中 的 两 
边线 为 草 绘 参照 ， 再 单 击 草鞋 .-。 控 钮 ， 在 系统 弹出 的 对 话 框 中 选取 图 6.29 所 示 的 草 绘 参 
考 ， 绘 制图 6.29 所 示 的 折 弯 线 ， 单 击 % 按钮 更 改 固定 侧 (图 6.30);， 在 抒 后 文本 框 中 输入 
折 弯 角度 值 30.0, 在 型 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 5.0, 折 弯 半径 所 在 侧 为 六 ; 单 击 妆 按 
钮 ， 完 成 折 弯 特征 5 的 创建 (具体 操作 步骤 参见 Step8)。 

















选取 此 面 为 > 
草 绘 平面 “ 0 





图 6.28 ” 折 这 特征 $ 图 6.30 ”定义 折 达 侧 和 固定 侧 
Step12. 创建 图 6.31 所 示 的 折 杰 特征 6。 选 取 图 6.31 所 示 的 模型 内 侧 表 面 为 草 绘 平面 ， 
绘制 图 6.32 所 示 的 折 索 线 ， 定 义 折 过 侧 和 固定 侧 ， 如 图 6.33 所 示 ; 折 营 半径 值 为 10.0〈 具 


体操 作 步 又 参见 Step9 )。 






人 SN 、 选 取 此 边线 
-一 为 草 绘 参 考 





图 6.31 折 葡 特征 6 图 6.32 折 窒 线 图 6.33 定义 折 索 侧 和 国定 侧 

Step13. 创建 图 6.34b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 1。 选 择 措 奎 功能 选项 卡 葵 * 节点 下 的 
六 他国 外 命令， 选取 图 6.34a 所 示 的 两 条 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 输 入 圆 角 半径 值 1.0， 单 击 操 
控 板 中 的 轩 按 钮 ， 完 成 倒 圆 角 特 征 1 的 创建 。 






选取 此 边线 下 


a) 倒 圆 角 前 上 网 角 后 


图 6.34 ” 倒 圆 角 特征 1 


Step14. 创建 图 6.35 所 示 的 倒 圆 角 特征 2。 倒 圆 角 半径 值 为 1.0。 
Step15. 创建 图 6.36 所 示 的 倒 贺 角 特征 3。 倒 圆 角 半径 值 为 1.0。 
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图 6.35 倒 圆 角 特征 2 
Step16. 保存 零件 模型 文件 。 
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图 6.36 ” 倒 圆 角 特 征 3 


实例 7 电脑 USB 接口 


实例 概述 : 

本 实例 介绍 的 是 电脑 USB 接口 的 创建 过 程 。 在 创建 该 模型 时 先 创建 一 个 模具 模型 ， 用 于 
饭 金 成 形 特征 的 创建 。 创 建 饭 金 模型 时 依次 创建 拉 伸 类 型 的 狐 金 壁 特征 、 平 整 附 加 饭 金 壁 特 
征 、 饭 金 壁 切削 特征 和 折 弯 特征 等 。 这 些 饭 金 设计 命令 有 一 定 代表 性 ， 尤 其 是 折 这 特 征 的 创 
建 思想 更 值得 借鉴 。 该 零件 模型 及 模型 树 如 图 7.1 所 示 。 





EE VsSB_SDCIET.FRT 





A RIGHT > 汕 折 弯 1 b> 洁 折 吝 14 
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/7 FRONI PB 折 训 3 be 洲 折 这 16 
Wx PRT_CSYS_DEF 并 折 训 b> 测 折 弯 17 
> 拉 伸 1 (第 一 个 壁 ) > 请 折 可 5 b> 滑 折 弯 18 
胡平 整 1 b> 滑 折 弯 日 :好 模板 1 
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各 平整 3 b> BG 折 这 38 b> [了 7 拉 伸 4 
的 平 融 4 b> 骨折 弯 9 b> 0 拉 伸 5 
2 拉 全 上 折 弯 10 号 -平整 5 
b> 站 [镜像 1 p> BW 折 恋 11 b> EE 拉 伸 6 
六 b> 攻 折 这 12 站 拉 伸 了 
> 7 拉 伸 3 占 
b> 河 折 这 13 中 在 此 插入 





图 7.1 零件 模型 及 模型 树 





Task1. 创建 模具 





i 





Die 模具 用 于 创建 模具 成 形 特 征 ， 在 该 模具 零件 中 ， 主 要 运用 一 些 基本 命令 ， 下 面 和 
绍 创建 用 于 成 形 特征 的 模 上 其 的 过 程 ， 完 成 后 的 模具 及 其 模型 树 如 图 7.2 所 示 。 








sm_DIE1. FRT 


/3 RIGHT 

A TOF 

A FRONT 

Sx PRT_CSYS_DEF 
bb 和 拉 伸 1 





图 7.2 模具 模型 及 模型 树 





Step1. 新 建 一 个 实体 零件 模型 ， 合 名 为 SM_DIE1。 


天 各 拉 伸 2 
功 搁 模 斜 度 1 
他 人 屋 圆 角 1 
他 倒 圆 贡 2 
总 倒 圆 站 3 
中 在 此 村 六 





Step2. 创建 图 7.3 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 * 。 选 取 TOP 
基准 平面 作为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 在 ;， 单 击 型 芍 按钮 ， 绘 制 
图 7.4 所 示 的 截面 草图 ,在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 芷 ， 输 入 深度 值 3.0， 单 击 轨 按钮 ， 完 





成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 





Step3. 创建 图 7.5 所 示 的 拉 伸 特 征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 癌 。 选 取 图 7.5 
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所 示 的 模型 表面 作为 草 绘 平 面 ， RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 在 ， 单 击 可 和 鞋 按 
钮 ， 绘 制图 7.6 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 芷 ， 输 入 深度 值 12， 单 击 妆 
按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 





选取 此 面 一 





图 7.3 拉 伸 特征 1 图 7.4 截面 草图 图 7.5 拉 伸 特征 2 

Step4. 创建 拔 模特 征 1。 单 击 模型 功能 选项 卡 II 程 * 区 域 中 的 包装 本 "按钮 。 按 住 
Ctrl 键 ， 在 模型 中 选取 图 7.7 所 示 的 四 个 表面 为 拔 模 面 ， 选 取 图 7.7 所 示 的 基准 平面 为 拔 模 
枢 轴 平 面 ， 拔 模 方向 如 图 7.8 所 示 ， 拔 模 角 度 值 为 -5.0。 单 击 吧 按钮， 完成 拔 模特 征 1 的 创 











EN 


“选取 拔 模 枢 轴 平 面 








图 7.6 截面 草图 图 7.7 选取 拔 模 面 与 拔 模 枢 轴 平面 图 7.8” 拔 模 方 问 
Step5. 创建 图 7.9b 所 示 的 圆 角 1。 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 *x 区 域 中 的 他 全 加 外“ 按 
选取 图 7.9a 所 示 的 四 条 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 圆 角 半 径 值 为 0.5。 


Ra 选取 这 4 条 边线 aa 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 7.9 倒 圆 角 1 


线 如 图 7.10 所 示 ， 圆 角 半 人 径 值 为 0.5。 
线 如 图 7.11 所 示 ， 圆 角 半 径 值 为 0.5。 





讲 


- 





\W 


Step6. 创建 倒 贺 角 2， 有 要 圆 角 的 边 
Step7. 创建 倒 贺 角 3， 有 要 圆 角 的 边 


Step8. 保存 零件 模型 文件 。 
Task2. 创建 主体 零件 模型 


Step1. 新 建 一 个 饭 金 件 模型 ， 命 名 为 USB_SOCKET。 

Step2. 创建 图 7.12 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 所 癌 按钮 。 选 取 FRONT 基准 
平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 在 ; 单 击 苦 估 按钮 ， 绘 制图 7.13 
所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 革 ， 输 入 深度 值 335.0， 在 上 后 文本 框 中 输入 


\ 
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厚度 值 05。 单 击 四 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 









选取 此 边线 
图 7.10 选取 倒 圆 角 2 的 边线 图 7.11 选取 倒 圆 角 2 的 边线 图 7.12 ” 拉 伸 特征 1 
Step3. 创建 图 7.14 所 示 的 附加 饭 金 壁 平整 特征 1。 








创建 此 附加 
平整 饭 金 壁 1 
图 7.13 截面 草图 图 7.14 平整 特征 1 


(1) 单 击 瞧 谋 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 “平整 ”按钮 县 .. 

(2) 选取 附着 边 。 在 系统 中 瘟 尿 -个 这 连 和 本 上 - 的 提示 下 ， 选 取 图 7.15 所 示 的 模型 边线 为 附 
着 边 。 

(3) 定义 饭 金 壁 的 形状 。 

@ 在 操控 板 中 选择 形状 类 型 为 短 灌 ， 在 独 后 的 文本 框 中 输入 角度 值 75.0, 单 击 角度 文 
本 框 后 面 的 “按钮 更 改 厚 度 方向 ; 确认 于 按钮 被 按 下 ， 并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 
值 0.2， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 > 。 

@ 单 击 囊 共 按 钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 输入 数值 0、2.0、0， 如 图 7.16 所 示 。 

(4) 设置 偏 移 。 单 击 本 者 核 乌 ， 选 路 相 叶 往 接 刚 偏 称 壁 复 选 框 和 园 添加 到 委 伞 过 单 选项 。 

(5) 定义 止 裂 槽 。 在 操控 板 中 单 击 止 等 精 按钮 ， 在 系统 弹出 界面 中 取消 选中 
口 章 宇 六 每 侧 复 选 框 ， 并 在 车型 下 拉 列 表 框 中 选择 扯 弄 选项 。 

(6) 在 操控 板 中 单 击 半 按钮 ， 完 成 平整 特征 1 的 创建 。 





























草 丝 . . .| | 打开 .. .| | 另存 为 .…. 
形状 附件: 
> 生 高 度 尺寸 包括 厚度 
选取 此 边线 为 附 者 边 。 ， 向 站 高 度 尺寸 不 包括 厚度 








让 


图 7.1$ 定义 附着 边 图 7.16 设置 形状 参数 


44 Creo 1.0 饭 金 设计 实例 精 解 


Step4. 创建 图 7.17 所 示 的 附加 饭 金 壁 平整 特征 2。 

(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 弱 状 ~* 区 域 中 的 “平整 ”按钮 县 . 

(2) 选取 附着 边 。 在 系统 唱 得 怀 - 个 这 连 引 悟 上 - 的 提示 下 ， 选 取 图 7.18 所 示 的 模型 边线 为 附 
着 边 。 





选取 此 边线 为 附着 边 


_ 创建 此 附加 
平整 饭 金 壁 2 





图 7.17 平整 特征 2 图 7.18 定义 附着 边 


(3) 定义 饭 金 壁 的 形状 。 

@ 在 操控 板 中 选择 形状 类 型 为 拓展 ;在 凶 后 的 文本 框 中 输入 角度 值 75.0。 

@ 在 操控 板 中 单 击 导 其 按钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 将 草图 尺寸 设置 为 0、2.0、0。 

(4) 设置 偏 移 。 单 击 妃 荐 按钮 ， 选 中 Wf 相 对 连接 过 坑 稼 台 复 选 框 和 贺 添加 到 雪 件 过 单 选 项 。 

(5) 定义 止 裂 槽 。 在 操控 板 中 单 击 上 枯 笨 按钮， 在 系统 弹出 界面 中 取消 选中 
口 单独 定义 每 全 复 选 框 ， 并 在 型 昏 下 拉 列 表 框 中 选择 扯 型 选项 。 

(6) 定义 折 弯 半径 。 单 击 角 度 文本 框 后 面 的 按钮， 确认 者 按钮 被 按 下 ， 并 在 其 后 的 
文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 02， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 > 。 

(7) 在 操控 板 中 单 击 轩 按钮 ， 完 成 平整 特征 2 的 创建 。 

Step5. 创建 图 7.19 所 示 的 附加 饭 金 壁 平整 特征 3。 附 着 边 为 图 7.20 所 示 的 模型 边线 ; 
相关 操作 步骤 及 有 关 参 数 参见 Step3。 


.创建 此 附加 
平整 饭 金 壁 3 


图 7.19 平整 特征 3 图 7.20 ”定义 附着 边 
Step6. 创建 图 7.21 所 示 的 平整 特征 4。 附 看 边 为 图 7.22 所 示 的 模型 边线 ， 相 关 操 作 步 
又 及 有 关 参 数 同 Step3。 


创建 此 附加 











选取 此 边线 为 附着 边 





放大 图 





图 7.21 平整 特征 4 图 7.22 定义 附着 边 
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Step7. 创建 图 7.23 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 1。 

C1) 单 击 者 覃 [功能 选项 卡 形 关 = 区 域 中 的 名 下 按 钮 ， 确认 口 | 按钮 、 回 绞 钥 和 副 拉 
钮 被 按 下 。 

(2) 绘制 截面 草图 。 选 取 图 7.23 所 示 的 饭 金 表面 为 草 绘 平面 ， 采 用 默认 平面 为 参考 平 
面 ， 方 向 为 一 击 ， 单 击 | 草 闯 | 按 饥 ， 绘 制图 724 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 定义 拉 伟 属 性 。 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 旺 ， 单 击 所 按钮 并 在 其 后 的 文本 框 中 
输入 数值 0， 选择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 给 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 加 ， 完 成 拉 伸 切削 特征 工 的 创建 。 

















To 





图 7.23 ” 拉 伸 切削 特征 1 图 7.24 截面 草图 

Step8. 创建 图 7.25 所 示 的 镜像 特征 1。 

(1) 选取 镜像 特征 。 在 图 形 区 选取 上 一 步 所 创建 的 拉 伸 切削 特征 1 为 镜像 源 。 

(2) 选择 镜像 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 编组 * 下 的 开镜 最 命令 。 

(3) 定义 镜像 平面 。 选 择 RIGHT 基准 平面 为 镜像 平面 。 

(4) 单 击 当 按钮 ， 完 成 镜像 特征 1 的 创建 。 

Step9. 创建 图 7.26 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 生 ”按钮 
确认 口腔 钮 、 罗 按钮 和 国 按 钮 被 按 下 ， 选 取 图 7.26 所 示 的 饭 金 表面 为 草 绘 平面 ， 采 用 加 
认 平 面 为 参考 平面 ， 方 向 为 霹 鲁 ， 单 击 草签 按钮 ， 绘 制图 7.27 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 
板 中 定义 拉 健 类 型 为 归 ， 单 击 忆 按钮 并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 数值 1.0， 选 择 材 料 移 除 的 
方向 类 型 为 给 ， 单 击 轩 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 




















图 7.25 镜像 特征 1 图 7.26 ” 拉 伸 切削 特征 2 
Step10. 创建 图 7.28 所 示 的 折 弯 特征 1。 
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图 7.27 截面 草图 图 7.28 折 弯 特征 1 
(1) 单 击 琅 昏 功能 选项 卡 折 这 ”区 域 沿 折 索 ”下 的 洁 折 过 按钮 。 
(2) 选取 折 弯 类 型 。 在 操控 板 中 单 击 一 按钮 和 尚 按 钮 (使 其 处 于 被 按 下 的 状态 )。 
(3) 绘制 折 弯 线 。 单 击 ， 折 写 刘 选项 卡 ， 选 取 图 7.29 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 然 
后 单 击 “ 折 弯 线 ”界面 中 的 _ 罩 等-- 控 钮 ， 选 取 FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 再 单 击 
赤 闭 人 抱 ) | 按钮 ， 进 入 草 绘 环境 ， 绘 制图 7.30 所 示 的 折 弯 线 。 

















.选取 此 而 为 草 绘 平面 


放大 图 





图 7.29” 草 绘 平 面 图 7.30” 折 弯 线 





(4) 定义 折 弯 属性 。 单 击 业 委 错 选项 卡 ， 在 系统 弹出 界面 中 的 | 诡 型 | 下 拉 列 表 框 中 选 
择 亚 止 型 模 选 项 ， 单 击 共 按钮 更 改 固定 侧 , 在 售后 文本 框 中 输入 折 弯 角度 值 90.0， 单 击 角度 
文本 框 后 面 的 % 按钮 更 改 折 弯 方 向 ， 在 于 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.5， 折 弯 半 径 所 
在 侧 为 > ， 固 定 侧 与 折 弯 方向 如 图 7.31 所 示 。 

(5) 单 击 操控 板 中 国 按 钮 ， 完 成 折 弯 特征 1 的 创建 。 

Step11. 创建 图 7.32 所 示 的 折 弯 特征 2。 

















-选取 此 面 为 草 绘 平面 





图 7.31 定义 折 营 人 出 和 固定 侧 图 7.32” 折 杰 特 征 2 

(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 折 这 ”区 域 沿 折 索 "下 的 油 折 二 按钮 。 

(2) 选取 折 弯 类 型 。 在 操控 板 中 单 击 =* 按钮 和 党 按钮 (使 其 处 于 被 按 下 的 状态 )。 

(3) 绘制 折 弯 线 。 单 击 | 白 壹 让 选项 卡 ， 选 取 图 7.32 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 然 
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后 单 击 “ 折 弯 线 ” 界 面 中 的 _ 训 和 蔡 :-- 按钮， 选取 FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 再 单 击 
六 团 代 】 按钮 ， 绘 制图 7.33 所 示 的 折 弯 线 。 

(4) 定义 折 弯 属性 。 单 击 _ 止 寻 重 | 选项 卡 ， 在 系统 弹出 界面 中 的 谈 型 下 拉 列 表 框 中 选 
择 玩弄 琅 选项 ， 单 击 尚 前 的 % 按钮 更 改 固定 侧 ， 然 后 在 从 后 文本 框 中 输入 折 弯 角度 值 
45.0, 在 4 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 1.0， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 六 ;固定 侧 方向 与 折 弯 方 
向 如 图 7.34 所 示 。 























和 





图 7.33” 折 弯 线 图 7.34 定义 折 营 侧 和 固定 侧 
(5) 单 击 操控 板 中 按钮 ， 完 成 折 弯 特征 2 的 创建 。 
Step12. 创建 图 7.35 所 示 的 折 弯 特征 3。 


” -选取 此 面 为 草 绘 平面 








图 7.35 折 夺 特征 3 


(1) 单 击 神 型 功能 选项 卡 折 这 ” 区 域 尚 扩 过 ”下 的 混 折 要 按 包 。 

(2) 选取 折 弯 类 型 。 在 操控 板 中 单 击 = 按钮 和 总 按钮 〈 使 其 处 于 被 按 下 的 状态 )。 

(3) 绘制 折 弯 线 。 单 击 于 吕 印 选项 卡 ， 选 取 图 7.35 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平 面 ， 然 
后 单 击 “ 折 弯 线 ”界面 中 的 _ 音符 .| 按钮， 选取 FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 再 单 击 

坟 团 (C】 按钮 ， 绘 制图 7.36 所 示 的 折 弯 线 。 

(4) 定义 折 弯 属性 。 单 击 目 枯 钊 选项 卡 ， 在 系统 弹出 界面 中 的 | 装 型 下 拉 列 表 框 中 选 
择 匹 止 型 模 选项 ， 单 击 双 按钮 更 改 固定 侧 ， 在 公 后 文本 框 中 输入 折 弯 角度 值 3.0， 单 击 角度 
文本 框 后 面 的 % 按钮 更 改 折 弯 方 向 ,在 型 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 10.0， 折 弯 半 径 所 
在 侧 为 ; 固定 侧 方 向 与 折 弯 方向 如 图 7.37 所 示 。 

(5) 单 击 操控 板 中 按钮 ， 完 成 折 弯 特征 3 的 创建 。 
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图 7.36 ” 折 弯 线 图 7.37 折 等 侧 和 国定 侧 


Step13. 创建 图 7.38 所 示 的 折 芝 特征 4。 折 区 线 如 图 7.39 所 示 ， 折 要 侧 与 固定 侧 如 图 
7.40 所 示 。 有 具体 操作 步骤 及 有 关 参 数 参 见 Step10。 





i 
ms 


De 
~ 人 人、 

8 折 索 线 ” | | 
图 7.38 ” 折 这 特征 4 图 7.39 ” 折 弯 线 图 7.40 定义 折 芝 侧 和 国定 侧 


Step14. 创建 图 7.41 所 示 的 折 弯 特征 S。 扩 要 线 如 图 7.42 所 示 ， 折 要 侧 与 固定 侧 如 网 
7.43 所 示 。 有 具体 操作 步骤 及 有 关 参 数 参 见 Step10。 








To 
ee 


> 


ss> 


图 7.41 折 弯 特征 $ 图 7.42” 扩 要 线 图 7.43 ”定义 折 荨 侧 和 固定 侧 


Step15. 创建 图 7.44 所 示 的 折 芝 特征 6。 折 棕 线 如 图 7.45 所 未 ， 折 要 侧 与 固定 侧 如 图 
7.46 所 示 。 有 具体 操作 步骤 及 有 关 参 数 参 见 Step10〈 输 入 角度 值 为 3)。 














图 7.44” 折 棕 特征 6 图 7.45 ” 折 杰 线 图 7.46 定义 折 莹 侧 和 固定 侧 
Step16. 将 饭 金 件 翻转 180” 到 图 7.47 所 示 的 方位 ， 创 建 图 7.47 所 示 的 折 营 特征 7。 折 
弯 线 如 图 7.48 所 示 , 折 弯 侧 与 固定 侧 如 图 7.49 所 示 。 具 体操 作 步 骤 及 有 关 参 数 参见 Step10。 
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> 


图 7.47” 折 要 特征 7 图 7.48 ” 折 弯 线 图 7.49 定义 折 榨 侧 和 国定 侧 


Step17. 创建 图 7.50 所 示 的 折 芝 特征 8。 折 区 线 如 图 7.51 所 示 ， 折 要 侧 与 固定 侧 如 图 
7.52 所 示 。 有 具体 操作 步骤 及 有 关 参 数 参见 Step10。 








图 7.50 ” 折 委 特征 8 图 7.51 折 弯 线 图 7.52 ”定义 折 棕 侧 和 固定 侧 


Step18. 创建 图 7.53 所 示 的 折 芍 特征 9。 折 弯 线 如 网 7.54 所 示 ， 折 弯 侧 与 固定 侧 如 图 
7.55 所 示 。 有 基体 操作 步骤 及 有 天 参 数 参见 Step10《〈 输 入 角度 值 为 -3 )。 











图 7.53” 折 弯 特 征 9 图 7.54 折 弯 线 图 7.55 ”定义 折 亚 侧 和 固定 侧 


Step19. 创建 图 7.56 所 示 的 扩 达 特征 10。 折 玖 线 如 图 7.57 所 示 ， 折 芍 侧 与 固定 侧 如 图 
7.58 所 示 。 有 具体 操作 步骤 及 有 关 参 数 参 见 Step10。 








图 7.56， 折 这 特征 10 图 7.57 折 弯 线 图 7.58 ”定义 折 杰 侧 和 固定 侧 


Step20. 创建 图 7.59 所 示 的 折 弯 特征 11。 折 弯 线 如 图 7.60 所 示 ， 折 弯 侧 与 固定 侧 如 图 
7.61 所 示 。 共 体操 作 步 又 及 有 关 参 数 参 见 Step10。 
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图 7.39” 折 这 特征 11 图 7.60” 折 弯 线 图 7.61 定义 折 和 区 侧 和 国定 侧 


Step21. 创建 图 7.62 所 示 的 折 弯 特征 12。 折 弯 线 如 图 7.63 所 示 ， 折 弯 侧 与 固定 侧 如 图 
7.64 所 示 。 具 体操 作 步 又 及 有 关 参 数 参 见 Step10〈 输 入 角度 值 为 -3 )。 











图 7.62 折 营 特征 12 图 7.63” 折 弯 线 图 7.64 定义 折 芍 侧 和 国定 侧 


Step22. 创建 图 7.65 所 示 的 折 弯 特征 13。 

(1) 单 击 措 型 _ 功 能 选项 卡 项 村 区域 间 新 训 “下 的 溺 拓 这 按钮 。 

(2) 选取 折 弯 类 型 。 在 操控 板 中 单 击 = 一 按钮 和 章 按 钮 〈 使 其 处 于 被 按 下 的 状态 )。 

(3) 绘制 折 弯 线 。 单 击 ， 折 号 钛 选项 卡 ， 选 取 图 7.65 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 然 
后 单 击 “ 折 弯 线 ”界面 中 的 _ 芋 又 .- 按钮， 选取 FRONT 和 TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 再 
单 击 六 贱民) 按钮 ， 进 入 草 绘 环境 ， 绘 制图 7.66 所 示 的 折 弯 线 。 

(4) 定义 折 弯 属性 。 单 击 _ 芋 条 错 | 选项 卡 ， 在 系统 弹出 界面 中 的 | 丝 型 下 拉 列 表 框 中 选 
择 无 止 列 科 选 项 , 在 从 后 文本 框 中 输入 折 弯 角度 值 90.0, 在 忆 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 
0.5， 单 击 角度 文本 框 后面 的 % 按钮 更 改 折 弯 方向 ， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 了 ; 固定 侧 方 向 与 折 
弯 方 向 如 图 7.67 所 示 。 


































记 取 此 面 为 章 给 平面 
图 7.65” 折 和 弯 特征 13 图 7.66 折 普 线 图 7.67 定义 折 弯 侧 和 固定 侧 

(5) 单 击 操控 板 中 郑 按钮 ， 完 成 折 弯 特征 13 的 创建 。 

Step23. 创建 图 7.68 所 示 的 折 弯 特征 14。 

(1) 单 击 护持 功能 选项 卡 项 可” 区 域 评 折 这 “下 的 溺 折 可 按钮 。 

(2) 选取 折 弯 类 型 。 在 操控 板 中 单 击 = 按钮 和 瘟 按 钮 〈 使 其 处 于 被 按 下 的 状态 )。 

(3) 绘制 折 弯 线 。 单 击 _ 白 肝 钛 选项 卡 ， 选 取 图 7.68 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 然 
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后 单 击 “ 折 弯 线 ”界面 中 的 _ 划 等:-- 按钮， 选取 FRONT 和 TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 再 
单 击 关闭 候 】 按钮 ， 进 入 草 绘 环境 ， 绘 制图 7.69 所 示 的 折 弯 线 。 

(4) 定义 折 弯 属性 。 单 击 止 宕 铺 选项 卡 ， 在 系统 弹出 界面 中 的 [于 型 下拉 列 表 框 中 选 
择 无 下 型 往 选项 , 在 公 后 文本 框 中 输入 折 弯 角度 值 45.0, 在 之 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 
1.0， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 全 ， 固 定 侧 方向 与 折 弯 方向 如 图 7.70 所 示 。 

(5) 单 击 操 控 板 中 六 按钮 ， 完 成 折 弯 特征 14 的 创建 。 























选取 此 面 为 草 绘 平面 





图 7.68” 折 这 特征 14 图 7.69” 折 弯 线 图 7.70 定义 折 弯 侧 和 国定 侧 

Step24. 创建 图 7.71 所 示 的 折 弯 特征 15。 

(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 折 过 区域 沿 折 过 "下 的 混 折 要 按 馈 。 

(2) 选取 折 弯 类 型 。 在 操控 板 中 单 击 = 按钮 和 党 按钮 (使 其 处 于 被 按 下 的 状态 )。 

(3) 绘制 折 弯 线 。 单 击 折 守 刘 选项 卡 ， 选 取 图 7.71 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 然 
后 单 击 “ 折 弯 线 ”界面 中 的 于 等- 按钮， 选取 FRONT 和 TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 
向 为 项 ， 再 单 击 六 团 伍 ) 按钮 ， 进 入 草 绘 环境 ， 绘 制图 7.72 所 示 的 折 弯 线 。 

(4) 定义 折 弯 属性 。 单 击 目 枯 龟 选项 卡 ， 在 系统 弹出 界面 中 的 | 丝 型 下 拉 列 表 框 中 选 
择 无 止 型 熏 选 项 ， 在 公 后 文本 框 中 输入 折 弯 角度 值 3.0， 单 击 角度 文本 框 后 面 的 元 按钮 更 改 
折 弯 方向 ， 在 翅 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 10.0， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 六 ， 固 定 侧 方向 与 
折 弯 方向 如 图 7.73 所 示 。 

(5) 单 击 操控 板 中 当 按钮 ， 完 成 折 弯 特征 15 的 创建 。 
































-= 





选取 此 面 为 草 绘 平面 





图 7.71 折 和 区 特征 15 图 7.72” 折 弯 线 图 7.73 ”定义 折 莹 侧 和 固定 侧 


Step25. 将 饭 金 件 翻转 180” 到 图 7.74 所 示 的 方位 , 创建 图 7.74 所 示 的 折 营 特征 16。 折 
弯 线 如 图 7.75 所 示 , 折 弯 侧 与 固定 侧 如 图 7.76 所 示 。 具 体操 作 步 骤 及 有 关 参 数 参见 Step22。 
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EE | RO 
折 普 线 ” 
选取 此 面 为 草 绘 平面 


图 7.74” 折 弯 特 征 16 图 7.75” 折 弯 线 图 776 ”定义 折 弯 侧 和 固定 侧 


Step26. 创建 图 7.77 所 示 的 折 弯 特征 17。 折 弯 线 如 图 7.78 所 示 ， 折 弯 侧 与 固定 侧 如 图 
7.79 所 示 。 有 具体 操作 步骤 及 有 关 参 数 参 见 Step22。 








选取 此 面 为 草 绘 平面 转 ， 





图 7.77 折 弯 特征 17 图 7.78 ” 折 弯 线 图 7.79 ”定义 折 亚 侧 和 固定 侧 


Step27. 创建 图 7.80 所 示 的 折 弯 特征 18。 折 弯 线 如 图 7.81 所 示 ， 折 弯 侧 与 固定 侧 如 图 
7.82 所 示 。 有 具体 操作 步骤 及 有 关 参 数 参 见 Step22。 








选取 此 和 面 为 草 绘 平面 





图 7.80” 折 弯 特 征 18 图 7.81 折 弯 线 图 7.82 ”定义 折 人 车 侧 和 固定 侧 


Step28. 创建 图 7.83 所 示 的 凸 模 成 形 特征 1。 


i 一 创建 此 凸 模 成 形 特征 1 
TD 放大 图 





图 7.83 ” 凸 模 成 形 特征 1 


(1) 选择 命令 。 单 击 的 型 功能 选项 卡 工程 ”区域 尝 下 的 于 本 按钮。 

(2) 选择 模具 文件 。 在 系统 弹出 的 “ 凸 模 ” 操 控 板 中 单 击 号 按钮 ， 系 统 弹 出 文件 “ 打 
开 ” 对 话 框 ， 选 择 Di\creol.10\work\ch07 目录 下 的 sm_diel.prt 文件 ， 并 将 其 打开 。 

(3) 定义 成 形 模具 的 放置 。 

@ 定义 重合 约束 。 单 击 操控 板 中 的 _ 芒 直选 项 卡 ， 在 系统 弹出 界面 中 的 约束 类 型 下 拉 列 表 
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中 选择 约束 类 型 为 工 重合 ， 然 后 分 别 选 取 图 7.84 所 示 的 重合 面 (图 7.84 所 示 的 模具 表面 与 
饭 金 件 的 侧 表 面 重合 )。 

@ 定义 重合 约束 。 在 六 秆 | 选项 卡 中 单 击 中 新 建 约束 ， 在 约束 类 型 下 拉 列 表 中 选择 约束 类 
型 为 工 重 人 ， 然 后 分 别 选取 图 7.84 所 示 的 重合 面 (模具 的 FRONT 基准 平面 与 饭 金 件 的 TOP 
基准 平面 重合 )。 

@@ 定义 距离 约束 。 单 击 操控 板 中 的 _ 芒 四 | 选项 卡 ， 在 系统 弹出 界面 中 的 约束 类 型 下 拉 列 表 
中 选择 约束 类 型 为 上 相 训 ,然后 分 别 选取 图 7.84 所 示 的 约束 面 (图 7.84 所 示 的 模具 表面 与 饭 
金 件 的 FRONT 基准 平面 约束 )， 并 在 偏 欧 下 文本 框 中 输入 偏 移 距 离 值 13.0。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 中， 完成 凸 模 成 形 特征 1 的 创建 。 

















___--- @@ 模具 的 FRONT 基准 平面 与 饭 金 件 的 TOP 基准 平面 重合 


>、 RIGHT  Q 模具 的 此 表面 与 饭 金 件 
一 的 此 侧面 重合 ee 










““” @ 模具 的 此 平面 与 狐 金 件 的 FRONT 基准 平面 约束 ， 输 入 偏 移 值 为 13.0 


图 7.84 ”定义 成 形 模具 的 放 首 


Step29. 将 零件 模型 旋转 180" ， 在 相对 的 一 侧 创 建 图 7.85 所 示 的 凸 模 成 形 特征 2。 

(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 尝 下 的 由 号 按钮 。 

(2) 选择 模具 文件 。 在 系统 弹出 的 “ 凸 模 ” 操 控 板 中 单 击 号 按钮 ， 系 统 弹出 文件 “ 打 
开 ” 对 话 框 ， 选 择 Di:\creol1.10\work\ch07 目录 下 的 sm_diel.prt 文件 ， 并 将 其 打开 。 

(3) 定义 成 形 模具 的 放置 。 

Q@ 定义 重合 约束 。 单 击 操控 板 中 的 _ 焉 豆 _ 选 项 卡 ， 在 系统 弹出 界面 中 的 约束 类 型 下 拉 列 表 
中 选择 约束 类 型 为 工 重 S， 然 后 分 别 选 取 图 7.85 所 示 的 重合 面 (图 7.85 所 示 的 模具 表面 与 
饭 金 件 的 侧 表 面 重合 )。 

@ 定义 重合 约束 。 在 ,加 于 选项 卡 中 单 击 中 新 尘 约 束 ， 在 约束 类 型 下 拉 列 表 中 选择 约束 类 
型 为 工 重 人 ， 然 后 分 别 选取 图 7.85 所 示 的 重合 面 (模具 的 FRONT 基准 平面 与 饭 金 件 的 TOP 
基准 平面 重合 )。 

@) 定义 距离 约束 。 在 _ 芒 站 选项 卡 中 单 击 站 新 建 约 更 ， 在 约束 类 型 下 拉 列 表 中 选择 约束 类 
型 为 上 本 襄 ,然后 分 别 选 取 图 7.85 所 示 的 约束 面 (图 7.85 所 示 的 模具 表面 与 饭 金 件 的 FRONT 
基准 平面 约束 ) 并 在 刀 敬 下 文本 框 中 输入 偏 移 距离 值 13.0。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 四， 完成 凸 模 成 形 特征 2 的 创建 。 
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, @ 模 具 上 的 FRONT 基准 平面 与 凶 爹 
全 ” 件 上 的 TOP 基准 平面 重合 





aa 本 


_ @ 模具 上 的 此 表面 与 饭 ”| 央 | 
金 件 上 的 此 侧面 重合 -上 





@) 模具 上 的 此 表面 与 饭 金 上 的 FRONT 基 - 
准 平面 对 齐 ， 并 输入 偏 移 值 13.0 


图 7.85 定义 成 形 模 具 的 放置 


sego0 创建 图 7.86 所 示 的 饭 金 拉 伸 切 前 特征 3。 在 操控 板 中 单 击 各” 按钮 ， 确认 加 | 
按钮 、 | 因 按 钮 和 只 按 钮 被 按 下 ; 选取 图 7.86 所 示 的 饭 金 表面 为 草 绘 平 面 ， 采用 默认 平面 为 
参考 平面 ， 方 向 为 证 策 ， 单 击 草 枯 按钮 ， 选 择 FRONT 基准 平面 为 草 绘 参 照 ， 绘 制图 7.87 
所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 蔡 ， 并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 数值 5.0; 选择 


材料 移 除 的 方向 类 型 为 三 。 单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 伸 切削 特征 3 的 创建 。 




















图 7.86_ 拉 伸 切 前 特 征 3 图 7.87 截面 草图 
Step31. 创建 图 7.88 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 4。 在 操控 板 中 单 击 吾 as 按钮 ， 确 认 加 | 
按钮 、 加 | 掖 钮 和 加 按钮 被 按 下 ; 选取 FRONT 基准 平面 为 日 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参 
考 平面 ， 方 向 为 看 印 ， 单 击 | 荀 杖 按钮， 绘制 图 7.89 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 
伸 类 型 为 埋 , 并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 数值 3.5; 选择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 给 。 单 击 跑 按 
钮 ， 完 成 拉 伸 切 削 特 征 4 的 创建 。 














图 7.88 拉 伸 切削 特征 4 图 7.89 和 截面 草图 
Step32. 创建 图 7.90 所 示 的 平整 特征 5。 
(1) 单 击 禾 型 功能 选项 卡 形状 ” 区 域 中 的 “平整 ”按钮 县 . 
(2) 选取 附着 边 。 在 系统 哆 瘟 发 个 这 到 时 上- 的 提示 下 ， 选 取 图 7.91 所 示 的 模型 边线 为 附 
着 边 。 
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si 选取 此 边线 为 附着 边 。 oo 


图 7.90 平整 特征 5 图 7.91 定义 附着 边 





创建 此 附加 


平整 饭 金 壁 5 





(3) 定义 饭 金 壁 的 形状 。 
@ 在 操控 板 中 选择 形状 类 型 为 用 户 定 吕 ， 在 符 图 标 后 面 的 下 拉 列 表 中 选择 平整 选项 。 
@ 在 操控 板 中 单 击 慎 状 选项 卡 , 在 系统 弹出 的 界面 中 单 击 _ 草 兰 . - 按钮 , 接受 系统 默 








认 的 草 绘 参照 , 方向 为 国 ; 选取 图 7.91 中 的 两 个 顶点 和 边线 为 草 绘 参照 ; 绘制 图 7.92 所 示 
的 截面 草图 。 


(4) 在 操控 板 中 单 击 半 按钮， 完成 平整 特征 5 的 创建 。 

Step33. 创建 图 7.93 所 示 的 狐 金 拉 伸 切削 特征 5。 在 操控 板 中 单 击 所 ”按钮 ， 确认 加 | 
按钮 、 加 | 按钮 和 蕉 按钮 被 按 下 ; 选取 图 7.93 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ; 采用 默认 平面 为 参考 
平面 ， 方 向 为 认 印 ， 单 击 | 车 佐 按钮， 绘制 图 7.94 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 




















类 型 为 茜 ,， 并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 数值 13.0。 单 击 半 按钮 , 完成 拉 伸 切削 特征 5 的 创建 。 











平面 ， 方 向 为 损 部 ， 单 击 关公 按钮 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 和 饭 金 上 下 边线 为 草 绘 参 照 ; 
绘制 图 7.96 所 示 的 截面 草图 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 号 ， 并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 数 
值 4.0， 单 击 王 按钮 ， 并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 数值 0.2， 单 击 “按钮 调整 加 厚 方向 为 草图 
两 侧 ， 单 击 团 按钮 ， 完 成 拉 伸 切 削 特 征 6 的 创建 。 

说 明 : 该 草图 结构 复杂 ， 建 议 读者 在 绘制 该 草图 时 参照 随 书 光盘 中 的 视频 录像 。 
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外 | 选取 此 边线 为 草 绘 参 照 





图 7.94 截面 草图 





图 7.96 截面 草图 


Step35. 你 和 存 零 件 模 型 文件 。 


实例 8 打火机 防风 震 


实例 概述 : 

本 实例 介绍 了 一 个 常见 的 打火机 防风 盖 的 设计 ， 由 于 在 设计 过 程 中 需要 用 到 成 形 特征 ， 
而 首先 创建 了 一 个 模具 特征 ， 然 后 再 新 建 饭 金 特征 将 倒 圆 角 的 实体 零件 模型 转换 为 饭 金 
零件 。 该 零件 模型 及 模型 树 如 图 8.1 所 示 。 





LIGHT COVER. PRT | 
A RIGHT 有 各 控 人 促 3 
A TOP 有 训 控 人 种 4 
FRONT 有 姓 1 拉 伸 5 
Sux FRT_CSYS_DEF 有 让 拉 促 6 

站 1 拉 伸 1 b> EU 拉 伸 7 
邓 倒 圆 角 1 上 站 镜 休 1 
过 1 第 一 个 壁 ) :由 模板 1 

> 上 拉 伸 > > 站 [镜像 2 





| 中 在 此 插入 
图 8.1 零件 模型 及 模型 树 





Task1. 创建 模具 





Die 模具 用 于 创建 模具 成 形 特 征 ， 在 该 模具 零件 中 ， 必 须 有 一 个 基础 平面 作为 边界 面 ， 
下 面 介 绍 创建 用 于 成 形 特征 的 模具 ， 如 图 8.2 所 示 。 


(I SW_LISHTER_COVER. FRT 
1 RIGHT 
J TOF 
A FRONT 
Dex PRT_CSYS_DEF 


NA 说 拉 伸 2 
他 倒 圆 和 角 1 
他 倒 圆 贡 2 
中 在 此 插入 


图 8.2 模具 模型 及 模型 树 








Step1. 新 建 一 个 实例 零件 模型 ， 命 名 为 SM_LIGHTER_COVER。 

Step2. 创建 图 8.3 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 和 ”选取 FRONT 
基准 平面 作为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 让， 单 击 转告 按钮 ， 绘 制 
图 8.4 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 号 ,输入 深度 值 5.0， 单 击 半 按钮 ， 完 
成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 

Step3. 创建 图 8.5 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 和 ”选取 FRONT 








58 Creo 1.0 饭 金 设计 实例 精 解 





基准 平面 作为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 看 ， 单 击 草 兰 按钮， 绘制 
图 8.6 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 号 ,输入 深度 值 2.0， 单 击 当 按钮 ， 完 











成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 
| 
图 8.3 拉 伸 特征 1 图 8.4 截面 草图 
Te el 
20 R15+/ 
| ' 





图 8.5” 拉 伸 特 征 2 图 8.6 截面 草图 


Step4. 创建 图 8.7b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 1。 单 击 更 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
好 甸 回 角 “按钮 ， 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选取 图 8.7a 所 示 的 两 条 边线 为 倒 圆 角 的 边线 : 单 击 集 


按钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 单 击 | 完全 后 贺 角 。 | 按钮 。 





选取 此 两 条 边线 "Wz 一 ) 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 8.7 倒 圆 角 特 征 1 


Step5. 创建 图 8.8b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 2。 单 击 玲 型 功能 选项 卡 工程” 区 域 中 的 
好 旬 四 和 “按钮 ， 选 取 图 8.8a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 圆 角 半 径 值 为 1.0。 


» > 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 8.8” 倒 圆 角 特征 2 





选取 此 边线 





Step6. 保存 零件 模型 文件 。 
Task2. 创建 主体 零件 模型 


Step1. 新 建 一 个 实例 零件 模型 ， 命 名 为 LIGHT_COVER 。 
Step2. 创建 图 8.9 所 示 的 拉 伸 特 征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按钮 所 -总 |。 选 取 TOP 
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基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 丰 ， 单 击 草 竺 按钮， 绘制 图 
8.10 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 芷 ， 输 入 深度 值 15.0， 单 击 当 按钮 ， 完 
成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 

Step3. 创建 图 8.11b 所 示 的 倒 圆 角 特征 1。 选 取 图 8.11a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 
圆 角 半径 值 为 0.5。 





选取 此 边线 





这 省 a) 倒 国 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 8.9 ” 拉 伸 特征 1 图 8.10 ”截面 草图 图 8.11 倒 圆 角 特 征 1 

Step4. 将 实体 零件 转换 成 第 一 饭 金 壁 ， 如 图 8.12 所 示 。 

(1) 选择 下 拉 菜 单 异 诗 esp 拧 作 ” ep 有 特约 为 所 生 伯 全 今 。 

(2) 在 系统 弹出 的 “第 一 壁 ”操控 板 中 选择 四 | 命令 。 

(3) 在 系统 中选 开 要 从 委任 窗 除 的 由 面 - 的 提示 下 ， 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选取 图 8.13 所 示 的 两 个 表 
面 为 壳 体 的 移 除 面 。 

(4) 输入 饭 金 壁 厚 度 全 0.2， 并 控 回 和 车 键 。 

(5) 单 击 半 按钮， 完成 转换 饭 金 特征 的 创建 。 





Ed 
Ed 
Ld 
Ld 


要 移 除 的 表面 <- 





图 8.12 ”第 一 饭 金 壁 图 8.13 ”选取 移 除 面 
Step5. 创建 图 8.14 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 所 疗 按 钮 ， 
确认 加 | 胺 钮 、 本 按钮 和 输 按 钮 被 按 下 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ，TOP 基准 平面 
为 参考 平面 ， 方 向 为 项 ， 单 击 | 遭 绘 按钮， 绘制 图 8.15 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 
拉 伸 类 型 为 鞋 ， 并 单 击 其 后 的 % 按钮 ， 选 择 材 料 移 除 的 方向 类 型 为 至， 单 击 半 按钮 ， 完 
成 拉 伸 切削 特征 2 的 创建 。 








图 8.14 拉 伸 切削 特征 2 图 8.15 截面 草图 
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step6. 创建 图 8.16 所 示 的 饭 金 拉 伸 切 前 特征 3.。 在 操控 板 中 单 击 后 Ta 按钮, 确认 口 过 
钮 、 反 有 较 钮 和 殴 按 钮 被 按 下 ， 选 取 图 8.16 所 示 的 饭 金 面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 
参考 平面 ， 方 向 为 震 ， 单 击 草 缀 按钮， 绘制 图 8.17 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 
伸 类 型 为 兰 。 单 击 当 按钮 ， 完 成 拉 伸 切削 特征 3 的 创建 。 


、 








.. 草 绘 平面 





图 8.16 拉 伸 切 前 特征 3 图 8.17 截面 草图 
step7. 创建 图 8.18 所 示 的 饭 金 拉 佛 切削 特征 4, 在 操控 板 中 单 击 扣 la 按钮 , 确认 口 有 
钮 、| 妆 按钮 和 售 按 钮 被 按 下 ， 选 取 图 8.18 所 示 的 饭 金 面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平 
面 为 参考 平面 ， 方 向 为 过， 单 击 曹 稚 控 钮 ， 绘 制图 8.19 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定 
义 拉 伸 类 型 为 蔡 ， 单 击 区 按钮 ， 并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 数值 0.2， 单 击 % 按钮 调整 加 厚 
方向 为 草图 两 侧 ， 单 击 妆 按钮 ， 完 成 拉 伸 切削 特征 4 的 创建 。 











图 8.18 拉 伸 切削 特征 4 图 8.19 ”截面 草图 


step8. 创建 图 8.20 所 示 的 饭 金 切削 特征 5。 在 操控 板 中 单 击 重 2 按钮， 确认 | 口 | 按钮、 
网 按钮 和 国 按 钮 被 按 下 , 选取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 , 选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 
平面 ， 方 向 为 页 ， 单 币 | 草 蕉 | 按钮， 绘制 图 8.21 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 
型 为 日 ， 输 入 深度 值 为 12.0， 单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 伸 切削 特征 5 的 创建 。 











To 
图 8.20” 拉 伸 特 征 5 图 8.21 截面 草图 
Step9 创建 图 8.22 所 示 的 狐 金 拉 伸 切削 特征 6。 在 操控 板 中 单 击 品 按钮, 确认 口 忱 
钮 、 罗 | 校 钮 和 国 接 钮 被 按 下 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面，TOP 基准 平面 为 参考 平 
面 ， 方 向 为 国 ， 单 击 基 约 上 扩 乌 ， 绘 制图 8.23 所 示 的 截面 草图， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 
为 苦 ， 并 单 击 其 后 的 芝 以 钮 ， 单 击 加 按钮 ， 完 成 拉 介 切削 特 征 6 的 创建 。 
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D 


图 8.22 ” 拉 伸 切削 特征 6 图 8.23 ”截面 草图 
step10. 创建 图 8.24 所 示 的 饭 爹 拉 伸 切削 特征 7。 在 操 榨 板 中 单 击 生 ”和 按 负 ,确认 | 
按钮 、 召 按钮 和 办 按钮 被 按 下 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 
参考 平面 ， 方 向 为 项 ， 单 击 草 符 按钮， 绘制 图 8.25 所 示 的 截面 草图 ;在 操控 板 中 定义 拉 
伸 类 型 为 鞋 ， 并 单 击 其 后 的 和 按钮 ， 单 击 轩 按钮 ， 完 成 拉 伸 切 削 特 征 7 的 创建 。 














-全 





图 8.24 拉 伸 切削 特征 7 图 8.25 ”截面 草图 
Step11. 创建 图 8.26 所 示 的 镜像 特征 1. 选 取 上 一 步 所 创建 的 饭 金 切削 特征 7 为 镜像 源 ， 
单 击 模型 功能 选项 卡 编辑 ” 下 的 六 后 多 命令 , 选取 FRONT 基准 平面 为 镜像 平面 , 单 击 半 
按钮 ， 完 成 镜像 特征 1 的 创建 。 








图 8.26 ”镜像 特征 1 图 8.27 ”西村 成 形 特征 1 


Step12. 创建 图 8.27 所 示 的 凸 模 成 形 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 击 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 尝 下 的 业 蝶 按钮 。 

(2) 选择 模具 文件 。 在 系统 弹出 的 “ 凸 模 ” 操 控 板 中 单 击 号 按钮 ， 系 统 弹 出 文件 “ 打 
开 ” 对 话 框 ， 选 择 Di:\creol.10\work\ch08 目录 下 的 Sm_ligjter_cover.prt 文件 ， 并 将 其 打开 。 

(3) 定义 成 形 模具 的 放置 。 

@ 定义 重合 约束 。 单 击 操控 板 中 的 _ 芒 站 选项 卡 ， 在 系统 弹出 界面 中 的 约束 类 型 下 拉 列 表 
中 选择 约束 类 型 为 工 重 当 ， 然 后 分 别 选取 图 8.28 所 示 的 重合 面 (图 8.28 所 示 的 模具 表面 与 
饭 金 件 的 面 重合 )。 

@ 定义 距离 约束 。 在 总 秆 | 选项 卡 中 单 击 站 菏 建 约束 ， 在 约束 类 型 下 拉 列 表 中 选择 约束 类 型 
为 开本 襄 ， 然 后 分 别 选 取 图 8.28 所 示 的 约束 面 (图 8.28 所 示 的 模具 FRONT 基准 平面 与 饭 金 
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件 的 RIGHT 基准 平面 )， 并 在 幅 芍 下 文本 框 中 输入 偏 移 距 离 值 3.0。 

@) 定义 距离 约束 。 在 议和 选项 卡 中 单 击 证 新 建 约束 ， 在 约束 类 型 下 拉 列 表 中 选择 约束 类 
型 为 J[ 中高， 然后 分 别 选取 图 8.28 所 示 的 约束 面 (图 8.28 所 示 的 模具 RIGHT 基准 平面 与 饭 
金 件 的 TOP 基准 平面 ), 并 在 坊 蒂 下 文本 框 中 输入 偏 移 距离 值 7.0。 此 时 在 焉 豆 选项 卡 中 显 
示 为 元 全 约束 。 

(4) 定义 排除 面 。 单 击 迁 藉 选项 卡 并 单 击 排除 溃 筷 模型 曲面 下 的 裕 白 区 域 , 然后 按 住 Ctrl 
键 ， 选 取 图 8.29 所 示 的 三 个 表面 为 排除 面 。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 中， 完成 凸 模 成 形 特征 1 的 创建 。 














-也 模具 的 此 表面 与 饭 金 件 的 此 侧面 重合 、、 FR 
> TOP. -gg 
es @ 模具 的 FRONT 基准 平面 与 饭 金 件 的 Ti 
有 RIGHT 基准 平面 配对 ， 并 输入 偏 移 值 3.0 ” 





@ 模具 的 RIGHT 基准 平面 与 饭 金 件 的 i 








图 8.28 ”定义 成 形 模具 的 放置 
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ee 选取 这 三 个 加 有 亮 
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> < | “表面 为 排除 面 
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图 8.29 选取 排除 面 


Step13. 创建 图 8.30 所 示 的 镜像 特征 2。 选 取 上 一 步 所 创建 的 凸 模 成 形 特征 1 为 镜像 源 ， 
单 击 者 至 功能 选项 卡 轧 辑 ” 下 的 六 重重 命令 , 选取 FRONT 基准 平面 为 镜像 平面 。 单 击 吧 
按钮 ， 完 成 镜像 特征 2 的 创建 。 


源 特征 、、、 


a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 8.30 ”镜像 特征 2 








镜像 特征 





Step14. 保存 零件 模型 文件 。 


实例 9 文 具 夹 


实例 概述 : 

本 实例 介绍 的 是 常用 的 一 种 办 公用 品 文具 夹 的 创建 过 程 。 这 里 采用 了 两 种 不 同 的 方法 : 
第 一 种 方法 是 从 整体 出 发 ， 运 用 拉 伸 饭 金 壁 、 饭 金 切 衣 、 饭 金 折 畜 等 命令 完成 模型 的 创建 ; 
第 二 种 方法 是 将 夹子 分 成 三 部 分 分 别 创建 ， 然 后 再 进行 合并 ， 主 要 运用 了 平整 饭 金 壁 、 饭 
金 折 谊 、 创 建 起 连接 作用 的 分 离 饭 金 壁 、 饭 金 壁 合并 等 命令 ， 零 件 模型 如 图 9.1 所 示 。 


本 例 中 只 做 夹子 的 金属 〈 饭 金 ) 部 分 
FS 1 





a) 视图 1 b) 视图 2 
图 9.1 零件 模型 


9.1 创建 方法 一 


Step1. 新 建 一 个 饭 金 件 模型 ， 命 名 为 SHEETMETAL_CLIP1.。 

Step2. 创建 图 9.1.1 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 ”选取 FRONT 
基准 平面 作为 草 绘 平面 ， 接 受 系 统 默 认 的 参考 平 甸 和 方 同 ; 绘制 图 9.1.2 所 示 的 截面 草图 ， 
接受 图 9.1.3 中 的 簿 头 方向 为 饭 金 加 厚 的 方向 。 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 滤 ， 输 入 深度 
值 为 30.0; 在 医 后 面 的 文本 框 中 输入 厚度 值 0.3。 单 击 妆 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 








饭 金 加 厚 的 方 回 





全 ep a i i 


ih 
BM 4 L 60 站 ,| 30 0 
图 9.1.1 ” 拉 伸 特征 1 图 9.1.2 截面 草图 图 9.1.3 ”人 饭 金 加 厚 的 方向 





Step3. 创建 图 9.1.4 所 示 的 拉 伸 切削 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 闸 ， 在 
操控 板 中 确认 加 按钮、 加 按钮 和 辆 按钮 被 按 下 ; 选取 图 9.1.5 所 示 的 薄板 表面 为 草 绘 平面 ， 
FRONT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 在 ， 单 击 曹 乡 按钮 ， 绘 制图 9.1.6 所 示 的 截面 草图 ， 
在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 此， 选择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 淆 ， 单 市 溉 按钮 ,完成 拉 伸 切 
削 特征 1 的 创建 。 
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创建 此 饭 金 切削 特征 


1 
[ eR 
到 
A 多 / 
> Dy / 
¢ _4 ” 
/ 
1 7 
2 
\ pe 
Wi a 


图 9.1.4” 拉 伸 切 削 特 征 1 | | EC | 
1 .1 





图 9.1.5 ” 草 绘 平面 图 9.1.6 截面 草图 
Step4. 创建 图 9.1.7 所 示 镜 像 特征 1。 在 图 形 区 选取 Step3 所 创建 的 拉 伸 特征 为 镜像 源 ， 
单 击 模型 功能 选项 卡 编辑 ” 下 的 六 简介 命令 ， 再 选取 RIGHT 基准 平面 为 镜像 平面 。 单 击 
按钮 ， 完 成 镑 像 特征 1 的 创建 。 


选 此 特征 为 镜像 源 








(Ee 、 2 
De 1 1 2 
a / 条 \、 > ee > 
月 > 
a) 镜像 前 b) 镜像 后 


图 9.1.7 镜像 特征 1 

Step5. 创建 图 9.1.8 所 示 的 折 弯 特征 1。 

(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 折 坟 "区域 尚 折 这 "下 的 混 白 齐 按钮 ， 系 统 弹出 “ 折 弯 ” 操 
控 板 。 | 

(2) 选取 折 弯 类 型 。 在 操控 板 中 单 击 按钮 和 ,党 按 钮 (使 其 处 于 被 按 下 的 状态 )。 

(3) 绘制 折 弯 线 。 单 击 ， 折 过 钱 按钮， 选取 图 9.1.9 所 示 的 注 板 表面 为 草 绘 平面 ， 然 后 
单 击 “ 折 弯 线 ”界面 中 的 _ 芋 优 -按钮 ， 在 系统 弹出 的 “参考 ”对 话 框 中 ， 选 取 FRONT 
和 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 再 单 击 过 周 区 ) 按钮 ， 绘 制图 9.1.10 所 示 的 折 弯 线 。 
些 济 板 表面 为 草 绘 平面 一 25.0 


-全 1SHT 

















创建 此 折 弯 特征 
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图 9.1.8” 折 弯 特 征 1 图 9.1.9” 草 绘 平面 图 9.1.10” 折 弯 线 


(4) 定义 折 弯 属性 。 单 击 _ 止 系 王 按钮 ， 在 系统 弹出 界面 中 的 奖 型 | 下 拉 列 表 框 中 选择 
无 下 村 翻 选项 ， 在 操控 板 中 的 = 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.8， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 ， 
固定 侧 方 癌 与 折 营 方 问 如 图 9.1.11 所 示 。 

(5) 单 击 操控 板 中 的 他 按钮 ， 预览 所 创建 的 折 弯 特征 ， 然后 单 击 半 按钮 ， 完 成 折 弯 特征 
1 的 创建 。 
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Step6. 创建 图 9.1.12 所 示 的 折 芝 特征 2《〈 详 细 操作 步骤 参见 Step5 )。 


固定 侧 方 癌 
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创建 此 折 /v2 
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图 9.1.11 定义 打 棕 侧 和 辕 定 侧 图 9.1.12” 折 弯 特 征 2 


Step7. 创建 图 9.1.13 所 示 的 折 人 特征 3。 

(1) 单 击 措 型 功能 选项 卡 折 ”区 域 澡 白 志 "下 的 混 折 按钮 。 

(2) 选取 折 弯 类 型 。 在 操控 板 中 单 击 过 按钮 和 曾 按 钮 〈 使 其 处 于 被 按 下 的 状态 )。 

(3) 绘制 折 弯 线 。 单 击 白 吾 厂 选 项 卡 ， 选 取 图 9.1.14 所 示 的 薄板 表面 为 草 绘 平面 ， 然 
后 单 击 “ 折 弯 线 ”界面 中 的 草莽:-- 按钮 ， 在 系统 弹出 的 “参考 ” 对 话 框 中 ， 选 取 FRONT 
和 RIGHT 基准 平面 为 章 绘 参考 平面 ;绘制 图 9.1.15 所 示 的 折 和 区 线 。 















创建 此 折 -> 


这 特征 一 





图 9.1.13” 折 弯 特征 3 图 9.1.14 ” 草 绘 平面 图 9.1.15 ” 折 弯 线 


(4) 定义 折 弯 属性 。 单 击 止 宕 铺 洗 项 卡 ， 在 系统 弹出 界面 中 的 交 型 | 下 拉 列 表 框 中 选 
择 无 此 到 秒 选 项 , 单 击 % 按钮 更 改 固定 侧 , 在 操控 板 中 的 分 后 文本 框 中 输入 折 弯 角度 值 125， 
在 之 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 2， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 3 ， 固 定 侧 方 向 与 折 弯 方向 如 图 
9.1.16 所 示 。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 团 按钮， 完成 折 弯 特征 3 的 创建 。 

Step8. 创建 图 9.1.17 押 示 的 折 这 特征 4《〈 详 细 操作 步骤 参见 Step7 )。 

Step9. 创建 图 9.1.18 所 示 的 折 弯 特征 $。 




















创建 此 折 把 


弯 特 征 


创建 此 折 7 


弯 特 征 
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图 9.1.16 ”定义 折 杰 侧 和 固定 侧 图 9.1.17” 折 膏 特征 4 图 9.1.18 ” 折 弯 特征 $ 


(1) 单 击 下 天 功能 选项 卡 折 二 ~ 区 域 澡 扩 人 下 的 澎 扩 5 按钮 。 
(2) 选取 折 弯 类 型 。 在 操控 板 中 单 击 礼 按钮 和 妾 按钮 (使 其 处 于 被 按 下 的 状态 )。 
(3) 绘制 折 弯 线 。 单 击 ， 白 索 色 尘 项 卡 ， 选 取 图 9.1.19 所 示 的 薄板 表面 为 草 绘 平面 ， 单 
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击 “ 折 弯 线 ”界面 中 的 _ 吾 竺 :-- 核 钮 ， 进 入 草 绘 环境 ， 选 取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 参考 ; 
绘制 图 9.1.20 所 示 的 折 弯 线 。 

(4) 定义 折 弯 属性 。 单 击 业 委 错 选项 卡 ， 在 系统 弹出 界面 中 的 | 关 型 | 下 拉 列 表 框 中 选 
择 无 止 型 铠 选项 ， 在 操控 板 中 的 人 么 后 文本 框 中 输入 折 弯 角度 值 22.0, 单 击 % 按钮 更 改 折 弯 方 
向 ， 在 过 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 20.0， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 六 。 

(5) 单 击 操控 板 中 的 名 按钮 ， 预览 所 创建 的 折 弯 特征 ， 然 后 单 击 按钮 ， 完 成 折 弯 特征 
5 的 创建 。 





















绘制 此 条 折 弯 线 


`、 此 注 板 表面 
为 草 绘 平面 





图 9.1.19 ” 草 绘 平面 图 9.1.20 折 委 线 
Step10. 保存 零件 模型 文件 。 
9.2 创建 方法 二 


Step1. 新 建 一 个 饭 金 件 模型 ,命名 为 SHEETMETAL _CLIP2 , 选用 mmns_Pat_sheetmet 红 模 
板 。 
Step2. 创建 图 9.2.1 所 示 的 平面 特征 1。 





(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 下 由 印 导 举 , 命 今 ， 
选取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 让; 单 击 时 等 
按钮 ， 绘 制图 9.2.2 所 示 截 面 草图 。 














图 9.2.1 平面 特征 1 图 9.2.2 截面 草图 


(3) 在 操控 板 的 饭 金 壁 厚 文本 框 中 ， 输 入 饭 金 壁 厚 值 0.3， 并 按 回 车 键 。 
(4) 单 击 半 按钮 ， 完 成 平面 特征 1 的 创建 。 
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Step3. 创建 图 9.2.3 所 示 的 草图 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 估计 全， 选取 图 9.2.4 





绘制 图 9.2.5 所 示 的 截面 草图 。 


选择 此 注 板 表面 为 证 绘 乎 面 








图 9.2.3 草图 1《〈 建 模 环 境 中 ) 图 9.2.4 ”定义 草 绘 平面 图 9.2.5 截面 草图 
Step4. 创建 图 9.2.6 所 示 的 折 弯 特征 1。 单 击 具 型 功能 选项 卡 折 这 ”区 域 尚 折 过 "下 的 
小 折枝 按钮 ， 在 操控 板 中 单 击 志 按钮 和 这 | 按钮 (使 其 处 于 被 按 下 的 状态 ); 单 击 | 折 壹 线 先 
项 卡 ， 选 取 图 9.2.7 所 示 的 薄板 表面 为 草 绘 平面 ， 然后 单 击 “ 折 弯 线 ”界面 中 的 _ 草 给 .- 。 按 
钮 ， 绘 制图 9.2.8 所 示 的 折 弯 线 ， 折 弯 方 向 如 图 9.2.9 所 示 ， 在 操控 板 中 的 局 后 的 文本 框 中 
给 入 折 弯 半径 值 0.8， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 站 。 单 击 妆 按钮 ， 完 成 折 弯 特征 1 的 创建 。 


创建 此 折 弯 特征 

















一 
=~ 一 一 一 一 一 


图 9.2.6” 折 弯 1 图 9.2.7 草 绘 平面 图 9.2.8 ”绘制 折 弯 线 


Step5. 创建 图 9.2.10 所 示 的 基准 平面 1。 单 击 看 型 功能 选项 卡 莽 装 * 区 域 中 的 “ 平 
面 ”按钮 人 入， 选取 图 9.2.11 所 示 的 基准 曲线 1 和 模型 表面 为 参考 ， 再 在 对 话 框 中 输入 角度 


值 30.0， 单 击 确定 控 钮 。 









ey | 四 BTMI 选择 此 薄板 表面 
号 基准 曙 线 1 
9.2.9 ”定义 折 膏 侧 和 固定 侧 9.2.10 ”基准 平面 1 9.2.11 定义 DTMI1 


Step6. 创建 图 9.2.12 所 示 的 镜像 特征 1。 在 图 形 区 选取 Step2~ Step4 所 创建 的 特征 为 镜 
像 源 ， 单 击 多 至 功能 选项 卡 结 辑 ” 下 的 北 镜 曾 命 令 ， 选 取 DTMI1 基准 平面 为 镜像 平面 。 
单 击 半 按钮 ， 完 成 镜像 特征 1 的 创建 。 
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下 


a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 9.2.12 镜像 特征 1 


Step7. 创建 图 9.2.13 所 示 的 分 离 饭 金 壁 拉 伸 特 征 1。 

(1) 在 操控 板 中 单 击 记 ”按钮 ， 先 确认 | 口 | 按钮 被 按 下 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 草 
绘 平面 ，TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 至 ， 单 击 曹 缀 按钮， 绘制 图 9.2.14 所 示 的 
截面 草图 。 

(2) 定义 拉 伸 属性 。 图 9.2.15 所 示 的 方向 为 加 厚 方向 ， 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 量 ， 
输入 深度 值 30.0， 并 按 回 车 键 。 

(3) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 号， 完成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 

注意 ， 该 截面 图 形 的 绘制 非常 关键 ， 如 果 该 图 形 绘制 得 不 合理 ， 则 创建 后 面 的 合并 忌 
时 会 失败 ， 所 以 在 绘制 时 一 定 要 注意 (具体 的 操作 方法 可 以 参照 本 节 的 随 书 视频 )， 












创建 此 饭 金 局 





在 此 端点 处 
必须 相 切 





图 9.2.13 拉 伸 特征 1 1 图 9.2.14 截面 草图 图 9.2.15 ”定义 加 厚 方 癌 
Step8. 创建 图 9.2.16 所 示 的 饭 金 展 平 特征 1。 
(1) 单 击 神 塑 功能 选项 卡 拓 这 区域 中 的 “ 展 平 ”按钮 上 3。 
(2) 定义 固定 面 〈( 边 )。 在 系统 难得 全 村 在 必 下 时 你 二 国定 的 册 而 冰 过 = 的 提示 下 ， 选 取 图 9.2.17 所 示 
的 表面 为 国定 面 。 
(3) 单 击 半 按钮 ， 完 成 展 平 特征 1 的 创建 。 















a) 展 平 前 b) 展 平 后 
图 9.2.16 展 平 特征 1 图 9.2.17 固定 面 


Step9. 创建 图 9.2.18 所 示 的 饭 金 折 弯 回去 特征 1。 单 击 营 到 功能 选项 卡 “区域 中 
的 “ 折 弯 回去 ”按钮 此 折 让 才 ， 在 “ 折 回 ”操控 板 中 单 击 控 钮 ， 然后 单 击 妆 按钮 ， 完 成 
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折 回 特征 1 的 创建 。 





图 9.2.18” 折 回 特征 1 
Step10. 保存 零件 模型 文件 。 
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实例 10 手机 SIM 卡 固 定 染 


实例 概述 : 
本 实例 介绍 了 手机 SIM 卡 固定 架 的 设计 过 程 。 设 计 过 程 较 为 复杂 ， 使 用 了 平整 、 饭 金 
切 削 和 折 弯 等 命令 。 读 者 在 学 习 本 实例 时 ， 需 要 注意 特征 的 先后 顺序 ， 及 其 折 谊 命令 中 折 
索 线 的 绘制 方法 。 本 实例 所 使 用 的 命令 有 一 定 代表 性 ， 尤 其 是 折 弯 特征 的 创建 思想 更 值得 

借鉴 。 该 零件 模型 及 模型 树 如 图 10.1 所 示 。 
加 sINM_CARED RIVET. FRT 

A RIGHT 

A TOP 
zw FRONT 


Me PRT_CSYS_DEF 
be 好 平面 1 第 一 个 监 ) 





图 10.1 零件 模型 及 模型 树 

Step1. 新 建 一 个 饭 金 件 模型 ， 命 名 为 SIM_CARD_RIVET。 

Step2. 创建 图 10.2 所 示 的 饭 金 壁 平面 特征 1 。 

(1) 单 击 态 型 功能 选项 卡 形状 ” 区 域 中 的 “平面 ”按钮 史 二 面 。 

(2) 绘制 截面 草图 。 在 图 形 区 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 中 闪失 评 皇 苦命 令 ; 
选取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 , RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 碍 ; 单 击 本 伏 按钮 ， 
绘制 图 10.3 押 示 的 规 面 齐 图 。 

(3) 在 操控 板 的 饭 金 壁 厚 文本 框 中 输入 饭 金 壁 厚 度 值 0.2。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 半 ， 完 成 平面 特征 1 的 创建 。 























ER 30.0 | 






a 


15.0 


图 10.2 平面 特征 1 图 10.3 ”截面 草图 
Step3. 创建 图 10.4 所 示 的 附加 饭 金 壁 平整 特征 1。 
(1) 单 击 神 型 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 “平整 ”按钮 股 . 
(2) 选取 附着 边 。 在 系统 多 得 怀 个 这 加 史上 -的 提示 下 ， 选 取 图 10.5 所 示 的 模型 边线 为 附 
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选取 此 边线 为 附着 边 


1 





创建 此 附加 饭 ，-- > 
爹 壁 平整 特征 1 


图 10.4 平整 特征 1 图 10.5 ”定义 附着 边 

(3) 定义 狐 金 壁 的 形状 。 

@ 在 操控 板 中 选择 形状 类 型 为 扯 展 ， 在 玖 后 的 文本 框 中 输入 角度 值 90.0。 

@ 单 击 瑟 芭 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 依次 设置 草图 内 的 尺寸 值 为 0、1.0、0。 

(4) 定义 折 弯 半径 。 确 认 之 按钮 被 按 下 ， 并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.1， 折 
弯 半 径 所 在 侧 为 > 。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 轩 按钮 ， 完 成 平整 特征 1 的 创建 。 

Step4. 创建 图 10.6 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 握 -和 按钮， 
确认 加 以 钮 、 罗 校 钮 和 芯 掖 钮 被 按 下 ， 选 取 图 10.6 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 
平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 埋单 击 草 冯 按钮 ， 绘 制图 10.7 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 
定义 拉 伸 类 型 为 此 ， 单 击 汉 按钮 ， 完 成 拉 伸 切削 特征 1 的 创建 。 


| ee i 


一 级 放大 图 | 
6.5 9 | 四 
ek ee 


图 10.6_” 拉 伸 切 削 特 征 1 图 10.7 截面 草图 


Step5. 创建 图 10.8 所 示 的 折 弯 特征 1。 

(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 折 ”区 域 沿 折 这 "下 的 混 白 齐 按钮 ， 系 统 弹 出 “ 折 弯 ” 操 
控 板 。 加 

(2) 选取 折 弯 类 型 。 在 操控 板 中 单 击 = 一 按钮 和 章 按 钮 〈 使 其 处 于 被 按 下 的 状态 )。 

(3) 绘制 折 弯 线 。 单 击 | 白 且 角 选项 卡 ， 选 取 图 10.8 所 示 的 狐 金 面 为 草 绘 平 面 ， 然 后 
单 击 双双- 按钮 ， 进 入 草 绘 环 境 ， 绘 制图 10.9 所 示 的 折 弯 线 。 

(4) 定义 折 弯 属 性 。 单 击 _ 芋 条 错 | 选项 卡 ， 在 系统 弹出 界面 中 的 | 绽 型 下 拉 列 表 框 中 选 
择 无 止 列 档 选项 ， 单 击 反 按钮 更 改 固定 侧 ， 在 公 后 文本 框 中 输入 折 弯 角度 值 5.0， 并 单 击 其 
后 的 多 按钮 更 改 折 弯 方 向 , 在 已 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.2,， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 六 ， 
固定 侧 与 折 健 方向 如 图 10.10 所 示 。 
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(5) 单 击 操控 板 中 四 按钮 ， 完 成 折 弯 特征 1 的 创建 。 





选取 此 面 为 草 绘 平面 









图 10.8 ” 折 弯 特征 1 图 10.9” 折 弯 线 
Step6. 创建 图 10.11 所 示 的 折 侍 特征 2。 





图 10.10 定义 折 亚 侧 和 国定 侧 图 10.11 折 弯 特征 2 
(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 扩 这 "区域 尚 折 这 "下 的 混 折 这 按钮， 系统 弹出 “ 折 弯 ” 操 
控 板 。 


(2) 选取 折 弯 类 型 。 在 操控 板 中 单 击 = 一 按钮 和 曾 按 钮 〈 使 其 处 于 被 按 下 的 状态 )。 

(3) 绘制 折 弯 线 。 单 击 折 芝 驮 选项 卡 ， 选 取 图 10.11 所 示 的 狐 金 面 为 草 绘 平面 ， 然 后 
单 击 草 兰 :.。 按钮 ， 在 系统 弹出 的 “参考 ” 对 话 框 中 选取 图 10.12 所 示 的 两 条 边线 为 参考 ， 
再 单 击 六 贱民 】 按钮 ， 进 入 草 绘 环境 ， 绘 制图 10.12 所 示 的 折 弯 线 。 

(4) 定义 折 弯 属性 。 单 击 _ 芋 条 错 | 选项 卡 ， 在 系统 弹出 界面 中 的 屋 型 下 拉 列 表 框 中 选 
择 无 下 要 得 选项， 在 翁 后 文本 框 中 输入 折 弯 角度 值 900， 并 单 击 其 后 的 交 按钮 ， 在 增 后 的 文 
本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.1， 折 达 半 径 所 在 侧 为 > ， 固 定 侧 与 折 弯 方向 如 图 10.13 所 示 。 

(5) 单 击 操控 板 中 图 按钮 ， 完 成 折 弯 特征 2 的 创建 。 











参考 边线 、_ 
yy : 
10.12 ” 折 弯 线 10.13 ”定义 折 莹 侧 和 国定 侧 


Step7. 创建 图 10.14 所 示 的 附加 人 饭 金 壁 凸 缘 特 征 1。 
创建 此 “ 凸 缘 ” 附 加 饭 金 壁 特 征 








10.14” 凸 缘 特征 1 
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(1) 单 击 神 型 功能 选项 卡 形状 ”区域 中 的 “法 兰 ” 按 钮 胎 " ， 系 统 弹 出 “ 凸 缘 ”操控 
板 。 

(2) 选取 附着 边 。 选 取 图 10.15 所 示 的 模型 边线 为 附着 边线 。 

(3) 选取 平整 壁 的 形状 类 型 。 在 操控 板 中 选择 形状 类 型 为 工 

(4) 定义 “法 兰 ” 附 加 饭 金 壁 的 轮廓 。 单 击 王 蕉 选 项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 设置 的 
形状 参数 如 图 10.16 所 示 。 











草 执 ... | | 打开 ... | 另存 为 ... 
> 形状 附件 : 
ss 量 高 度 尺寸 包括 厚度 
BB 高 度 尺寸 不 包括 厚度 
er” 
放 ， 
a 
图 | 
选取 此 边线 为 附着 边 J 1 .00 
、 ' ' pl 
图 10.15 定义 附着 边 图 10.16 设置 形状 参数 


(5) 设置 止 裂 档 。 单 击 _ 止 等 二 | 选项 卡 ， 目 列 先 击 区 域 单 击 折 这 止 天 入 选 项 ， 在 时 二 下 拉 
列表 框 中 选择 直 民 选项， 其 他 参数 设置 接受 系统 默认 设置 值 。 

(6) 定义 折 弯 半径 。 单 击 % 按钮 ， 确 认 导 按钮 被 按 下 ， 然 后 在 后 面 的 文本 框 中 输入 折 弯 
半径 值 0.1， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 > 。 

(7) 在 操控 板 中 单 击 轩 按钮 ， 完 成 凸 缘 特 征 1 的 创建 。 

Step8. 创建 图 10.17 所 示 的 附加 饭 金 壁 平整 特征 2。 

(1) 单 击 条 钱 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 “平整 ”按钮 县 . 

(2) 选取 附着 边 。 选 取 图 10.18 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 。 











选取 此 边线 为 附着 边 





图 10.17 平整 特征 2 图 10.18 ”定义 附着 边 
(3) 定义 饭 金 壁 的 形状 。 
@ 在 操控 板 中 选择 形状 类 型 为 窟 灌 ， 在 符 后 的 文本 框 中 输入 角度 值 90.0。 
@ 在 操控 板 中 单 击 慎 从 选项 卡 , 在 系统 弹出 的 界面 中 设置 的 形状 参数 如 图 10.19 所 示 。 
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草 择 ... i 田 存 为 ... 


形状 附件 : 
量 高度 尺寸 包括 厚度 
高 度 尺寸 不 包括 厚 度 





图 10.19 ”设置 形状 参数 


(4) 定义 折 弯 半径 。 确 认 忆 按钮 被 按 下 ， 并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.1， 折 
这 半径 所 在 侧 为 > 。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 半 按钮 ， 完 成 平整 特征 2 的 创建 。 

Step9. 创建 图 10.20 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 各 ”按钮 ， 
确认 口 | 按 乌 、 加 | 按 乌 和 固 按 乌 被 按 下 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 
为 参考 平面 ,方向 为 芋 ， 单 击 曹 答 按钮， 绘制 图 10.21 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 
拉 伸 类 型 为 归 ， 并 单 击 其 后 的 交 按钮 ， 选择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 淆 ( 移 除 垂直 于 驱动 昌 
面 的 材料 )， 单 击 关 按钮， 完成 拉 伸 切削 特征 2 的 创建 。 





r---—--- 





图 10.20 ” 拉 伸 切削 特征 2 图 10.21 截面 草图 
Step10. 创建 图 10.22 所 示 的 附加 饭 金 壁 平 整 特征 3。 

(1) 单 击 乱 择 功能 选项 卡 形 基 ”区 域 中 的 “平整 ”按钮 声 ，。 

(2) 选取 附着 边 。 选 取 图 10.23 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 。 


Re 创建 此 附加 饭 金 < 选取 此 边线 为 附着 边 
< 壁 平整 特征 3 YE ee z 
Be ”i 
p>” 








图 10.22 平整 特征 3 图 10.23 ”定义 附着 边 
(3) 定义 外人 金 壁 的 形状 。 
Q@ 在 操控 板 中 选择 形状 类 型 为 镍 老 ; 在 要 后 的 文本 框 中 输入 角度 值 90.0。 
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@ 在 操控 板 中 单 击 于 蕉 选项 卡 , 在 系统 弹出 的 界面 中 依次 设置 形状 参数 值 为 0.0、1.0、0.0。 

(4) 单 击 下 允 错 选项 卡 ， 在 系统 弹出 界面 中 的 司 型 下 拉 列 表 框 中 选择 无 目 腹 柜 选项 ， 

(5) 定义 折 弯 半径 。 确 认 之 按钮 被 按 下 ， 并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.1， 折 
弯 半 径 所 在 侧 为 >。 

(6) 在 操控 板 中 单 击 半 按钮 ， 完 成 平整 特征 3 的 创建 。 

Step11. 创建 图 10.24 所 示 的 附加 人 饭 金 壁 平整 特征 4。 附 看 边 为 图 10.25 所 示 的 边线 〈 
体操 作 步 又 及 有 关 参 数 参见 Step8)。 























| \ 选取 此 边线 为 附着 边 ee 
二 So 了 ka 
\、 pl 1 ' 
PP” 、 创 建 此 附加 饭 爹 py > 
记 。 壁 平 驰 特征 4 J 人 
一 
图 10.24 平整 特征 4 图 10.25 定义 附着 边 


Step12. 创建 图 10.26 所 示 的 附加 饭 金 壁 平整 特征 5。 选取 图 10.27 所 示 的 模型 边线 为 附 
着 边 。 平 整 壁 的 形状 类 型 为 思 户 定 吕 ， 角 度 类 型 为 平整 ， 单 击 形状 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界 
面 中 单 击 _ 草 笠 .-。 按钮 ， 接 受 系统 默认 的 草 绘 参考 ， 方 向 为 大 ， 单 击 时 符 按 钮 ， 绘 制图 
10.28 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 W 按钮 ， 完 成 草图 ， 再 单 击 关 按 钮 ， 完 成 平整 特征 5 的 创建 。 








Pp si 上 I | 
创建 此 附加 狐 金 ' ' 
” 壁 平 整 特征 5 
人 村 > ' 0 
内 区 选取 此 边线 为 附着 边 
图 10.26 平整 特征 5 图 10.27 定义 附着 边 


Step13. 创建 图 10.29 所 示 的 折 弯 特征 3。 


a 选取 此 面 为 草 绘 平面 


' 
1 | 
E ! ; 
' 2 
草 绘 参 考 


@ 


图 10.28 截面 草图 图 10.29 ” 折 弯 特征 3 


(1) 单 击 而 型 功能 选项 卡 折 ” 区 域 尚 扩 下 的 洁白 要 按钮 。 

(2) 选取 折 弯 类 型 。 在 操控 板 中 单 击 一 按钮 和 尚 按钮 (使 其 处 于 被 按 下 的 状态 )。 

(3) 绘制 折 弯 线 。 单 击 折 这 名 选项 不， 选取 图 10.29 所 示 的 饭 金 面 为 草 绘 平面 ， 单 击 
草 拔 按钮， 在 系统 弹出 的 对 话 框 中 选取 FRONT 和 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 然 后 
单 击 堆 财 颈 ) 按钮 ， 进 入 草 绘 环境 ， 绘 制图 10.30 所 示 的 折 弯 线 。 
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(4) 定义 折 弯 属性 。 单 击 _ 业 条 异 _ 选 项 卡 ， 在 系统 弹出 界面 中 的 | 强 型 下 拉 列 表 框 中 选 
择 无 上 列 村 选 项; 在 从 后 文本 框 中 输入 折 弯 角度 值 30.0, 在 = 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 
0.5， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 ， 固 定 侧 方向 与 折 弯 方向 如 图 10.31 所 示 。 

(5) 单 击 操控 板 中 郑 按钮 ， 完 成 折 弯 特征 3 的 创建 。 


Mk 


图 10.30” 折 弯 线 图 10.31 定义 折 要 侧 和 固定 侧 
Step14. 创建 图 10.32 所 示 的 附加 狐 金 壁 平 整 特征 6。 选取 图 10.33 所 示 的 模型 边线 为 附 
着 边 。 平整 壁 的 形状 类 型 为 用 户 定 只 ， 在 抒 后 文本 框 中 输入 角度 值 110.0, 折 弯 半径 值 为 0.1; 
单 击 王公 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 单 击 _ 节 兰 .-。 按钮， 接受 系统 默认 的 草 绘 参 考 ， 方 
向 为 项 ; 单 击 车 做 按钮， 绘制 图 10.34 所 示 的 截面 草图 ; 单 击 目镜 选项 卡 ， 在 系统 弹 
出 界面 中 的 竟 型 下 拉 列 表 框 中 选择 无 此 裂 念 选项 ， 单 击 共 按钮 ， 完 成 平整 特征 6 的 创建 。 



































-一 am 本、 选取 此 边线 为 附着 边 
腕 、 。 创建 此 附加 饭 爹 2 a 
,” 壁 平 整 特 征 6 i 
s 放大 图 ， >- 一 
图 10.32 平整 特征 6 图 10.33 ”定义 附着 边 


Step15. 创建 图 10.35 所 示 的 附加 饭 金 壁 平整 特征 7。 选取 图 10.36 所 示 的 模型 边线 为 附 





着 边 。 平 整 壁 的 形状 类 型 为 用 定时 ， 角 度 类 型 为 平 垄 ， 单 击 亚 全 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界 
面 中 单 击 _ 草 又 - - | 按钮， 接受 系统 默认 的 草 绘 参考 ， 方 向 为 项 ， 单 击 曹 执 按钮， 绘制 图 
10.37 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 W 按钮 ， 完 成 草图 ;再 单 击 置 按钮 ， 完 成 平整 特征 7 的 创建 。 


六 > 
创建 此 附加 令 金 < 
壁 平整 特征 7 PF 


图 10.35 平整 特征 7 











图 10.36 定义 附着 边 图 10.37 截面 草图 
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Step16. 创建 图 10.38 所 示 的 折 弯 特征 4。 

(1) 单 击 萤 持 功能 选项 卡 扩 ” 区 域 澡 折 "下 的 洁 扩 按钮。 

(2) 选取 折 弯 类 型 。 在 操控 板 中 单 击 = 一 按钮 和 章 按 钮 〈 使 其 处 于 被 按 下 的 状态 )。 

(3) 绘制 折 弯 线 。 单 击 ， 白 号角 选项 卡 ， 选 取 图 10.38 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 然 
后 单 击 _ 芋 笃 按钮， 绘制 图 10.39 所 示 的 折 弯 线 。 


选取 此 面 为 折 弯 特 
-一 征 4 的 草 绘 平面 











和 
图 10.38” 折 弯 特 征 4 图 10.39” 折 弯 线 

(4) 定义 折 弯 属性 。 单 击 目 基 候选 项 卡 ， 在 系统 弹出 界面 中 的 | 装 型 下 拉 列 表 框 中 选 
择 无 上 型 得 选项 ; 在 入 后 文本 框 中 输入 折 弯 角度 值 30.0, 在 过 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 
0.5， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 > ， 固 定 侧 方向 与 折 弯 方向 如 图 10.40 所 示 。 

(5) 单 击 操控 板 中 六 按钮， 完成 折 弯 特征 4 的 创建 。 

Step17. 创建 图 10.41 所 示 的 附加 饭 金 壁 平整 特征 8。 选取 图 10.42 所 示 的 模型 边线 为 附 
着 边 。 平 整 壁 的 形状 类 型 为 用 户 定 六 ， 输 入 角度 值 110， 输 入 折 弯 半径 值 0.1;， 单 击 囊 共 选项 
卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 单 击 _ 吾 稚 .| 按钮 ， 接 受 系统 默认 的 草 绘 参考 ， 方 向 为 项 ， 单 击 
草 符 按钮 ,绘制 图 10.43 所 示 的 截面 草图 ; 单 击 _ 灶 要 利 选项 卡 ,在 系统 弹出 界面 中 的 | 绽开 
下 拉 列 表 框 中 选择 无 止 妈 粒 选项 ， 单 击 尖 按钮， 完成 平整 特征 8 的 创建 。 


创建 此 附加 人 饭 金 
壁 平整 特征 8 二 


EA 


图 10.41 平整 特征 8 


























图 10.42 定义 附着 边 图 10.43 ”截面 草图 

Step18. 创建 图 10.44 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 3。 在 操控 板 中 单 击 所 癌 按钮， 
确认 器 胶 钮 、 加 校 钮 和 苹 按 钮 被 按 下 ， 选 取 图 10.45 所 示 的 饭 金 面 为 草 绘 平面 ，FRONT 
基准 平面 为 参考 平面 ， 方向 为 项 ， 单 击 世人 按钮 ， 绘 制图 10.45 所 示 的 截面 草图 (绘制 此 
草图 时 , 使 用 图 10.44 所 示 的 圆 弧 边线 作 参考 将 参考 圆 弧 补 齐 为 一 个 完整 的 圆 ， 将 其 转化 为 
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构造 线 后 绘制 直径 值 为 1.5 的 同心 圆 )， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 蔡 ， 选 择 材料 移 除 的 方 
向 类 型 为 兢 ， 单 击 半 按钮， 完成 拉 伸 切削 特征 3 的 创建 。 





A 放大 图 让 放 计 
4 
p> 
ge En 
i 
图 10.44 ” 拉 伸 切削 特征 3 图 10.45 ”截面 草图 





step19. 创建 图 10.46 所 示 的 狐 金 拉 伸 切削 特征 4。 在 操控 板 中 单 市 各 ” 控 包 ， 
确认 口 有 接 钮 、 加 掖 钮 和 鲜 按 钮 被 按 下 ， 选 取 图 10.46 所 示 的 饭 金 面 为 草 绘 平面 ，FRONT 
基准 平面 为 参考 平面 ,方向 为 丽 , 单 击 [ 曹 榴 j 扩 钮 ， 绘 制图 10.47 所 示 的 截面 草图 (绘制 广 
法 参考 Step18 中 草图 的 绘制 )， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 苦 ， 选 择 材料 移 除 的 方向 类 型 
为 至， 单 击 半 | 按钮， 完成 拉 伸 切 削 特征 4 的 创建 。 








i 
， 01.5 一 ， 
草 绘 平面 到 
【和 【可 
图 10.46_ 拉 伸 切 前 特征 4 图 10.47 截面 草图 


Step20. 创建 图 10.48 所 示 的 附加 饭 金 壁 平整 特征 9。 单 击 弄 型 功能 选项 卡 形状 区 
域 中 的 “平整 ”按钮 雪 ， 选 取 图 10.49 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ， 在 操控 板 中 选择 形状 类 
型 为 用 户 室内， 在 | 独 后 的 下 拉 列 表 中 选择 平整 选项 ， 单 击 带 站 选 项 卡 ， 然 后 单 击 _ 草 纤 . - -| 按 
钮 , 接受 系统 默认 的 草 绘 参考 , 方向 为 项 ; 单 击 草鸡 按钮 ,绘制 图 10.50 所 示 的 截面 草图 ， 
单 击 W 按钮 ， 完 成 草图 的 绘制 ， 再 单 击 冯 按钮 ， 完 成 平整 特征 9 的 创建 。 














选取 此 边线 为 附 看 边 





创建 此 附加 饭 金 
壁 平整 特征 9 





图 10.48 “平整 特征 9 图 10.49 ”定义 附着 边 





图 10.50 ”截面 草图 
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Step21. 创建 图 10.51 所 示 的 狐 金 拉 伸 切削 特征 5。 在 操控 板 中 单 击 握 癌 按 钮 
确认 加 | 按钮、 加 校 钮 和 一 按 钮 被 按 下 ， 选 取 图 10.51 所 示 的 狐 金 面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 
基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 医 ， 单 击 基 歼 扩 钮 ， 绘 制图 10.52 所 示 的 截面 草图 ,在 操控 
板 中 定义 拉 伟 类 型 为 国 ， 选 择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 | 多， 单 击 回 接 钮 ， 完 成 拉 伸 切 削 特征 
5 的 创建 。 











图 10.$1 拉 伸 切削 特征 $ 图 10.52 ”截面 草图 
Step22. 创建 图 10.53 所 示 的 折 营 特征 $。 选 取 图 10.53 所 示 的 饭 金 面 为 草 绘 平面 ， 绘 制 
折 这 线 〈 网 10.34)， 定 义 折 杰 人 侧 和 固定 侧 〈 图 10.3$$3)。 输 入 折 赤 角度 值 90， 键 入 折 达 半 径 
值 0.4， 并 按 回 车 键 。 








选取 此 和 面 为 草 绘 平面 





一 SN 





图 10.53 ” 折 弯 特征 5 图 10.54” 折 弯 线 图 10.55 ”定义 折 弯 侧 和 国定 侧 
Step23. 创建 图 10.56 所 示 的 附加 平整 饭 金 壁 10。 选 取 图 10.57 所 示 的 边线 为 附着 边 ; 
选择 形状 类 型 旺 弄 ,输入 角度 值 90.0; 输入 折 弯 半径 值 0.1; 折 弯 半径 所 在 侧 为 > ; 单 击 形状 
选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 依次 设置 草图 内 的 尺寸 值 为 0.0、1.5、0.0， 并 分 别 按 回 车 键 。 


， 创 建 此 附加 饭 金 4 选取 此 边线 为 附 看 边 
De 壁 平整 特征 10 ea 放大 图 -7 
YS EE A) ee 


图 10.56 平整 特征 10 图 10.57 定义 附着 边 
Step24. 创建 图 10.58 所 示 的 折 弯 特征 6。 











， 选 取 此 面 为 军 绘 平面 


图 10.58” 折 弯 特 征 6 
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(1) 单 击 措 型 _ 功 能 选项 卡 折 ” 区 域 澡 白 志 " 下 的 混 折 寺 按 钮 。 

(2) 选取 折 弯 类 型 。 在 操控 板 中 单 击 = 按钮 和 曾 按 钮 〈 使 其 处 于 被 按 下 的 状态 )。 

(3) 绘制 折 弯 线 。 单 击 | 于 过 角 选项 卡 ， 选 取 图 10.58 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 然 
后 单 击 草 伴 :-. | 按钮， 选取 RIGHT 和 TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 再 单 击 头 团 马 ) 按钮 ， 
进入 草 绘 环 境 ， 绘 制图 10.59 所 示 的 折 弯 线 。 











图 10.59” 折 弯 线 


(4) 定义 折 弯 属性 。 单 击 . 止 等 铺 _ 尘 项 上 不， 在 系统 弹出 界面 中 的 | 绽 型 下 拉 列 表 框 中 选 











择 无 上 要 得 选项 , 在 全 后 文本 框 中 输入 折 弯 角度 值 60.0, 在 于 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 
0.2， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 > ， 固 定 侧 方向 与 折 弯 方向 如 图 10.60 所 示 。 

(5) 单 击 操控 板 中 按钮 ， 完 成 折 弯 特征 6 的 创建 。 

Step25. 创建 图 10.61 所 示 的 折 弯 特征 7。 


人 | 1 选取 此 面 为 草 绘 平面 
60 m0 | | > ， 
ae i 


图 10.60 本 图 10.61 折 营 特征 7 

(1) 单 击 扒 型 功能 选项 卡 新 村 ”区域 消 白 这 了 下 的 评 折 按钮 。 

(2) 选取 折 弯 类 型 。 在 操控 板 中 单 击 = 按钮 和 曾 按 钮 〈 使 其 处 于 被 按 下 的 状态 )。 

(3) 绘制 折 弯 线 。 单 击 ， 折 全 加 选项 卡 ， 选 取 图 10.61 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 然 
后 单 击 _ 草 答 :-. | 按钮， 选取 RIGHT 和 TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 再 单 击 关闭 马 ) 按钮 ， 
进入 晶 绘 环境 ， 绘 制图 10.62 所 示 的 扩 这 线 。 

(4) 定义 折 弯 属性 。 单 击 下 要 得 选项 卡 ， 在 系统 弹出 界面 中 的 费 型 下 拉 列 表 框 中 选择 
无 上 有 得 选项 ， 单 击 冶 前 面 的 芭 按 钮 ,在 从 后 文本 框 中 输入 折 弯 角度 值 90.0， 在 过 后 的 文本 
框 中 输入 折 弯 半径 值 0.1， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 > ， 固 定 侧 方向 与 折 弯 方向 如 图 10.63 所 示 。 

(5) 单 击 操控 板 中 辫 按钮 ， 完 成 折 弯 特征 7 的 创建 。 









































图 10.62 ” 折 弯 线 图 10.63 ”定义 折 膏 侧 和 固定 侧 
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Step26. 创建 图 10.64 所 示 的 折 弯 特征 8。 

(1) 单 击 措 型 功能 选项 卡 项 村 区域 间 新 李 “下 的 溺 拓 可 按钮 。 

(2) 选取 折 弯 类 型 。 在 操控 板 中 单 击 = 一 按钮 和 妾 按钮 (使 其 处 于 被 按 下 的 状态 )。 

(3) 绘制 折 弯 线 。 单 击 _ 白 且 钛 选项 卡 ， 选 取 图 10.64 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 然 
后 单 击 _ 草 蕉 .-. 按钮 ， 选 取 RIGHT 和 TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 再 单 击 关闭 蝶 ) 按钮， 
进入 草 绘 环 境 ， 绘 制图 10.65 所 示 的 折 弯 线 。 





选取 此 面 为 草 绘 平面 





ee 一 


~ 
ww 





图 10.64” 折 弯 特 征 8 图 10.65” 折 弯 线 


(4) 定义 折 弯 属性 。 单 击 _ 业 条 鲁 | 选 项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 的 司 型 下拉 列 表 框 中 
选择 无 止 末 往 选项 , 在 从 后 文本 框 中 输入 折 弯 角度 值 10.0, 在 于 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 
值 0.2， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 》 ， 固 定 侧 方向 与 折 弯 方 向 (图 10.66)。 

(5) 单 击 操控 板 中 站 按钮 ， 完 成 折 弯 特征 8 的 创建 。 

Step27 创建 图 10.67 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 6。 在 操控 板 中 单 击 品 1as 按钮, 确认 加 | 
按钮 、 四 有 按钮 和 蕉 按 钮 被 按 下 ， 选 取 图 10.67 所 示 的 狐 金 面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 
为 参考 平面 , 方向 为 至 ， 单 击 草 给 按钮 ,绘制 图 10.68 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 
拉 伸 类 型 为 法 , 选择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 到; 单 击 线 按钮 , 完成 拉 伸 切削 特征 6 的 创建 。 


























图 10.66 定义 折 玖 侧 和 国定 侧 ”图 10.67 拉 伸 切削 特征 6 图 10.68 ”截面 草图 


step28. 创建 图 10.69 所 示 的 饭 金 拉 伟 切 削 特征 7。 在 操控 板 中 单 击 操 Las 按钮 , 确认 加 | 
按钮 、| 罗 | 按钮 和 全 按钮 被 按 下 ， 选取 图 10.69 所 示 的 饭 金 面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 
为 参考 平面 ,方向 为 二， 单 击 草 扒 按钮 绘制 图 10.70 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 
拉 伸 类 型 为 涯 , 选择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 到 ; 单 击 准 按钮 , 完成 拉 伸 切削 特征 7 的 创建 。 








‘©® 
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图 10.69 ” 拉 伸 切削 特征 7 图 10.70 ”截面 草图 
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step29. 创建 图 10.71 所 示 的 狐 金 拉 伸 切削 特征 8。 在 操控 板 中 单 击 吾 Li 按钮 ， 确 认 加 | 
按钮 、 | 加 | 按钮 和 国 按 钮 被 按 下 ; 选取 图 10.71 所 示 的 狐 金 面 为 草 绘 平面 RIGHT 基准 平面 为 
参考 平 而 ， 方 向 为 者 ， 单 击 | 草 给 按 乌 ， 绘 制图 10.72 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 
伟 类 型 为 蔡 ， 选 择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 铭 ， 单 击 芭 按 钮 ， 完 成 拉 伸 切 削 特 征 8 的 创建 。 











图 10.71 拉 伸 切削 特征 8 图 10.72 ”截面 草图 

Step30. 创建 图 10.73 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 9。 在 操控 板 中 单 击 证 ”按钮 ， 确 认 | 

掖 钮 、 回 校 钥 和 苹 按 钮 被 按 下 , 选取 图 10.73 所 示 的 饭 金 面 为 草 绘 平面 RIGHT 基准 平面 为 

参考 平面 ， 方 向 为 村 ， 单 击 | 草 颖 | 按钮， 绘制 图 10.74 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 
伸 类 型 为 涯 ， 选 择 材 料 移 除 的 方向 类 型 为 严 ， 单 击 当 按钮 ， 完 成 拉 伸 切 前 特征 9 的 创建 。 














图 10.73 ” 拉 伸 切 前 特征 9 图 10.74 ”截面 草图 

Step31. 创建 图 10.75 所 示 的 折 弯 特征 9。 

(1) 单 击 措 村 功能 选项 卡 六 “区域 澡 折 二 "下 的 洁白 村 按钮 。 

(2) 选取 折 弯 类 型 。 在 操控 板 中 单 击 = 一 按钮 和 曾 按 钮 〈 使 其 处 于 被 按 下 的 状态 )。 

(3) 绘制 折 弯 线 。 单 击 ， 白 号角 选项 卡 ， 选 取 图 10.75 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 然 
后 单 击 “ 折 弯 线 ”界面 中 的 _ 芋 估 -按钮 ， 在 系统 弹出 的 对 话 框 中 ， 选 取 图 10.76 所 示 的 
两 条 边线 为 参考 线 ， 再 单 击 关 团 候 】 按钮 ， 进 入 草 绘 环 境 ， 绘 制图 10.76 所 示 的 折 弯 线 。 














图 10.75” 折 杰 特 征 9 图 10.76 ” 折 弯 线 


(4) 定义 折 弯 属性 。 单 击 . 止 等 铺 尘 项 上 不， 在 系统 弹出 界面 中 的 | 类 型 下拉 列表 框 中 选 
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择 无 止 列 往 选项 ， 单 击 党 前面 的 多 按 钮 ， 在 笠 后 文本 框 中 输入 折 弯 角度 值 90.0， 在 过 后 的 
文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.1， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 3 ， 固 定 侧 方向 与 折 弯 方向 (图 10.77)。 
(5) 单 击 操控 板 中 国 按钮 ， 完 成 折 弯 特征 9 的 创建 。 
Step32. 创建 图 10.78b 所 示 的 倒 圆 角 特征 1。 选 择 更 型 功能 选项 卡 工程 ”节点 下 的 
站 合 加 和 角 命令 ， 选 取 图 10.78a 所 示 的 四 条 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 圆 角 半径 值 为 0.2。 




















选取 此 边线 。 
Wa 放大 图 一 
=- 
区 
"WW 
| 】 b) 倒 圆 角 后 
图 10.77 定义 折 弯 侧 和 固定 侧 图 10.78” 倒 圆 角 特征 1 


Step33. 创建 其 他 类 似 Step32 中 特征 边线 圆 角 ， 参 见 随 书 光盘 的 视频 录像 。 
Step34. 保存 零件 模型 文件 。 


实例 11 打 孔 机 组 件 


11.1 实例 概述 


本 实例 详细 介绍 了 图 11.1.1 所 示 的 打 孔 机 的 设计 过 程 。 饭 金 件 1、 饭 金 件 2 和 饭 金 件 3 
的 设计 过 程 比 较 简 单 ， 其 中 用 到 了 平面 、 切 前 拉 伸 、 平 整 、 法 兰 、 镜 像 、 阵 列 和 成 形 特征 


等 合 今 
< 人 饭 金 件 3 





于 Ho 
饭 金 件 1 





饭 金 件 2 





a) 装配 图 b) 焊 炸 图 
图 11.1.1 打 孔 机 组 件 


11.2 饭 金 件 1 


饭 金 件 模 型 及 模型 树 如 图 11.2.1 所 示 。 





EB BASE. FRT 也 找 模 斜 度 1 
i RIGHT 贡 技 模 制 度 2 
> i -EE 
几 屋 圆 角 3 
ex PRT_CSYS_DEF -本 4 
| 
: i 
也 倒 圆 角 1 + 各 拉 伸 3 
中 在 此 插 六 


图 11.2.1 角 金 件 模 型 及 模型 树 





Task1. 创建 模具 


零件 模型 及 模型 树 如 图 11.2.2 所 示 。 
Step1. 新 建 一 个 实体 零件 模型 ， 命 名 为 BASE_DIE， 
Step2. 创建 图 11.2.3 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 。 选 取 
TOP 基准 平面 为 草 绘 平 面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 址 ， 单 击 覃 芍 按钮 ， 绘 


-一 


钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 
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实例 11 
1 为 兰 ， 输 入 深度 值 5.0; 单 击 关 按 





制图 11.2.4 押 示 的 截面 理 图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 介 





回 BhsE_DIE. FRT 
A FLIGHT 有 自控 圳 2 
A TOP 倒 图 前 1 
A FRONT 丰 技 模 制 度 1 
ex PRT_CSYS_DEF 总 便 贺 朋 = 
向 拉 伸 1 总 倒 圆 前 3 
| 虽 在 此 插 上 六 





: 图 11.2.4 截面 草图 


图 11.2.3” 拉 伸 特 征 1 
Step3. 创建 图 11.2.5 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按钮 握 ” 。 选 取 图 
会 平面 ， RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 在 ; 单 击 曹 稚 按 
型 为 从， 输入 深度 值 1.5; 单 击 





图 11.2.2 ”零件 模型 及 模型 树 








11.2.5 所 示 的 模型 表面 为 旦 经 
钮 ， 绘 制图 11.2.6 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 





妆 按 钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 











图 11.2.6 截面 草图 





图 11.2.5 ” 拉 伸 特征 2 
Step4. 创建 图 11.2.7b 所 示 倒 圆 角 特征 1。 Ee 于 村 | 功能 选项 卡 记 吕 和 久 域 中 的 
习 昌 加 外 “按钮 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 11.2.7a 所 示 的 三 条 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 圆 角 半 径 什 





人 


i 3 半 和 到 这 三 
条 边线 
b) 倒 圆 角 后 


| 角 前 
图 11.2.7 倒 圆 角 特 征 1 


Step5. 创建 拔 模特 1。 单 击 条 琶 功能 选项 卡 工程 ” 区 域 中 的 包装 村“ 按钮 。 按 住 Ctrl 
整 交 侧面 作为 要 技 醒 的 表面 ， 选 取 儿 11.2.8 所 示 的 表面 作为 披 


键 ， 选 取 图 11.2.8 所 示 的 一 整 
模 枢 轴 平 面 ; 拔 模 方 向 如 图 11.2.9 所 示 , 在 拔 模 角度 文本 框 中 输入 拔 模 角度 值 -5.0。 单 击 半 


人 ] 0 . S O 
EE i ee a 
a ee 
Lt \ ea 
a 、 
EE a \ 
ey es > > Neh 














按钮 ， 完 成 拔 模特 征 1 的 创建 。 
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、 ”选取 此 模型 表面 
”为 拔 模 枢 轴 平面 


> 一 、、 选取 此 模型 侧面 
为 要 拔 模 的 表面 


图 11.2.8 ”选取 要 氢 模 的 表面 和 氢 模 枢 轴 平面 图 11.2.9” 拔 模 方 问 





Step6. 创建 图 11.2.10b 所 示 倒 圆 角 特征 2。 选取 图 11.2.10a 押 示 的 边 链 为 倒 圆 角 的 边线 ， 
圆 角 半径 值 为 0.4。 


i ee Te ee, 
要 ee Te 
~、 > 选取 这 
| 条 边 链 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


图 11.2.10 倒 圆 角 特 征 2 


Step7. 创建 图 11.2.11b 所 示 倒 圆 角 特 征 3。 选 取 图 11.2.11a 所 示 的 边 链 为 倒 圆 角 的 边线 ， 
圆 角 半 径 值 为 1.2。 


ee ge > 
ee 十 l ee 5 
各 ,一 一 
~ = “~ rim ee MM YY 
Cs ee J pe 时 a Si 选取 这 
| 条 边 链 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


图 11.2.11 倒 圆 和 角 特征 3 

Step8. 保存 去 件 模 型 文件 。 

Task2. 创建 主体 零件 模型 

Step1. 新 建 一 个 实体 零件 模型 ， 命 名 为 BASE。 

Step2. 创建 图 11.2.12 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 BM 。 和 选取 
TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 在; 单 击 曹 等 按钮 ， 绘 
制图 11.2.13 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 共 ， 输 入 深度 值 8.0。 单 击 按 
钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 











图 11.2.12” 拉 伸 特征 1 图 11.2.13 截面 草图 
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Step3, 创建 图 11.2.14 所 示 的 拉 伸 特征 2 在 操控 板 中 单 击 避 2* 按钮 , 确认 [| 按钮 、 
按钮 被 按 下 ， 选取 RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ，TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 页 ， 单 
币 | 草 笑 | 按钮 ， 绘 制图 11.2.15 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 旦 ， 输 入 深度 
值 120.0。 单 击 尖 按钮， 完成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 

















图 11.2.14 ” 拉 伸 特征 2 图 11.2.15 截面 草图 


Step4. 创建 图 11.2.16b 所 示 倒 圆 角 特征 1。 投 住 Ctrl 键 ， 选取 图 11.2.16a 所 示 的 四 条 边 
线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 圆 角 半 径 值 为 4.0。 


a ~ 有、 or 是 
ei pe 
er ~ 和 
一 下 、 “选取 这 四 一 
AR oo 条 边线 
SS Ce 人 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


图 11.2.16 倒 圆 角 特征 1 
Step5. 创建 拔 模特 征 1。 单 击 弄 型 功能 选项 卡 工程 * 区 域 中 的 包装 村 按钮， 按 住 
Ctrl 键 ， 选取 图 11.2.17 所 示 的 一 整 圈 侧面 作为 要 拔 模 的 表面 ; 选取 图 11.2.17 所 示 的 模型 表 
面 作为 拔 模 枢 轴 平 面 ， 选 取 图 11.2.18 所 示 的 拔 横 方 向 ， 在 操控 板 中 输入 拔 模 角 度 值 5.0。 
单 击 妆 按钮 ， 完 成 拔 模特 征 1 的 创建 。 


选取 此 模型 表面 
:为 拔 模 枢 轴 平 面 












< 一。 选取 此 模型 四 个 侧面 0 ; 
属国 ` 为 要 拔 模 的 表面 拔 模 方向 mI 
图 11.2.17 选取 要 拔 模 的 表面 和 拔 模 枢 轴 平 面 图 11.2.18 ” 拔 模 方 问 


Step6. 创建 拔 模 特征 2。 单 击 看 型 功能 选项 卡 工程 * 区 域 中 的 区 革 村 了 按 钮 。 选 取 图 
11.2.19 所 示 的 模型 侧面 作为 要 拔 模 的 表面 ; 选取 图 11.2.19 所 示 的 模型 表面 作为 拔 模 枢 轴 平 
面 ， 选取 图 11.2.20 所 示 的 拔 模 方向 ， 在 操控 板 中 输入 拔 模 角 度 值 -5.0。 








选取 此 模型 表面 se 人 
二 为 拔 模 枢 轴 平面 WE 口 到 _ 








(i 
| 
jj 


am、 > 一 -选取 此 模型 侧面 二 一 | 
人 为 要 拔 模 的 表面 0 


a 


图 11.2.19 ”选取 要 氢 模 的 表面 和 氢 模 枢 轴 平面 图 11.2.20” 拔 模 方 癌 
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Step7. 创建 图 11.2.21b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 2。 选 取 图 11.2.21a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边 
线 ， 辆 角 半 径 值 为 2.0。 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 11.2.21 倒 圆 角 特 征 2 
Step8. 创建 图 11.2.22b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 3。 选 取 图 11.2.22a 所 示 的 两 条 边线 为 倒 圆 角 
的 边线 ， 圆 角 半 径 值 为 2.0。 





b) 倒 圆 角 后 
图 11.2.22 ” 倒 圆 角 特 征 3 


Step9. 创建 图 11.2.23b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 4。 选取 图 11.2.23a 所 示 的 加 粗 的 一 整 圈 边 链 


为 倒 圆 角 的 边线 ， 圆 角 半 答 值 为 2.0。 


a) 倒 回 角 前 b) 倒 贺 角 后 
图 11.2.23” 倒 圆 角 特征 4 
Step10. 将 实体 零件 转换 成 第 一 饭 金 壁 ， 如 图 11.2.24 所 示 。 
(1) 选择 模压 功能 选项 卡 换 作 "节点 下 的 孝 转 欣 为 久生 件 命 仿 ， 
(2) 在 系统 弹出 的 “第 一 壁 ”操控 板 中 选择 四 | 命令 。 
(3) 在 系统 中 选择 办 办 性 称 除 的 则 面 - 的 提示 下 ， 选 取 图 11.2.24 所 示 的 表面 为 壳 体 的 移 除 面 。 
(4) 输入 饭 金 壁 厚度 值 1.0， 并 按 回 车 键 。 
(5) 单 击 半 按钮 ， 完 成 转换 饭 金 特征 的 创建 。 
Step11. 创建 图 11.2.25 所 示 的 凸 模 成 形 特征 1。 





a 





壳 体 的 移 除 面 2 
ye 放大 图， AAA 
>、 a > ~ 人 
a) 转换 前 (实体 零件 ) b) 转换 后 饭 金 件 ) 创建 此 凸 模 成 形 特征 1 


图 11.2.24 转换 成 第 一 饭 金 壁 图 11.2.25 ” 凸 模 成 形 特征 1 
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(1) 选择 命令 。 单 击 _ 下旬 功能 选项 卡 工程 ”区 域 党 节点 下 的 业 叫 按 饵 。 

(2) 选择 模具 文件 。 在 系统 弹出 的 操控 板 中 单 击 “打开 ”按钮 号 ， 系 统 弹出 “打开 ” 
对 话 杠 ， 选 择 文件 base_die.prt 为 成 形 模具 ， 并 将 其 打开 。 

(3) 定义 成 形 模具 的 放置 。 单 击 操控 板 中 的 该 秆 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 选中 
Yi 约束 已 启用 复 选 框 ， 并 添加 图 11.2.26 所 示 的 三 组 位 置 约束 。 

(4) 选取 冲 孔 方向 。 单 击 % 按钮， 确认 冲 孔 方向 如 图 11.2.26 所 示 。 














件 的 上 表面 配对 重 全 

两 个 零件 的 FRONT 
基准 平面 对 齐 ， 偏 距 值 为 50” 
TO DU @ 两 个 零件 的 RIGHT ji 
基准 平面 重合 症 汽 方向 ee 





图 11.2.26 定义 成 形 模具 的 放置 
(5) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 半 ， 完 成 凸 模 成 形 特征 1 的 创建 。 
step12. 创建 图 11.2.27 所 示 的 拉 伸 特征 3。 在 操控 板 中 单 击 扣 am 掖 钮 ， 确 认 加 胶印、 
忆 按 钮 和 蕉 按钮 被 按 下 ， 选 取 图 11.2.28 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 
参考 平面 ， 方 向 为 让， 单 击 村 芍 按钮， 绘制 图 11.2.29 所 示 的 截面 草图 ;选取 图 11.2.30 
所 示 的 箭头 方向 为 移 除 材料 的 方向 。 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 蔡 ， 选 择 材 料 移 除 的 方向 
类 型 为 弧 ; 单 击 锣 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 3 的 创建 。 














刁 选取 此 模型 表面 
为 草 绘 平面 





图 11.2.27 ” 拉 伸 特征 3 
: 图 11.2.28” 草 绘 平面 





图 11.2.29 ”截面 草图 图 11.2.30 选取 移 除 材料 方 回 
Step13. 保存 零件 模型 文件 。 


11.3 匆 金 件 2 





饭 金 件 檬 型 及 模型 树 如 图 11.3.1 所 示 。 
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I FEACFET. PET 
dF RIGHT 
A TDP 
dF FRONT 
Ss PRT_CSYS_DEF 
平面 1 (第 一 个 壁 ) 
a 






| 


bb [Ej 阵列 1 7 模板 1 





平整 1 bp 站 镑 依 1 
本 于 至 2 区 拉 伸 2 
3 书 合 回 角 1 
4 节 例 圆 角 2 
5 中 在 此 插入 





图 11.3.1 ”人 饭 金 件 模型 及 模型 树 
Task1. 创建 模具 


零件 模型 及 模型 树 如 图 11.3.2 所 示 。 


加 BRKACIET_DIE.FRT 
A RIGHT 
A TOP 
i FRONT 
ex PET_CSYS_DEF 
有 各 拉 伸 1 
[a i 拉 伸 2 
节 找 模 着 度 1 
他人 屋 圆 角 1 
他 倒 圆 角 = 
中 在 此 插 六 


图 11.3.2 零件 模型 及 模型 树 


Ss 








Step1. 新 建 一 个 实体 零件 模型 ， 命 名 为 BRACKET_DIE。 

Step2. 创建 图 11.3.3 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 癌 ,选取 TOP 
基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 址 ; 单 击 黑 竺 按钮 ， 绘 
制图 11.3.4 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 兰 ， 输 入 深度 值 3.0; 单 击 半 按 
钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 











图 11.3.3” 拉 伸 特 征 1 图 11.3.4 截面 草图 





Step3. 创建 图 11.3.5 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 所 ” 。 选 取 图 
11.3.5 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平 面 , RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 直 ; 单 击 村 等 按 
钮 ， 绘 制图 11.3.6 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 苦 ， 输 入 深度 值 1.5; 单 击 
将 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 2 的 创建 。 
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TOP 
FRONT 





草 续 平面 
RIGHT 
图 11.3.5 ” 拉 伸 特征 2 图 11.3.6 截面 草图 

Step4. 创建 拔 模 特征 1。 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 六 接 神 按钮。 选取 图 
11.3.7 所 示 的 一 整 阐 侧 和 面 作为 要 拔 模 的 表面 ; 选取 图 11.3.7 所 示 的 模型 表面 作为 拔 模 枢 轴 平 
面 ; 选取 图 11.3.8 所 示 的 拔 模 方 向 ， 在 操控 板 中 输入 拔 模 角 度 值 -10.0; 单 击 按钮 ， 完 成 
拔 模 特征 1 的 创建 。 











-选取 此 模型 表面 7 
为 拔 模 枢 轴 平 面 ) 
区 < 
“~ 选取 此 模型 侧面 a 
为 要 拔 模 的 表面 拔 模 方向 箭头 -| 
图 11.3.7 选取 要 披 模 的 表面 和 拔 模 枢 轴 平面 图 11.3.8” 拔 模 方向 


Step5. 创建 图 11.3.9 所 示 倒 圆 角 特征 1， 辆 角 半 答 值 为 0.5。 
Step6. 创建 图 11.3.10 所 示 倒 圆 角 特征 2， 圆 角 半 径 值 为 1.2。 


二 9 


图 11.3.9 ” 倒 圆 角 特征 1 图 11.3.10 ” 倒 圆 角 特 征 2 
Step7. 保存 零件 模型 文件 。 
Task2. 创建 主体 零件 模型 


Step1. 新 建 一 个 饭 金 件 模型 ， 命 名 为 BRACKET。 
Step2. 创建 图 11.3.11 所 示 的 饭 金 壁 平面 特征 1。 








(2) 绘制 截面 草图 。 选 取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平 
面 ， 方 向 为 者 ， 单 击 草 私 按钮 ， 绘 制图 11.3.12 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 在 操控 板 中 的 所 文本 框 中 输入 饭 金 壁 厚度 值 1.0。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 尘 ， 完 成 平面 特征 1 的 创建 。 

















人 上 .a 


I2,0 
图 11.3.11 平面 特征 1 图 11.3.12 截面 草图 


92 Creo 1.0 领 金 设 计 实 例 精 解 


Step3. 创建 图 11.3.13 所 示 的 附加 饭 金 壁 平整 特征 1。 

(1) 单 击 神 亨 功能 选项 卡 形状 > 区 域 中 的 “平整 ”按钮 县 .. 

(2) 选取 附着 边 。 在 系统 驹 得 床 个 这 各 到 旦 上 - 的 提示 下 ,选取 图 11.3.14 所 示 的 模型 边线 (TOP 
基准 平面 侧 的 边线 ) 为 附着 边 。 

(3) 定义 饭 金 壁 的 形状 。 

@ 在 操控 板 中 选择 形状 类 型 为 用 PP 定 吕 ， 在 钨 后 的 文本 框 中 输入 角度 值 90.0。 

@ 在 操控 板 中 单 击 汗 其 选项 卡 , 在 系统 弹出 的 界面 中 单 击 _ 草 蕉 -按钮 , 接受 系统 默 
认 的 草 绘 参考 ， 方 向 为 砚 ， 单 击 | 草 到 按钮 ， 绘 制图 11.3.15 所 示 的 截面 草图 。 














创建 此 附加 饭 金 
壁 平整 特征 1 、 





图 11.3.13 平整 特征 1 图 11.3.14 定义 附着 边 图 11.3.15 ”截面 草图 


创建 此 附加 人 乌金、 选取 此 边线 为 附着 边 --- 条-------- 


壁 平整 特征 2 





图 11.3.16 平整 特征 2 图 11.3.17 定义 附着 边 


草 振 . . - 打下 男 存 为 . . 


形状 附件 : 
是 高 度 尺 寸 包 插 厚 度 
高 度 斥 寸 相 包括 厚 度 





图 11.3.18 ”形状 参数 设置 


(4) 在 操控 板 中 单 击 止 压 情 选项 卡 ， 在 系统 弹出 界面 中 取消 选中 口 单 下 定 % 每 出 复 选 框 ， 





并 在 型 下 拉 列 表 框 中 选择 直列 选项 。 

(5) 定义 折 弯 半径 。 确 认 之 按钮 被 按 下 ， 并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 1.0， 折 
弯 半 径 所 在 侧 为 > 。 

(6) 在 操控 板 中 单 击 妆 按钮 ， 完 成 平整 特征 1 的 创建 。 

Step4. 创建 图 11.3.16 所 示 的 附加 饭 金 壁 平整 特征 2。 单 击 玲 型 功能 选项 卡 形 基 ”区 
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域 中 的 “平整 ”按钮 归 , 选取 图 11.3.17 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ; 平整 壁 的 形状 类 型 为 息 芽 ， 
折 弯 角度 值 为 90.0， 折 弯 半 径 值 1.0， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 。 单 击 形状 选项 卡 ， 在 系统 弹出 
的 界面 中 修改 革 图 内 的 尺寸 值 至 图 11.3.18 所 示 ; 单 击 _ 止 和 和 | 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 并 型 
下 拉 列 表 框 中 选择 直 型 选项 。 单 击 站 按钮， 完成 平整 特征 2 的 创建 。 
Step5. 创建 图 11.3.19 所 示 的 附加 饭 金 壁 平 整 特征 3〈 详 细 操 作 过 程 参见 Step3 )。 
Step6. 创建 图 11.3.20 所 示 的 附加 狐 金 壁 平 整 特征 4 〈 详 细 操作 过 程 参见 Step4)。 

















”创建 此 附加 领 爹 
一 壁 平 整 特征 3 








图 11.3.19 平整 特征 3 图 11.3.20 ”平整 特征 4 


Step7. 创建 图 11.3.21 所 示 的 附加 饭 金 壁 平整 特征 5。 单 击 办 蛙 功能 选项 卡 束 兴 ”区 
域 中 的 “平整 "按钮 县 , 选取 图 11.3.22 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ; 平整 壁 的 形状 类 型 为 息 芽 ， 
折 弯 角度 值 为 60.0。 单 击 王 从 选项 卡 ,在 系统 弹出 的 界面 中 依次 设置 草图 内 的 尺寸 值 为 -5.0、 
3.0、-5.0 (图 11.3.23); 单 击 上 条 刹 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 | 费 型 下拉 列表 框 中 选择 盐 裂 先 
项 。 单 击 各 按钮 ， 确 认 取 按钮 被 按 下 ， 并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 1.0， 折 弯 半 
径 所 在 侧 为 > 。 单 击 关 按钮 ， 完 成 平整 特征 5 的 创建 。 




























创建 此 附加 令 金 
人 
草 瞧 | | 打开 | | 另存 为 ... 


/es 1 \ 形状 附件 : 
而 高 度 尺寸 包括 厚度 
图 11.3.21 平整 特征 5 高 度 尺寸 不 包括 厚度 


选取 此 边线 为 阴 者 边 --- 关 一 





图 11.3.22 ”定义 附着 边 图 11.3.23 ”设置 形状 参数 


Step8. 创建 图 11.3.24 所 示 的 附加 饭 金 壁 平整 特征 6( 评 细 操 作 过 程 参 见 Step7)。 
Step9. 创建 图 11.3.25 所 示 的 附加 饭 金 壁 平 整 特征 7。 单 击 旧地 功能 选项 卡 束 蕉 ”区 
域 中 的 “平整 "按钮 县, 选取 图 11.3.26 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ; 平整 壁 的 形状 类 型 为 给 起 ， 


折 弯 角度 值 为 90.0。 单 击 球 要 选项 卡 , 在 系统 弹出 的 界面 中 依次 输入 尺寸 值 0.0、15.0、0.0; 























并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 1.0， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 】 。 单 击 呈 按钮 ， 完 成 平整 
特征 7 的 创建 。 
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/创建 此 附加 狐 金 一 
壁 平整 特征 7 认 





创建 饭 金 辟 平整 特征 6 -一 
图 11.3.24 平整 特征 6 ye 


Step10. 创建 图 11.3.27 所 示 的 附加 饭 金 辟 平 整 特征 8《〈 详 细 操作 过 程 参见 Step9)。 








图 11.3.26 ”定义 附着 边 图 11.3.27 平整 特征 8 


Step11. 创建 图 11.3.28 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 已 ” 按钮， 确认 
口 胶 钮 、 罗 六 钮 和 辆 按钮 被 按 下 ， 选 取 图 11.3.29 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 其 
准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 变 ， 单 击 二 = 乱 按 钮 ， 绘 制图 11.3.30 所 示 的 截面 草图 ;在 操控 
板 中 定义 拉 伸 类 型 为 上 ， 选 择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 歼 ， 单 击 当 按钮 ， 完成 拉 伸 切削 特征 
1 的 创建 。 








} 选取 此 模型 表面 
2 





、 
图 11.3.28” 拉 伸 切 削 特 征 1 图 11.3.29 ” 草 绘 平面 


Step12. 创建 图 11.3.31 所 示 的 凸 模 成 形 特征 1。 





| 创建 此 而 模 成 形 特征 1 
图 11.3.30 ”截面 草图 图 11.3.31 ” 凸 模 成 形 特 征 1 

(1) 选择 命令 。 单 击 失措 功能 选项 卡 工程 ”区 域 党 节点 下 的 业 晓 按钮 。 

(2) 选择 模具 文件 。 在 系统 弹出 的 “ 凸 模 ”操控 板 中 单 击 号 按钮 ， 系 统 弹 出 “打开 ” 
对 话 框 ， 选 择 bracket_die.prt 为 成 形 模具 ， 并 将 其 打开 。 

(3) 定义 成 形 模具 的 放置 。 单 击 操控 板 中 的 该 秆 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 选中 
[约束 已 启用 复 选 框 ， 并 添加 图 11.3.32 所 示 的 三 组 位 置 约束 ， 然 后 单 击 吕 按钮 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 四， 完成 凸 模 成 形 特征 1 的 创建 。 
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@ 模具 的 此 上 表面 与 ....---、 
饭 金 件 的 上 表面 重合 本 


@ 模具 的 FRONT 基准 平面 与 饭 金 件 _.- 
的 RIGHT 基准 平面 约束 , 偏 移 距 离 46.0 


@ 模 具 的 RIGHT 基准 平面 与 饭 金 件 的 





图 11.3.32 定义 成 形 模 具 的 放置 


Step13. 创建 图 11.3.33 所 示 的 阵列 特征 1。 

(1) 在 模型 树 中 选取 上 一 步 创建 的 成 形 特征 ， 再 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
阵列 .命令 。 

(2) 选取 阵列 类 型 。 此 时 出 现 “ 阵 列 ” 操 控 板 ， 选 择 以 “方向 ”方式 控制 阵列 。 

(3) 选取 第 一 方向 参考 。 选 取 FRONT 基准 平面 为 第 一 方向 参考 ， 并 单 击 其 后 的 % 按 
钮 ， 然 后 在 第 一 方向 的 阵列 个 数 栏 中 输入 数值 2， 并 输入 第 一 方向 阵列 成 员 间距 值 15.0。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 兰 按钮， 完成 阵列 特征 1 的 创建 。 

Step14. 创建 图 11.3.34 所 示 的 镜像 特征 1。 选 取 上 一 步 所 创建 的 阵列 特征 为 镜像 源 ， 单 
击 和 效 术 功能 选项 卡 锯 辑 ” 下 的 并 生得 命令 ,选取 RIGHT 基准 平面 为 镜像 平面 。 单 击 半 | 按 
钮 ， 完 成 锐 像 特征 1 的 创建 。 

注意 : 在 镜像 时 可 能 需要 重新 选取 成 形 特征 的 配合 平面 ， 选 取 零 件 的 另 一 侧 表 面 即 可 。 











上 





图 11.3.33 ”阵列 特征 1 图 11.3.34 ”镜像 特征 1 
Step15. 创建 图 11.3.35 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 生 ”按钮 ， 确 认 
口 掖 钮 、 回 掖 钮 和 国 接 钮 被 按 下 ， 选 取 图 11.3.35 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 选 取 TOP 
基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 大 各， 单 击 草 缀 按钮， 绘制 图 11.3.36 所 示 的 截面 草图 ， 接 
受 系统 默认 的 箭头 方向 为 移 除 材料 的 方向 。 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 碟 ， 选 择 材料 移 除 
的 方向 类 型 为 于 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 伸 切削 特征 4 的 创建 。 


选取 此 模型 表面 5.0 

为 草 绘 平 面 6.0 
\ 5.0 

图 11.3.35” 拉 伸 切 削 特 征 2 图 11.3.36 截面 草图 


Step16. 创建 图 11.3.37b 所 示 倒 圆 角 特征 1。 选 取 图 11.3.37a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边 
线 ， 圆 角 半 径 值 为 3.0。 
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Step17. 创建 图 11.3.38b 所 示 倒 圆 角 特征 2。 选 取 图 11.3.38a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边 
线 ， 圆 角 半 答 值 为 2.0。 
选取 此 边线 选取 此 边线 






a) 倒 圆 角 前 ， 





图 11.3.37 倒 圆 角 特征 1 图 11.3.38 ” 倒 圆 角 特 征 2 


Step18. 保存 零件 模型 文件 。 


11.4 匆 金 件 3 


饭 金 件 模 型 及 模型 树 如 图 11.4.1 所 示 。 





I WL. PRT 

za RIGHT 

A TOP 

A FRONT 

ex PRT_CSYS_DEF 
bp 各 拉 伸 1 

他 倒 圆 角 1 

他 倒 贺 角 2 

过 1 (第 一 个 壁 ) 
有 自控 伸 2 
b> [7 拉 伸 3 

脆 - 凸 红 1 
有 全 1 拉 伸 4 

吕 在 此 皇上 ~ 


图 11.4.1 ， 令 金 件 模 型 及 模型 树 

Step1. 狐 建 一 个 实体 零件 模型 ， 命 名 为 HAND。 

Step2. 创建 图 11.4.2 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 各 。 选取 TOP 
基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 在 ， 单 击 覃 党 按钮 ， 绘 
制图 11.4.3 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 旦 ， 输 入 深度 值 110.0, 单 击 半 按 
钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 














图 11.4.2” 拉 伸 特 征 1 图 11.4.3 ”截面 草图 
Step3. 创建 图 11.4.4b 所 示 倒 圆 角 特征 1。 选取 图 11.4.4b 所 示 的 两 条 边线 为 倒 圆 角 的 边 
线 ; 圆 角 半径 值 为 5.0。 
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en 入 
RN 四 = 选取 此 两 
\ 一 一 浆 边 线 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 11.4.4” 倒 圆 角 特征 1 


Step4. 创建 图 11.4.5b 所 示 倒 圆 角 特 征 2。 选 取 图 11.4.5b 所 示 的 边 链 为 倒 圆 角 的 边线 ; 
圆 角 半径 值 为 2.0。 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 11.4.5 ” 倒 圆 角 特 征 2 
Step5. 将 实体 零件 转换 成 第 一 饭 金 壁 ， 如 图 11.4.6 所 示 。 
(1) 选择 模 玲 功能 选项 卡 染 作 ”节点 下 的 二 特 执 为 铬 全 件 命 今 。 
(2) 在 系统 弹出 的 “第 一 壁 ”操控 板 中 选择 加 | 命令 。 
(3) 在 系统 电 千 要 从 于 们 共 除 的 由 耐 . 的 提示 下 ， 选 取 图 11.4.6a 所 示 的 面 为 壳 体 要 移 除 的 面 。 
(4) 输入 饭 金 壁 厚度 值 1.0， 并 按 回 车 键 。 
(5) 单 击 半 按钮 ， 完 成 转换 饭 金 特征 的 创建 。 





壳 体 的 移 除 面 





a) 转换 前 〈 实 体 零件 ) b) 转换 后 ( 饭 金 件 ) 
图 11.4.6 ”转换 成 第 一 饭 金 壁 
step6. 创建 图 11.4.7 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 品 ae 按钮 , 确认 加 
按钮 、| 扫 按钮 和 按钮 被 按 下 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 
参考 平面 ， 方 向 为 在 ， 单 击 时 竺 按钮， 绘制 图 11.4.8 所 示 的 截面 草图 ， 在 之 束 界面 ， 
双 侧 深度 类 型 均 为 在 ， 选 择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 绽 ， 单 击 罗 按钮 ， 完 成 拉 伸 切削 特征 2 
的 创建 。 





图 11.4.7” 拉 伸 切 削 特 征 2 图 11.4.8 ”截面 草图 


Step7. 创建 图 11.4.9 所 示 的 饭 金 拉 伸 切 前 特征 3。 选 在 操控 板 中 单 击 吕 按钮 ， 确 认 
口腔 钮 、 回 校 钮 和 一 接 钮 被 按 下 ， 选 取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 
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平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 页， 单 击 , 草 答 按钮， 绘制 图 11.4.10 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 
中 定义 拉 伸 类 型 为 兰 ， 选 择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 厂 ， 单 击 尝 按钮， 完成 拉 伸 切削 特征 3 
的 创建 。 








图 11.4.9” 拉 伸 切 前 特征 3 图 11.4.10 截面 草图 
Step8. 创建 图 11.4.11 所 示 的 附加 饭 金 壁 凸 缘 和 将 征 1。 
(1) 单 击 萤 持 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 “法 兰 ” 按 钮 骂 *. 
(2) 系统 阐 出 “ 凸 缘 ”操控 板 中 ， 选 取 平 整 壁 的 形状 类 型 “， 然 后 按 住 Shift 键 ， 选 取 
图 11.4.12 所 示 的 模型 边 链 为 附 看 边线 。 


按 住 Shift 键 ， 选 
ER ,创建 此 = 附加 饭 金 辟 女 1 


取 此 模型 边 链 、、、 





”放大 图 





图 11.4.11 ” 凸 缘 特 征 1 图 11.4.12 ”定义 附着 边 
(3) 单 击 形状 选项 卡 , 在 系统 弹出 的 界面 中 将 草图 中 的 尺寸 修改 至 图 11.4.13 所 示 的 值 。 


草 择 ... 打开 ... 田 存 汶 ... 


形状 附件 : 
是 高 度 尺寸 包括 厚 度 
高 度 尺寸 沾 包 括 厚 度 





广 锐 迪 上 添加 折 训 


图 11.4.13 设置 形状 参数 
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Step9 创建 图 11.4.14 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 4 在 操控 板 中 单 击 证 ”按钮 ,确认 | 
按钮 、[ 因 | 按 包 和 固 按 钮 被 按 下 ， 选 取 图 11.4.14 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 
基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 丙 ， 单 击 | 草 获 掖 钮 ， 绘 制图 11.4.15 所 示 的 截面 草图 在 操 
控 板 中 定义 拉 伟 类 型 为 国 ， 选 择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 列 ; 单 击 吕 按 钮 ， 完 成 拉 伸 切削 特 
征 4 的 创建 。 

© 选取 此 模型 表面 
为 草 绘 平面 


一 一 
一 一 
一 一 
一 





图 11.4.14 ” 拉 伸 切削 特征 4 图 11.4.15 ”截面 草图 
Step10. 保存 零件 模型 文件 。 


买 例 12 ”灭火 辟 于 栅 组 件 


12.1 实例 概述 


本 实例 详细 介绍 了 图 12.1.1 所 示 的 灭火 右手 柄 的 两 个 组 件 的 详细 设计 过 程 。 在 创建 包 
金 件 1 时 ， 首 先 创 建 了 一 个 实体 模型 ， 然 后 将 实体 模型 转化 为 饭 金 件 ， 创 建 饭 金 件 2 时 ， 
则 是 通过 和 直接 创建 “ 拉 伸 ” 奖 型 的 饭 金 壁 ， 然 后 在 上 面 添 加 附加 特征 得 到 的 。 该 零件 模型 
如 图 12.1.1 所 示 。 





饭 金 件 上 


一 - 








“上 金 件 2 
) 装配 图 b) 爆炸 图 
图 12.1.1 灭火 需 手 柄 模型 
零件 模型 及 模型 树 如 图 12.2.1 所 示 。 

加 FIRE_EXTINGSUISHER HAND 01. PRT 
A RIGHT 
1 TOF 他 倒 圆 角 2 
A FRONT 节 例 圆 角 3 
Sx PRT_CSYS_DEF 回 壳 1 ( 弟 一 个 壁 ) 

b> 的 拉 伸 1 暖 .平整 1 

b> [7 拉 伸 2 和] 近 伸 4 

有 自控 伸 3 有 襄 拉 伸 5 
弘 倒 图 外 1 > E09 拉 仲 6 

串 三 此 岳 .* 


图 12.2.1 ”零件 模型 及 模型 树 
Step1. 新 建 一 个 实体 零件 模型 





， 命 名 为 FIRE_EXTINGUISHER_HAND 01。 

Step2. 创建 图 12.2.2 所 示 的 拉 伸 特征 1。 选 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 外 |。 选取 
FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 在， 单 击 旱 芍 按钮 ， 
绘制 图 12.2.3 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 旦 ， 输 入 深度 值 20.0, 单 击 半 
按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 
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wd 


95.0 


图 12.2.2” 拉 伸 特 征 1 12.2.3 ”截面 草图 

Step3. 创建 图 12.2.4 所 示 拉 伸 切 削 特 征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 外 |。 在 操 

控 板 中 将 号 按钮 按 下 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平 面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 

向 为 三 ; 单 击 草 符 按钮 , 绘制 图 12.2.5 所 示 的 截面 草图 , 在 操控 板 中 选择 拉 伸 类 型 为 3E， 
单 击 % 按钮 调整 拉 伸 方向 。 单 击 尖 按钮 ， 完 成 拉 伸 切削 特征 2 的 创建 。 














图 12.2.4， 拉 伸 切 削 特 征 2 图 12.2.5 ”截面 草图 
Step4. 创建 图 12.2.6 所 示 的 拉 伸 切 前 特征 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 已 ae ， 确 
认 史 胶 钮 被 按 下 。 选 取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 
为 而， 单 击 萤 痊 按 饵 ， 绘 制图 12.2.7 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 日， 
输入 深度 值 20.0， 单 击 尖 按 钮 ， 完 成 拉 伸 切削 特征 3 的 创建 。 








6.0 


图 12.2.6” 拉 伸 切 削 特 征 3 图 12.2.7 截面 草图 
Step5. 创建 图 12.2.8b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 1。 单 击 上 至 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
“ 倒 国 多 ”按钮 ， 选 取 图 12.2.8a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 输 入 圆 角 半径 值 5.0。 


一 > 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 12.2.8 倒 圆 角 特 征 1 


Step6. 创建 倒 圆 角 特征 2。 选取 图 12.2.9 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ; 输入 圆 角 半径 值 
5.0。 


选取 此 边线 
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Step7. 创建 倒 圆 和 角 特 征 3。 选 取 图 12.2.10 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 输 入 圆 角 半径 
值 2.0。 






选取 此 边线 
选取 此 边线 
入 
图 12.2.9 选取 倒 圆 角 的 边线 图 12.2.10 ”选取 倒 圆 角 的 边线 


Step8. 将 实体 零件 转换 成 第 一 饭 金 壁 ， 如 图 12.2.11 所 示 。 

(1) 选择 模 诗 功能 选项 卡 损 作 “节点 下 的 有 苇 扫 为 白金 件 命令 。 

(2) 在 系统 弹出 的 “第 一 壁 ” 操 控 板 中 选择 加 | 命令 。 

(3) 在 系统 喝 选 洒 有 从 到 任 称 队 的 由 画 - 的 提示 下 ， 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选取 图 12.2.12 所 示 的 八 个 
表面 为 壳 体 的 移 除 面 。 

(4) 输入 饭 金 壁 厚度 值 10， 并 按 回 车 键 。 

(5) 单 击 尖 按钮 ， 完 成 转换 饭 金 特征 的 创建 。 


要 移 除 的 表面 





图 12.2.11 ”第 一 饭 金 壁 图 12.2.12 ”选取 移 除 面 
Step9. 创建 图 12.2.13 所 示 的 附加 饭 金 壁 平 整 特征 1。 
(1) 单 击 而 理 功能 选项 卡 形状 ”区域 中 的 “平整 ”按钮 股 . . 
(2) 选取 附着 边 。 在 系统 只 造 插 一 个 这 半 到 壁 上 -他 提示 下 ， 选 取 图 12.2.14 所 示 的 模型 边线 为 
附 看 边 。 





创建 此 附加 饭 金 
壁 乎 整 特 征 1 





图 12.2.13 平整 特征 1 图 12.2.14 ”定义 附着 边 
(3) 定义 饭 金 壁 的 形状 。 
@ 在 操控 板 中 选择 形状 类 型 为 拓展， 在 轰 后 的 文本 框 中 输入 角度 值 70.0。 
@ 在 操控 板 中 单 击 乃 从 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 修改 革 图 内 的 尺寸 值 至 图 12.2.15 
所 示 。 
(4) 定义 止 裂 模 。 在 操控 板 中 单 击 芷 条 措 选 项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 取消 选中 
单独 定义 每 出 复 选 框 ， 并 在 业 型 | 下 拉 列 表 框 中 选择 直列 选 项 。 
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(5) 定义 折 弯 半径 。 单 击 骂 按 钮 ， 确 认 过 按钮 被 按 下 ， 并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 
半径 值 1.0， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 六 。 
(6) 在 操控 板 中 单 击 半 按钮 ， 完 成 平整 特征 1 的 创建 。 


草 妾 ... 2 . 另存 为 ... 


形状 附件 : 
量 高 度 尺寸 包括 厚度 
高 度 尺寸 沾 包 插 厚 度 





图 12.2.15 ”设置 形状 参数 
step10. 创建 图 12.2.16 所 示 的 饭 金 拉 伸 切 削 特征 4。 在 操控 板 中 单 击 品 lae 按钮 ， 确认 
按钮 、 加 按钮 和 区 按 钮 被 按 下 ; 选取 图 12.2.17 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ,RIGHT 基准 平面 
为 参考 平面 ， 方 向 为 让， 单 击 可 区 按钮 ， 绘 制图 12.2.18 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 
拉 伸 类 型 为 上 ， 选 择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 活 ， 单 击 当 按钮， 完成 拉 伸 切削 特征 4 的 创建 。 





3 








闸 纵 于 要 |-、 站 
放大 图 于 给 二 面 一 940 


图 12.2.16” 拉 伸 切削 特征 4 图 12.2.17 选取 草 绘 平面 图 12.2.18 ”截面 草图 


Step11. 创建 图 12.2.19 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 5, 在 操控 板 中 单 击 生 ”| 按 包 ,确认 [| 胺 
钮 、 加 按钮 和 三 按钮 被 按 下 ,选取 图 12.2.17 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ,RIGHT 基准 平面 为 
参考 平面 ， 方 向 为 在 ， 单 击 芋 倒 按钮， 绘制 图 12.2.20 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 
伸 类 型 为 9， 选 择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 玫 ， 单 击 妆 按钮 ， 完 成 拉 伸 切 前 特征 5 的 创建 。 








图 12.2.19” 拉 伸 切 削 特 征 5 图 12.2.20 ”截面 草图 
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Step12. 创建 图 12.2.21 所 示 的 狐 金 拉 伸 切削 特征 6。 在 操控 板 中 单 击 吾 as 按钮 ， 确 认 加 | 
按钮 、 四 上 按钮 和 三 按 钮 被 按 下 ; 选取 图 12.2.21 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 , RIGHT 基准 平面 
为 参考 平面 ， 方 向 为 者 ， 单 击 曹 给 按钮， 绘制 图 12.2.22 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 
拉 伸 类 型 为 蔡 ， 选 择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 给 ; 单 击 秋 按钮 ， 完 成 拉 伸 切 削 特征 6 的 创建。 








图 12.2.21 拉 伸 切削 特征 6 图 12222 截面 草图 
Step13. 保存 零件 模型 文件 。 


12.3 匆 金 件 2 


零件 模型 及 模型 树 如 图 12.3.1 所 示 。 


问 FIFE_EXTINGUISHER _ HAND 02. PRT 
HF RIGHT 
z TOF 
A FRONT 
Mex PRT_CSYS_DEF 
be 训 F 拉 促 1 区 一 个 监 ) 


有 自控 伸 2 
他 倒 圆 角 1 

有 各 接 伸 3 

有 让 拉 伸 4 
他 倒 圆 角 2 
中 在 此 岳 ,*. 


图 12.3.1 零件 模型 及 模型 树 








Step1. 新 建 一 个 饭 金 零件 模型 ， 命 名 为 FIRE_EXTINGUISHER_HAND _02。 

Step2. 创建 图 12.3.2 所 示 的 拉 伸 特征 1。 单 击 神 型 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 所 部 
按钮 ， 选 取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 在 ，; 
单 击 | 莫 答 按钮 ， 绘 制图 12.3.3 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 旦 ， 输 入 深 
度 值 17.0,， 在 区 后 的 文本 框 中 输入 厚度 值 0.5;， 单 击 妆 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 











图 12.3.2” 拉 伸 特 征 1 图 12.3.3 ”截面 草图 
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Step3. 创建 图 12.3.4 所 示 的 附加 级 金 壁 凸 缘 特 征 1。 
(1) 单 击 挤 措 功能 选项 卡 开 基 区域 中 的 “ 凸 缘 ” 按 钮 肿 -， 系 统 弹 出 “ 凸 缘 ” 操 控 
板 。 
(2) 选取 附着 边 。 选 取 图 12.3.5 所 示 的 模型 边线 为 附着 边线 。 
(3) 选取 凸 缘 的 形状 类 型 。 在 操控 板 中 选择 形状 类 型 为 用 户 定 允 。 
选取 此 边线 为 附 看 边 








2 创建 此 附加 
” 人 狐 金 辟 凸 缘 1 


图 12.3.4” 凸 缘 特 征 1 图 12.3.5 ”定义 附着 边 


(4) 单 击 形状 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 单 击 _ 曹参 .- 按钮， 系统 弹出 “ 草 绘 ”对 
话 框 ， 选 中 @ 薄型 帝 单 选项 ， 然 后 单 击 曹 夭 按钮， 进入 草 绘 环境 ， 绘 制图 12.3.6 所 示 的 截 
面 草图 。 

(5) 定义 长 度 。 在 第 一 方向 点 文本 框 后 输入 数值 40.0。 

(6) 定义 折 索 半径 。 单 击 世 按钮， 确认 二 按钮 被 按 下 ， 然 后 在 后 面 的 文本 框 中 输入 折 查 
半径 值 05， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 > 。 

(7) 在 操控 板 中 单 击 关 按钮， 完成 凸 缘 特 征 1 的 创建 。 

Step4. 创建 图 12.3.7 所 示 的 附加 狐 金 壁 屿 缘 特征 2。 单 击 神 型 功能 选项 卡 形状 * 区 
域 中 的 “ 凸 缘 ” 按 钮 入 ， 选 取 图 12.3.8 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ， 平 整 壁 的 形状 类 型 为 
用 户 室 风 ， 单 市 形状 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 单 击 _ 草 给 .- 。 按钮， 再 单 击 | 草 答 按钮 ， 
绘制 图 12.3.9 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 的 第 二 方向 尾 链 的 下 拉 列 表 中 选择 吗 选 项 ， 并 
在 后 面 的 文本 框 中 输入 数值 40.0; 单 击 反 按钮 ， 确 认 过 按钮 被 按 下 ， 并 在 其 后 的 文本 框 中 输 
入 折 弯 半径 值 05， 折 这 半径 所 在 侧 为 。 单 击 轩 按钮 ， 完 成 凸 缘 特 征 2 的 创建 。 


创建 此 附加 
饭 金 壁 凸 缘 2 、、 





























图 12.3.7 ” 凸 缘 特 征 2 


: pe ; | 40.0 上 一- 
选取 此 边线 为 附 看 边 TT 


图 12.3.8 选取 附着 边 图 12.3.9 ”截面 草图 
Step5. 创建 图 12.3.10 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 MW 按钮， 确认 口 胺 
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钮 、[ 加 | 按钮 和 区 按 钮 被 按 下 ;选取 FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 
平面 ， 方 向 为 让 ， 单 击 | 草 给 按钮， 绘制 图 12.3.11 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 介 
类 型 为 也， 并 在 其 后 文本 框 中 输入 数值 40.0, 选择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 收 ; 单 击 四 按钮 ， 
完成 拉 伟 切削 特征 2 的 创建 。 














图 12.3.10” 拉 伸 切 削 特 征 2 图 12.3.11 截面 草图 
Step6. 创建 图 12.3.12b 所 示 的 倒 圆 角 特征 1。 选取 图 12.3.12a 所 示 的 两 条 边线 为 倒 圆 角 
的 边线 ， 输 入 圆 角 半径 值 5.0。 





~ 选取 这 两 条 边线 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 12.3.12” 倒 圆 角 特征 1 


step7， 创 建 图 12.3.13 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 3, 在 操控 板 中 单 击 各” 按钮 , 确认 口 有 
钮 、 罗 按钮 和 去 按钮 被 按 下 ， 选 取 图 12.3.13 所 示 的 饭 金 面 为 草 绘 平面 ， 采 用 系统 默认 的 
参考 平面 和 方向 ， 单 击 | 草 树 按钮， 绘制 图 12.3.14 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 
类 型 为 EE， 选择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 玫 ， 单 击 妆 按钮 ， 完 成 拉 伸 切削 特征 3 的 创建 。 












、 草 绘 平面 


图 12.3.13” 拉 伸 切 削 特 征 3 图 12.3.14 ”截面 草图 


Step8， 创建 图 12.3.15 所 示 的 饭 金 拉 伸 切 前 特征 4。 在 操控 板 中 单 击 已 ”按钮 ， 确认 加 过 
钮 、 罗 按钮 和 去 按钮 被 按 下 ， 选 取 图 12.3.15 所 示 的 饭 金 面 为 草 绘 平面 ， 采 用 系统 默认 的 
参考 平面 和 方向 ， 单 击 车 昌 按钮 ， 绘 制图 12.3.16 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 但 
类 型 为 臣 ， 选 择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 又 ， 单 击 员 按钮 ， 完 成 拉 伸 切 削 特 征 4 的 创建 。 
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EB 040 
4 | a 
草 给 参考。 
eg | 
图 12.3.15” 拉 伸 切削 特征 4 图 12.3.16 截面 草图 


Step9. 创建 倒 圆 角 特 征 2。 选 取 图 12.3.17 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 圆 角 半 径 值 为 
10.0。 





选取 此 边线 ”| 


图 12.3.17 ”选取 倒 圆 角 的 边线 
Step10. 保存 零件 模型 文件 。 





实例 13 电源 外 过 组 件 


13.1 实例 概述 








本 实例 详细 介绍 了 图 13.1.1 所 示 的 电源 外 过 的 设计 过 程 。 饭 金 件 1 和 饭 金 件 2 的 设计 
过 程 中 用 到 了 平面 、 切 前 拉 伸 、 平 整 、 法 兰 、 折 弯 、 镜 像 、 阵 列 和 成 形 特征 等 命令 ， 其 中 
主要 难点 在 成 形 特征 的 创建 过 程 。 








饭 金 件 2 





饭 金 件 1 
a) 装配 图 b) 从 炸 图 
图 13.1.1 电源 外 过 组 件 


13.2 饭 金 件 1 


饭 金 件 栋 型 及 模型 树 如 图 13.2.1 所 示 。 


回 DowH_FOVER. PRT 





1 RIGHT 
az TOP 有 号 让 了 
A FRONT 模 枢 1 
Sx FRT_[SYS_DEF je [本 阵列 2 ” 拉 伸 8 
Ee 各 有 让 拉 促 9 
站 -是 模板 2 
上 中 镑 地 1 
EL bp 广 3 六 模板 3 
国王 整 4 模板 4 
bE 控 伸 1 电视 本 5 
唱 . 平整 5 站 ke 襄 - 控 人 种 10 
有 六 近 圳 6 中 在 此 插 六 
- 一 | | 





图 13.2.1 ，” 叙 金 件 模 型 及 模型 树 


Task1. 创建 模具 1 


零件 模型 及 模型 树 如 图 13.2.2 所 示 。 
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将 


本 DOWH_COVER DIE 01. FRT 
dF RIGHT 
A TDF 
z FRONT 
Sux FRT_CSYS_DEF 
b> 和 拉 伸 1 
kb se 旋转 1 
他 倒 圆 角 1 
他 倒 圆 角 2 
中 在 此 插 信 





图 13.2.2 零件 模型 及 模型 树 





Step1. 狐 建 一 个 实体 零件 模型 ， 合 名 为 DOWN_COVER_DIE_01。 

Step2. 创建 图 13.2.3 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 所 ”” 。 选 取 
TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 在 ; 单 击 时 符 按钮 ， 绘 
制图 13.2.4 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 蔡 ， 输 入 深度 值 10.0， 单 击 半 按 
钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 


A 


图 13.2.3” 拉 伸 特 征 1 图 13.2.4 截面 草图 
Step3. 创建 图 13.2.5 所 示 的 旋转 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 旋 转 ” 按 钮 宗 认 二 。 选 取 
RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ，TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 遍 部 ， 单 击 加 竺 按钮， 
绘制 图 13.2.6 所 示 的 截面 草图 (包括 中 心 线 ); 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 些 | 在 角度 文本 
框 中 输入 角度 值 360.0， 单 击 半 按钮， 完成 旋转 特征 1 的 创建 。 


A 


图 13.2.5 ”旋转 特征 1 图 13.2.6 截面 草图 


Step4. 创建 图 13.2.7b 所 示 倒 圆 角 特征 1。 选 取 图 13.2.7a 所 示 的 边 链 为 倒 圆 角 的 边线 ， 
圆 角 羊 径 值 为 3.0。 


< 一 人、 选取 这 


仁 — ( “条 边 链 
































a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


图 13.2.7 倒 圆 角 特 征 1 
Step5. 创建 图 13.2.8b 所 示 倒 圆 角 特征 2。 选取 图 13.2.8a 所 示 的 边 链 为 倒 圆 角 的 边线 ， 
圆 角 半 径 值 为 2.0。 
Step0. 保存 零件 模型 文件 。 
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[条 边 链 








a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


图 13.2.8” 倒 圆 角 特征 2 
Task2. 创建 模具 2 


零件 模型 及 模型 树 如 图 13.2.9 所 示 。 








“| DOWH_COVER DIE_D2.FRT 
J RIGHT 
A TDF 


A FRONT 
Sx FRT_CSYS_DEF 
有 向 拉 伸 1 
他 倒 圆 角 1 


也 例 圆 角 2 
中 在 此 岳 .. 


图 13.2.9 ”零件 模型 及 模型 树 
Step1. 新 建 一 个 实体 零件 模型 ， 命 名 为 DOWN_COVER_DIE_02。 
Step2. 创建 图 13.2.10 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 损 控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 鬼 锂 外 |， 选取 
TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 坦 ， 单 击 音符 按钮 ， 给 
制图 13.2.11 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 革 ， 输 入 深度 值 2.0， 单 击 关 按 
钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 


























图 13.2.10” 拉 伸 特 征 1 图 132.11 截面 草图 

Step3. 创建 图 13.2.12 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所  。 选 取 
RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ，TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 项 ， 单 击 | 草皮 按钮 ， 绘 
制图 13.2.13 所 示 的 截面 草图 ;在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 旦 ， 输 入 深度 值 6.0， 单 击 半 按 
钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 


1 


图 13.2.12” 拉 伸 特征 2 











| 15.0 
图 13.2.13 截面 草图 
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Step4. 创建 图 13.2.14b 所 示 倒 圆 角 特征 1。 按 住 Ctrl 键 ， 选取 图 13.2.14a 所 示 的 两 条 边 
线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 圆 角 半 径 值 为 0.5。 


Ta] 
/yy ’ 从 选取 这 两 一 
人 一 一 ”条 边线 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 13.2.14 倒 圆 角 特征 1 


Step5. 创建 图 13.2.15b 所 示 倒 圆 角 特征 2。 按 住 Ctrl 键 ， 选取 图 13.2.15a 所 示 的 两 条 边 
线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 圆 角 半 径 值 为 2.0。 


| FF J 放 取 这 一 
Co 条 边 线 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 13.2.15 ” 圆 角 特征 2 


Step6. 保存 零件 模型 文件 。 
Task3， 创建 主体 零件 模型 


Step1. 新 建 一 个 饭 金 件 模型 ， 命 名 为 DOWN_COVER。 

Step2. 创建 图 13.2.16 所 示 的 饭 金 壁 平面 特征 1。 

(1) 单 击 神 昏 功能 选项 卡 形状 ” 区 域 中 的 “平面 ”按钮 多 二 面 。 

(2) 绘制 截面 草图 。 选取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平 甸 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平 血 ， 方 
向 为 在 ， 单 击 芋 倒 按钮， 绘制 图 13.2.17 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 在 操控 板 的 中 王 后 文本 框 中 输入 狐 金 壁 厚度 值 1.0。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 半 ， 完 成 平面 特征 1 的 创建 。 


D> 
WB 
BE 
BE 
2 


图 13.2.16 平面 特征 1 图 13.2.17 截面 草图 
Step3. 创建 图 13.2.18 所 示 的 附加 饭 金 壁 平整 特征 1。 
(1) 单 击 芥 型 _ 功 能 选项 卡 形状 ~ 区 域 中 的 “平整 ”按钮 县 . 
(2) 选取 附着 边 。 在 系统 审 污 一个 让 闪 到 避 上 .的 提示 下 ， 选 取 图 13.2.19 所 示 的 模型 边线 为 
附着 边 
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创建 此 附加 
平整 饭 金 壁 1 ne -一 3- 选取 此 边线 为 附着 边 
图 13.2.18 “平整 特征 1 图 13.2.19 ”定义 附着 边 


(3) 定义 饭 金 壁 的 形状 。 

Q@ 在 操控 板 中 选择 形状 类 型 为 扯 形 ;在 委 后 的 文本 框 中 输入 角度 值 90.0。 

@ 在 操控 板 中 单 击溃 站 选项 卡 , 在 系统 弹出 的 界面 中 修改 革 图 内 的 尺寸 值 至 图 13.2.20 
所 示 的 值 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 芋 矢 筷 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 取消 选中 口 单 则 证 X 每 则 复 选 
框 ， 并 在 | 装 型 下 拉 列 表 框 中 选择 直到 选项 。 

(5) 定义 折 弯 半径 。 确 认 之 按钮 被 按 下 ， 并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.5， 折 
弯 半 径 所 在 侧 为 > 。 

(6) 在 操控 板 中 单 击 半 按钮 ， 完 成 平整 特征 1 的 创建 。 

Step4. 创建 图 13.2.21 所 示 的 附加 饭 金 壁 平整 特征 2 详细 操作 过 程 参 见 上 一 步 )。 

















草 挫 ... 打开 ... 另存 肖 . . 


形状 附件 : 
全 | 疝 度 乒 寸 包 岳 昼 度 
高 度 斥 寸 沾 包 括 厚 度 


创建 此 附加 


平整 饭 金 辟 2 





图 13.2.20 ”设置 形状 参数 图 13.2.21 平整 特征 2 


Step5. 创建 图 13.2.22 所 示 的 附加 饭 金 壁 平整 特征 3。 单 击 四 醉 功能 选项 卡 素 兴 ”区 
域 中 的 “平整 > 按钮 县 , 选取 图 13.2.23 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ; 平整 壁 的 形状 类 型 为 息 芽 ， 
折 弯 角度 值 为 90.0; 单 击 王 蕉 选项 卡 ,在 系统 弹出 的 界面 中 修改 革 图 内 的 尺寸 值 至 图 13.2.24 
所 示 的 值 ， 单 击 止 稚 徊 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 的 | 交 型 | 下 拉 列 表 框 中 选择 直列 选项 ， 
确认 之 按钮 被 按 下 ， 并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.5， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 六 。 单 
击 芝 按钮 ， 完 成 平整 特征 3 的 创建 。 























实例 13 ”电源 外 壳 组 件 113 


创建 此 附加 
平整 饭 金 壁 3 


Fr 一 一 一 一 


0 er | 
1 





图 13.2.22 平整 特征 3 图 13.2.23 ”定义 附着 边 
Step6. 创建 图 13.2.25 所 示 的 附加 饭 金 壁 平整 特征 4 详细 操作 过 程 参见 上 一 步 )。 





草 挫 ... 打开 ... 田 存 为 ... 


形状 附件 : 
钨 | 高 度 尺寸 包括 悍 度 


高 度 尺 寸 沾 包括 厚度 





创建 此 附加 饭 金 人 4 





图 13.2.24 设置 形状 参数 图 13.2.25 平整 特征 4 


Step7. 创建 图 13.2.26 所 示 的 饭 金 拉 伸 切 前 特 征 1。 在 操控 板 中 单 击 生 ”按钮 ， 确认 加 | 
按钮 、 辣 边 钮 和 苹 E 投 钮 被 按 下 ;， 选取 图 13.2.26 所 示 的 模型 表面 为 章 绘 平面 ，RIGHT 基准 
平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 唐 锅 ， 单 击 草皮 按钮， 绘制 图 13.2.27 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 
板 中 定义 拉 伸 类 型 为 蔡 ， 选 择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 给 ; 单 击 咪 按钮 ， 完 成 拉 伸 切削 特征 
1 的 创建 。 











1] 
用 

村民 下 再 再 本 机 本 生生 再 本 本 二 本 玉生 生机 本 本 本 和 百草 百 
1 


图 13.2.26” 拉 伸 切 削 特 征 1 图 13.2.27 截面 草图 
Step8. 创建 图 13.2.28 所 示 的 附加 饭 金 壁 平 整 特征 5。 
(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 磁 状 * 区 域 中 的 “平整 ”按钮 县 . 
(2) 选取 附着 边 。 在 系统 局 造 怀 个 这 连 到 合 上 - 的 提示 下 ， 选 取 图 13.2.29 所 示 的 模型 边线 为 
附着 边 。 
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大 

,ne -放大 图 
创建 此 附加 We. as 
ee 选取 此 边线 为 附着 边 


图 13.2.28 平整 特征 5 图 13.2.29 ”定义 附着 边 
(3) 定义 饭 金 壁 的 形状 。 
@ 在 操控 板 中 选择 形状 类 型 为 下 开 ， 在 壶 后 的 文本 框 中 输入 角度 值 90.0。 
@ 在 操控 板 中 单 击 慎 从 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 依次 设置 草图 内 的 尺寸 值 -5.0、 
$.0、0《〈 图 13.2.30 )。 

















草 择 ... 打开 - .. 田 存 汶 ... 


形状 附件 : 
全 高 度 尺寸 包括 厚度 
高 度 尺寸 沾 包 插 厚 度 





图 13.2.30 ”设置 形状 参数 








(4) 定义 止 裂 槽 。 在 操控 板 中 单 击 _ 芋 村 龟 选项 卡 ， 在 系统 弹出 界面 中 选中 区 单 下 定义 每 














(5) 定义 折 杰 半径。 确认 之 按钮 被 按 下 ， 并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.5， 折 
弯 半 径 所 在 侧 为 > 。 

(6) 在 操控 板 中 单 击 关 按钮 ， 完 成 平整 特征 5 的 创建 。 

Step9. 创建 图 13.2.31 所 示 的 附加 饭 金 壁 平整 特征 6。 单 击 芍 李 功能 选项 卡 形状 ” 区 
域 中 的 “平整 ”按钮 县 , 选取 图 13.2.32 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ; 平整 壁 的 形状 类 型 为 乱 囊 ， 
折 弯 角度 值 为 90.0;， 单 击 形 准 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 依次 设置 草图 内 的 尺寸 值 为 0、 
5.0、-5.0 (图 13.2.33)。 然 后 单 击 _ 芋 对 错 | 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 选中 Y 单独 定义 每 他 复 


























美 弄 下拉 列 表 框 中 选择 长 圆 形 选 项 ， 深 度 类 型 为 至 白 索 ， 厚 度 值 为 1.0。 确 认 取 按钮 被 按 下 ， 
并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.5， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 六 。 单 击 包 按钮 ， 完 成 平整 
特征 6 的 创建 。 
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创建 此 附加 





平整 饭 念 卫 选取 此 边线 为 附着 边 
图 13.2.31 平整 特征 6 图 13.2.32 ”定义 附着 边 


Step10. 创建 图 13.2.34 所 示 的 附加 饭 金 壁 平 整 特征 7。 单 击 界桩 功能 选项 卡 束 共 ”区 
域 中 的 “平整 "按钮 县 ., 选取 图 13.2.35 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ; 平整 壁 的 形状 类 型 为 焉 重 ， 
折 弯 角度 值 为 90.0; 单 击 囊 从 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 依次 设置 草图 内 的 尺寸 值 为 0、 
18.0、0 (图 13.2.36)。 然 后 单 击 _ 介 区 选项 卡 ， 选 中 品 相对 演 接 边 偏 移 束 复 选 框 和 名 添加 到 零 忻 边 单 
选项 ， 再 单 击 _ 芋 条 鲁 | 按 钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 取消 选中 口 单 下定 % 每 出 复 选 框 ， 并 在 屋 绎 
下 拉 列 表 框 中 选择 盐 腊 选项。 确认 之 按钮 被 按 下 ， 并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.5， 
折 弯 半径 所 在 侧 为 郑 。 单 击 跑 按钮， 完成 平整 特征 7 的 创建 。 























党 要 .1 打开.. | 另存 为 ... 
形状 附件 : 
恒 高 度 尺寸 包括 厚度 
高 度 尺寸 不 包括 厚度 
创建 此 附加 
平整 饭 金 壁 7\、 
图 13.2.33 ”设置 形状 参数 图 13.2.34 ”平整 特征 7 
草 瓜 .. .| | 打开 ... | | 另存 为 ... 
形状 附件 : 
而 高 度 尺 寸 包括 厚度 
高 度 尺寸 不 包括 厚度 





图 13.2.35 ”定义 附着 边 图 13.2.36 设置 形状 参数 


Step11. 创建 图 13.2.37 所 示 的 附加 级 金 壁 平整 特征 8 详细 操作 过 程 参见 Step8)。 
Step12. 创建 图 13.2.38 所 示 的 附加 饭 金 壁 平整 特征 9 详细 操作 过 程 参 见 Step9)。 
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放大 图 








创建 此 附加 


平整 饭 金 壁 8 创建 此 附加 饭 金 壁 平整 特征 9 
图 13.2.37 平整 特征 8 图 13.2.38 平整 特征 9 





Step13. 创建 图 13.2.39 所 示 的 附加 饭 金 壁 平整 特征 10〈 详 细 操作 过 程 参见 Step10)。 

Step14. 创建 图 13.2.40 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 所 ”按钮 确认 
口 肪 钮 . 回 肪 钮 和 因 按 钮 被 按 下 ; 选取 图 13.2.40 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 , 选取 RIGHT 
基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 丰 ， 单 击 草 妾 按钮， 绘制 图 13.2.41 所 示 的 截面 草图 ;在 操 
控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 在 ， 输 入 深度 值 2.0， 选择 材 料 移 除 的 方向 类 型 为 区 ; 单 击 尖 按钮 
完成 拉 伸 切 前 特征 2 的 创建 。 

说 明 : 读者 在 选取 章 绘 平面 时 ， 可 能 选取 模型 的 另 一 侧面 ， 与 后 面 草图 的 方位 可 能 不 
一 致 ， 但 不 影响 建 模 的 思路 。 







ji 选取 此 模型 表面 
为 草 绘 平面 

创建 附加 此 < 二 

平整 饭 金 壁 10 





~ ; | 
图 13.2.39 平整 特征 10 图 13.2.40” 拉 伸 切 前 特征 2 图 13.2.41 截面 草图 


Step15. 创建 图 13.2.42 所 示 的 附加 饭 金 壁 平整 特征 11。 单 击 旧型 功能 选项 卡 形状 ” 区 
域 中 的 “平整 "按钮 时 , 选取 图 13.2.43 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ; 平整 壁 的 形状 类 型 为 旺 琵 ， 
折 弯 类 型 为 3 整 , 单 击 导 其 选项 卡 , 在 系统 弹出 的 界面 中 依次 设置 草图 内 的 尺寸 值 为 0、18.0、 
0 (图 13.2.44)。 单 击 团 按钮 ， 完 成 平整 特征 11 的 创建 。 

Step16. 创建 图 13.2.45 所 示 的 附加 饭 金 壁 平 整 特 征 12〈 详 细 操作 过 程 参见 上 一 步 )。 

Step17. 创建 图 13.2.46 所 示 的 饭 金 拉 伸 切 削 特征 3。 在 操控 板 中 单 击 恒 ”按钮 ， 确 认 
口 边 钮 , 回 接 钮 和 匀 掖 钮 被 按 下 ; 选取 图 13.2.47 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ,选取 RIGHT 
基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 询 印 ， 单 击 曹 纵 按钮， 绘制 图 13.2.48 所 示 的 截面 草图 ， 在 
操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 蔡 ， 选 择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 给; 单 击 尖 按钮 , 完成 拉 伸 切削 
特征 3 的 创建 。 

Step18. 创建 图 13.2.49 所 示 的 饭 金 拉 伸 切 削 特征 4。 在 操控 板 中 单 击 恒 ”按钮 ， 确 认 
口 | 护 乌 .| 回 胺 钮 和 罗 按 乌 被 按 下 ; 选取 图 13.2.49 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ,选取 RIGHT 
基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 丰 ， 单 击 草 瞎 按钮， 绘制 图 13.2.50 所 示 的 截面 草图 ， 在 操 
控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 苦 , 选择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 至 ， 单 击 呈 按钮 , 完成 拉 伸 切削 特 
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征 4 的 创建 。 


| 草 答 . . .| | 打开 . .. | | 五 存 为 -- .| 
形状 附件 : 
创建 此 附加 便 ” 高 度 凡 寸 包 括 厚 度 


平整 饭 金 壁 11 高 度 斥 寸 个 包 括 昼 度 







图 13.2.42 ”平整 特征 11 








选取 此 边线 为 附着 边 
a er 
| 





逢 人 


图 13.2.43 ”定义 附着 边 图 13.2.44 ”设置 形状 参数 


ern 


创建 此 平整 
附加 饭 金 壁 12 








图 13.2.45 平整 特征 12 图 13.2.46” 拉 伸 切 削 特 征 3 


选取 此 模型 表面 
为 草 绘 平面 


图 13.2.47 草 绘 平面 





选取 此 模型 表面 
为 草 绘 平面 





图 13.2.49” 拉 伸 切 削 特 征 4 图 13.2.50 ”截面 草图 


Step19. 创建 图 13.2.51 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 5。 在 操控 板 中 单 击 所 按钮， 确认 
口 | 疾 包 .加 控 钮 和 加 按钮 被 按 下 ; 选取 图 13.2.51 所 示 的 模型 表面 为 草 给 平面 , 选取 RIGHT 
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控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 蔡 ， 选择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 区 单 击 吧 按钮 ， 完 成 拉 伟 切 削 特 
征 5 的 创建 。 


选取 此 模型 表面 
为 章 给 平面 









图 132.51 拉 伸 切 前 特 13.2.52 截面 草图 
Step20. 创建 图 13.2.53 所 示 的 阵列 特征 1。 
(1) 在 模型 树 中 选取 上 一 步 创 建 的 上 苇 直 证 3 ， 再 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 


人 个 - 今 。 


(2) 选取 阵列 类 型 。 在 操控 板 中 选择 以 方向 方式 控制 阵列 。 

(3) 选取 方 癌 1 的 参考 并 给 出 增 量 值 。 选 取 图 13.2.54 所 示 的 RIGHT 基准 平面 为 第 一 
方向 参考 ， 然 后 在 第 一 方向 的 阵列 个 数 栏 中 输入 数值 20， 并 输入 第 一 方向 阵列 成 员 间 距 值 
6.5。 加 

(4) 在 操控 板 中 单 击 轩 按钮 ， 完 成 阵列 特征 1 的 创建 。 





方向 1 的 参考 





13.2.53 ”阵列 特征 1 13.2.54 阵列 参考 


Step21. 创建 图 13.2.55 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 6。 在 操控 板 中 单 击 口 s 按钮 ， 确 认 
按钮 、 罗 有 边 钮 和 玲 按 钮 被 按 下 ; 选取 图 13.2.56 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ,选取 RIGHT 
基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 过， 单 击 荀 擅 按钮， 绘制 图 13.2.57 所 示 的 截面 草图 ， 在 损 
控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 蔡 ， 选择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 给 ， 单 击 踊 按钮 ， 完 成 拉 伸 切削 特 
征 6 的 创建 。 


选取 此 模型 表面 
为 草 绘 平面 


、 





加 
Whe 





图 13.2.55” 拉 伸 切 削 特 征 6 图 13.2.56” 草 绘 平面 图 13.2.57 ”截面 草图 
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Step22. 创建 图 13.2.58 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 7。 在 操控 板 中 单 击 扎 ” 按 钮 ， 确 认 
器 腔 钮 \ 回 掖 钮 和 [全 按钮 被 按 下 ; 选取 图 13.2.58 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ,选取 RIGHT 
基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 磺 ， 单 击 戎 按钮 ， 绘 制图 13.2.59 所 示 的 截面 草图 ， 在 操 
控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 些 ， 选 择 材 料 移 除 的 方向 类 型 为 锅 ， 单 击 轿 按钮 ， 完 成 拉 介 切 削 特 
征 7 的 创建 。 







选取 此 狐 金 
表面 为 草 绘 、 宣 
平面 


rr 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 -一 





图 13.2.58” 拉 伸 切 削 特 征 7 图 13.2.59 ”截面 草图 
Step23. 创建 图 13.2.60 所 示 的 凸 模 成 形 特 征 1。 
(1) 选择 命令 。 单 击 而 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 迷 节点 下 的 世 呀 按钮 。 
(2) 选择 模具 文件 。 在 系统 弹出 的 “ 凸 模 ” 操 控 板 中 单 击 匀 按钮 ， 系 统 弹出 文件 “ 打 
开 ” 对 话 框 ， 选 择 down_cover_die_01.prt 为 成 型 模具 ， 并 将 其 打开 。 


创建 此 凸 模 成 形 特征 1 






图 13.2.60” 凸 模 成 形 特征 1 
(3) 定义 成 形 模具 的 放置 。 单 击 操控 板 中 的 总 置 | 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 选中 
Yi 约束 已 局 用 复 选 框 ， 并 添加 图 13.2.61 所 示 的 三 组 位 置 约束 。 













RIGHT _D 模具 的 此 上 表面 与 ------------- 
一 饭 金 件 的 上 表面 重合 
A Ey @ 模具 的 FRONT 基准 平面 与 饭 金 件 _.-- 
A Nop 的 RIGHT 基准 平面 约束 , 偏 距 值 为 32-0 


_ @ 模 具 的 RIGHT 基准 平面 与 饭 金 件 的 


TOP 基准 平面 约束 ， 偏 距 值 为 42.0 





图 13.2.61 定义 成 形 模具 的 放置 
(4) 定义 冲 孔 方向 。 在 操控 板 中 单 击 |% 按钮 ， 使 冲 孔 方向 如 图 13.2.62 所 示 。 
(5) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 中， 完成 凸 模 成 形 特 征 1 的 创建 。 
Step24. 创建 图 13.2.63 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 8。 在 操控 板 中 单 击 生 ”按钮 ， 确 认 
口 | 护 乌 .| 回 接 钮 和 罗 按 钮 被 按 下 ; 选取 图 13.2.64 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ,选取 RIGHT 
基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 国 ， 单 击 草 答 | 控 饵 ， 绘 制图 13.2.65 所 示 的 截面 草图 ; 在 操 
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控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 兰 , 选择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 经 ; 单 击 闻 按钮 ,完成 拉 伸 切削 特 
征 8 的 创建 。 


冲 孔 方 癌 







> 


图 13.2.62” 定义 冲 孔 方 癌 


选取 此 模型 表面 
为 草 绘 平面 ， 





图 13.2.64” 草 绘 平面 图 13.2.65 截面 草图 
Step25. 创建 图 13.2.66 所 示 的 阵列 特征 2。 
(1) 在 模型 树 中 选取 上 一 步 创建 的 * 对 拉 伸 8 ， 再 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 


个 仿 。 


(2) 选择 阵列 控制 方式 : 在 操控 板 中 选择 以 订 
基准 轴 A_1_1。 





方式 控制 阵列 ， 再 选取 图 13.2.67 所 示 的 





图 13.2.66 ”阵列 特征 2 图 13.2.67 选取 基准 轴 A_1_1 

(3) 在 操控 板 中 的 阵列 数量 栏 中 输入 数值 4， 在 增 量 栏 中 输入 角度 增 量 值 90.0。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 妆 按钮 ， 完 成 阵列 特征 2 的 创建 。 

Step26. 创建 图 13.2.68 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 9。 在 操控 板 中 单 击 所 疗 按 钮 ， 确 认 
口 胶 钮 .加 掖 钮 和 [3 按钮 被 按 下 ; 选取 图 13.2.69 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ,选取 RIGHT 
基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 过 单 击 曹 擅 按钮， 绘制 图 13.2.70 所 示 的 截面 草图 ; 在 操 
控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 尘 , 选择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 绽 ; 单 击 尖 按钮 ， 完成 拉 伸 切削 特 
征 9 的 创建 。 














选取 此 模型 表面 
为 草 绘 平面 、 





图 13.2.68” 拉 伸 切 削 特 征 9 图 13.2.69” 草 绘 平面 
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Step27. 创建 图 13.2.71 所 示 的 凸 模 成 形 特 征 2。 





: i 
图 13.2.70 截面 草图 图 13.2.71 ”上 同 模 成 形 特征 2 
(1) 选择 命令 。 单 击 六 型 功能 选项 卡 工程 ” 区域 沁 节点 下 的 亚 同 按 饥 。 
(2) 选择 模具 文件 。 在 系统 弹出 的 “ 凸 模 ” 操 控 板 中 单 击 匀 按钮 ， 系 统 弹出 文件 “ 打 
开 ” 对 话 框 ， 选 择 down_cover_die_02.prt 为 成 型 模具 ， 并 将 其 打开 。 
(3) 定义 成 形 模具 的 放置 。 单 击 操控 板 中 的 _ 芒 站 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 选中 
约束 已 启用 复 选 框 ， 并 添加 图 13.2.72 所 示 的 三 组 位 置 约束 。 











_(b 模具 的 此 表面 与 --------、 Ey 
”” 饭 金 件 的 上 表面 重合 : 
ny (3) 两 个 零件 的 FRONT a 
基准 平面 约束 ， 偏 距 值 为 -550 
四 两 个 零件 的 RIGHT -mm 
“基准 平面 约束 ， 偏 距 值 为 -65.0 





图 13.2.72 ”定义 成 形 模具 的 放置 
(4) 定义 排除 面 。 单 击 计时 选项 卡 并 单 击 排除 冲 孔 模型 曲面 -下 的 空白 区 域 , 然后 按 住 Ctrl 
键 ， 选 取 图 13.2.73 所 示 的 两 个 面 为 排除 面 。 
(5) 定义 冲 孔 方向 。 选 取 图 13.2.74 所 示 的 方向 为 冲 孔 方向 。 
(6) 在 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 芝 ， 完 成 凸 模 成 形 特征 2 的 创建 。 












冲 孔 方向 上 





~ 
图 13.2.73 ”定义 排除 面 图 13.2.74 ”定义 冲 孔 方 问 
Step28. 创建 图 13.2.75 所 示 的 镜像 特征 1。 在 图 形 区 选取 Step27 所 创建 的 凸 模 成 形 特 
征 2 为 镜像 源 , 单 击 瞧 谱 功能 选项 卡 渴 得 ~ 下 的 六 第 曾 命令, 选取 RIGHT 基准 平面 为 镜 
像 平面 。 单 击 当 按钮， 完成 镜像 特征 1 的 创建。 
Step29. 创建 图 13.2.76 所 示 的 凸 模 成 形 特征 3。 
(1) 选择 命令 。 单 击 具 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 光 节点 下 的 业 匡 按钮 。 
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创建 此 信 像 特征 1 
图 13.2.75 ”镜像 特征 1 图 13.2.76” 凸 模 成 形 特征 3 
(2) 选择 模具 文件 。 在 系统 弹出 的 “ 凸 模 ” 操 控 板 中 单 击 号 按钮 ， 系 统 弹出 文件 “ 打 
开 ” 对 话 框 ， 选 择 文 件 down_cover_die_02.prt 为 成 形 模 具 ， 并 将 其 打开 。 
(3) 定义 成 形 模具 的 放置 。 单 击 操控 板 中 的 豆 吾 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 选中 
Yi 约束 已 启用 复 选 框 ， 并 添加 图 13.2.77 所 示 的 三 组 位 置 约束 。 








_@ 模具 的 此 表面 与  ----、 加 
_----- 饭 金 件 的 上 表面 重合 


基准 平面 约束 ， 偏 距 值 为 4507 


 @ 两 个 零件 的 RIGHT .时 
基准 平面 约束 ， 偏 距 值 为 -65.0 





图 13.2.77 定义 成 形 模具 的 放置 

(4) 排除 面 如 图 13.2.73 所 示 ; 冲 孔 方 回 如 图 13.2.74 所 示 。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 凶 ， 完 成 目 模 成 形 特征 3 的 创建 。 

Step30. 创建 图 13.2.78 所 示 的 阵列 特征 3。 

(1) 在 模型 树 中 选取 上 一 步 创建 的 党 昼 要 3, 再 右 击 ,从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 阵列 
ee 

(2) 选取 阵列 类 型 。 在 操控 板 中 选择 以 五 吕 方式 控制 阵列 。 

(3) 选取 方向 1 的 参考 并 给 出 第 一 方 问 成员 数 及 增 量 值 .选取 图 13.2.79 所 示 的 FRONT 
基准 平面 为 第 一 方向 参考 ， 输 入 第 一 方向 成 员 数 2 和 第 一 方向 间距 值 -20。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 中 按钮 ， 完 成 阵列 特征 3 的 创建 。 

















» 


办 


图 13.2.78 ”阵列 特征 3 图 13.2.79 ”第 一 方 同 的 参考 


Step31. 创建 图 13.2.80 所 示 的 凸 模 成 形 特 征 4。 
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创建 此 凸 模 成 形 特征 4 





图 13.2.80” 凸 模 成 形 特征 4 
(1) 选择 命令 。 单 击 并 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 迷 节点 下 的 业 喇 按钮 。 
(2) 选择 模具 文件 。 在 系统 弹出 的 “ 凸 模 ” 操 控 板 中 单 击 号 按钮 ， 系 统 弹出 文件 “ 打 
开 ” 对 话 框 ， 选 择 down_cover_die_02.prt 为 成 形 模具 ， 并 将 其 打开 。 
(3) 定义 成 形 模具 的 放置 。 单 击 操控 板 中 的 豆 吾 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 选中 
约束 已 忆 用 复 选 杠 ， 并 添加 图 13.2.81 所 示 的 三 组 位 置 约束 。 











_@ 模具 的 此 表面 与 。  ----- Se 
一 ” 饭 金 件 的 上 表面 重合 | 
Te 图 两 个 零件 的 FRONT 
基准 平面 约束 ， 偏 距 值 为 -301T 
”__ @ 两 个 零件 的 RIGHT 
基准 平面 约束 ， 偏 距 值 为 -65.0 








图 13.2.81 定义 成 形 模具 的 放置 
(4) 排除 面 如 图 13.2.73 所 示 ; 冲 孔 方 回 如 图 13.2.74 所 示 。 
(5) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 尘 ， 完 成 凸 模 成 形 特征 4 的 创建 。 
Step32. 创建 图 13.2.82 示 的 凸 模 成 形 特 征 5。 
(1) 选择 命令 。 单 击 昼 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 党 节点 下 的 世 蝶 按钮 。 








人 一 一 一 一 一 一 一 一 





创建 此 凸 模 成 形 特征 5 
图 13.2.82” 凸 模 成 形 特征 5 

(2) 选择 模具 文件 。 在 系统 弹出 的 “ 凸 模 ” 操 控 板 中 单 击 号 按钮 ， 系 统 弹出 文件 “ 打 
开 ” 对 话 框 ， 选 择 文件 down_cover_die_02.prt 为 成 形 模 具 ， 并 将 其 打开 。 

(3) 定义 成 形 模具 的 放置 。 单 击 操控 板 中 的 该 秆 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 选中 
Yi 约束 已 启用 复 选 框 ， 并 添加 图 13.2.83 示 的 三 组 位 置 约束 。 

(4) 排除 面 如 图 13.2.73 所 示 ; 冲 孔 方 回 如 图 13.2.74 所 示 。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 站， 完成 凸 模 成 形 特征 5 创建 。 
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_@ 模具 的 此 表面 与 。 9 
Ee -乌金 件 的 上 表面 重合 

A 加 两 个 零件 的 FRONT 。 --- 
基准 平面 约束 ， 偏 距 值 为 -30T- | 








图 13.2.83 ”定义 成 形 模具 的 放置 
Step33. 创建 图 13.2.84 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 10。 在 操控 板 中 单 击 己 ”按钮 ， 确 
认 口 胺 钮 、 回 按钮 和 辐 | 按 钮 被 按 下 ， 选 取 图 13.2.84 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面， 选取 
RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 页 ; 单 击 草 答 按钮 , 绘制 图 13.2.85 所 示 的 截面 草图 ; 
在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 涯 ,选择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 区 ， 单 击 尖 按钮 ,完成 拉 伸 切 
前 特征 10 的 创建 。 


为 草 绘 平面 


—-—-—-----~2----1 











图 13.2.84” 拉 伸 切 削 特 征 10 图 13.2.85 ”截面 草图 
Step34. 保存 零件 模型 文件 。 


13.3 匆 金 件 2 


饭 金 件 模型 及 模型 树 如 网 13.3.1 所 示 。 






I TOF_COVER. FRT 
J RIGHT 
dF TOP 

z FRONT 

Sx FRT_CSYS_DEF 








有 让" 拉 促 2 
中 在 此 皇上 





图 13.3.1 ”人 饭 金 件 模型 及 模型 树 


Task1. 创建 模具 1 


零件 模型 及 模型 树 如 图 13.3.2 所 示 。 
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加 TDF_COVER DIE D1.FRT 
A RISHT 
dF TDP 
A FRONT 


. 、 Sx FRT_CSYs_DEF 
i 有 让 控 坤 1 
[a jo 旋转 1 


他 倒 圆 角 1 
中 在 此 皇 六 . 





图 13.3.2 零件 模型 及 模型 树 





Step1. 新建 一 个 实体 零件 模型 ， 命 名 为 TOP_COVER_DIE _01。 

Step2. 创建 图 13.3.3 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 - 闸 。 选 取 
TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 在， 单 击 时 等 按钮 ， 绘 
制图 13.3.4 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 革 ， 输 入 深度 值 5.0， 单 击 郑 按 
钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 


= | 20.0 


图 13.3.3 ” 拉 伸 特征 1 图 13.3.4 截面 草图 


Step3. 创建 图 13.3.5 所 示 的 旋转 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 旋 转 ” 按钮 空 认 。 选 取 
FRONT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 让， 单 击 村 等 按钮 ， 
绘制 图 13.3.6 所 示 的 截面 草图 (包括 中 心 线 ); 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 芋 ， 在 角度 文本 
框 中 输入 角度 值 180.0; 单 击 交 按钮 ， 完 成 旋转 特征 1 的 创建 。 



















120.0i 
图 13.3.5 “旋转 特征 1 图 13.3.6 截面 草图 


Step4. 创建 图 13.3.7b 所 示 倒 圆 角 特征 1。 选 取 图 13.3.7a 所 示 的 边 链 为 倒 圆 角 的 边线 ， 
圆 角 半径 值 为 2.0。 


选取 这 条 边 链 











a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 13.3.7” 圆 角 特 征 1 





Step5. 保存 零件 模型 文件 。 
Task2. 创建 模具 2 


零件 模型 及 模型 树 如 图 13.3.8 所 示 。 
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Step1. 新 建 一 个 实体 零件 模型 ， 命 名 为 TOP COVER_DIE 02。 


I TOF_COVER_DIE_02. FRT 
az RIGHT 
az TOF 
A FRONT 
Sux FRT_CSYS_DEF 
bb 自控 坤 1 
[a 6 旋转 1 
他 倒 圆 角 1 
中 在 此 插 六 





图 13.3.8 ”零件 模型 及 模型 树 


Step2. 创建 图 13.3.9 所 示 的 拉 伸 特 征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 上 * 。 选 取 
TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 让 ， 单 击 芝兰 按钮 ， 绘 
制图 13.3.10 所 示 的 截面 草图 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 站 ， 输 入 深度 值 5.0， 单 击 当 按 
钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 




















/ 


图 13.3.9” 拉 伸 特 征 1 图 13.3.10 ”截面 草图 


Step3. 创建 图 13.3.11 所 示 的 旋转 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “旋转 ”按钮 宗 认 。 选 取 
FRONT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 让， 单 击 黑 等 按钮 ， 
绘制 图 13.3.12 所 示 的 截面 草图 (包括 中 心 线 ); 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 芋 ， 在 角度 文 
本 框 中 输入 角度 值 180.0， 单 击 美 按钮， 完成 旋转 特征 1 的 创建 。 








55.0 于- 
图 13.3.11 旋转 特征 1 图 13.3.12 截面 草图 


Step4. 创建 图 13.3.13b 所 示 倒 圆 角 特征 1。 选取 图 13.3.13a 所 示 的 边 链 为 倒 圆 角 的 边线 ， 
册 角 半径 值 为 2.0。 








选取 这 条 边 链 
1 
i /| | S33. 
1 a ， 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 


图 13.3.13” 倒 圆 角 特征 1 
Step5. 保存 去 件 模 型 文件 。 
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Task3. 创建 模具 3 


零件 模型 及 模型 树 如 图 13.3.14 所 示 。 
Step1. 新 建 一 个 实体 零件 模型 ， 命 名 为 TOP COVER_DIE 03。 





[可 TOF_COVER DIE 03.FRT 
Fr RIGHT 
A TDOF 


A FRONT 
Sx FRT_CSYS_DEF 
| 有 自控 促 1 
有 让 拉 伸 2 
人 倒 贺 和 朋 1 
启 倒 圆 前 2 
图 


中 在 此 插 六 . 
13.3.14 ”零件 模型 及 模型 树 
Step2. 创建 图 13.3.15 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 * 。 选 取 
TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ， RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 让; 单 击 双生 按钮 ， 绘 
制图 13.3.16 所 示 的 截面 草图 : 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 革 ， 输 入 深度 值 2.0， 单 击 半 按 
钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 


| 


图 13.3.15” 拉 伸 特征 1 图 13.3.16 截面 草图 
Step3. 创建 图 13.3.17 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 恒 闻 。 选 取 
RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ，TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 项 ， 单 击 覃 等 按钮 ， 绘 
制图 13.3.18 所 示 的 截面 草图 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 瑟 ， 输 入 深度 值 2.0， 单 击 半 按 
钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 


2 


图 13.3.17” 拉 伸 特征 2 图 13.3.18 ”截面 草图 
Step4. 创建 图 13.3.19b 所 示 倒 圆 角 特征 1。 按 住 Ctrl 键 , 选取 图 13.3.19a 所 示 的 两 条 边 


线 为 倒 贺 角 的 边线 ， 圆 角 半 人 径 值 为 0.5。 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 13.3.19 ” 倒 圆 角 特征 1 
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Step5. 创建 图 13.3.20b 所 示 倒 圆 角 特征 2。 按 住 Ctrl 键 , 选取 图 13.3.20a 所 示 的 两 条 边 
线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 圆 角 半 径 值 为 2.0。 
Step6. 保存 零件 模型 文件 。 





a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 13.3.20” 倒 圆 和 角 特征 2 


Task4. 创建 主体 零件 模型 


Step1. 新 建 一 个 饭 金 件 模型 ， 命 名 为 TOP_COVER。 

Step2. 创建 图 13.3.21 所 示 的 饭 金 辟 平 面 特征 1。 

(1) 单 击 玲玲 功能 选项 卡 形状 ”区 域 中 的 “平面 ”按钮 宫 “ 血 。 

(2) 绘制 截面 草图 。 选 取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 
向 为 查 ， 单 击 苦 甜 按钮， 绘制 图 13.3.22 所 示 的 截面 草图 。 

(3) 在 操控 板 的 中 瑟 后 文本 框 中 输入 狐 金 壁 厚度 值 1.0。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 于 ， 完 成 平面 特征 1 的 创建 。 

















图 13.3.21 平面 特征 1 图 13.3.22 ”截面 草图 


Step3. 创建 图 13.3.23 所 示 的 附加 饭 金 壁 平整 特征 1。 单 击 加 又 功能 选项 卡 囊 兴 ”区 
域 中 的 “平整 ”按钮 县 , 选取 图 13.3.24 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 . 平 整 壁 的 形状 类 型 为 泪 浇 ， 
折 弯 角度 值 为 90.0; 单 击 慎 六 选项 卡 ,在 系统 弹出 的 界面 中 修改 革 图 内 的 尺寸 值 至 图 13.3.25 
所 示 的 值 ， 单 击 止 乔 滞 选项 卡 ， 在 轩 弄 下拉 列 表 框 中 选择 直列 选项 ， 确认 习 按 钮 被 按 下 ， 
并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.5， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 > 。 单 击 妆 | 按钮， 完成 平整 
特征 1 的 创建 。 


























创建 此 附加 
下 整 令 金盛 ey 。 .选取 此 边线 为 附着 边 


-J 








图 13.3.23 ”平整 特征 1 图 13.3.24 定义 附着 边 
Step4. 创建 图 13.3.26 所 示 的 附加 饭 金 壁 平 整 特征 2《〈 详 细 操作 步骤 参见 上 一 步 )。 
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草 挫 ... 打开 ... 另存 为 ... 


形状 附件 : 
量 高 度 尺寸 包括 厚度 
高 度 尺寸 沾 包 插 厚 度 


创建 此 附加 


平整 饭 金 壁 2 











图 13.3.25 设置 形状 参数 图 13.3.26 平整 特征 2 
step5. 创建 图 13.3.27 所 示 的 饭 金 朱伟 切 前 特征 1 在 操控 板 中 单 击 操 ” 按 包 ,确认 [| 
按钮 、| 妆 | 按钮 千 按 钮 被 按 下 ， 选 取 图 13.3.27 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ，TOP 基准 平 
面 为 参考 平面 ， 方 向 为 下; 单 击 | 曹 兰 按钮， 绘制 图 13.3.28 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 
定义 拉 伸 类 型 为 ， 选择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 于 ， 单 击 妆 按钮 ， 完 成 拉 伸 切削 特征 1 
的 创建 。 

















图 13.3.27” 拉 伸 切 削 特 征 1 图 13.3.28 ”截面 草图 


Step6. 创建 图 13.3.29 所 示 的 折 弯 特征 1。 

(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 折 坟 "区域 尚 折 这 下 的 混 白 齐 按钮 ， 系 统 弹出 “ 折 弯 ” 操 
控 板 。 加 

(2) 选取 折 弯 类 型 。 在 操控 板 中 单 击 = 一 按钮 和 曾 按 钮 〈 使 其 处 于 被 按 下 的 状态 )。 

(3) 绘制 折 弯 线 。 单 击 白 且 角 选项 不， 选取 图 13.3.29 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 
然后 单 击 “ 折 弯 线 ”界面 中 的 _ 草 蕉 :-. 按钮 ， 选 取 FRONT 和 TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 
再 单 击 过 财 颈 ) 按钮 ， 进 入 草 绘 环境 ， 绘 制图 13.3.30 所 示 的 折 弯 线 。 

(4) 定义 折 弯 属性 。 单 击 _ 芋 条 错 | 选项 卡 ， 在 系统 弹出 界面 中 的 | 炎 型 下 拉 列 表 框 中 选 
择 无 下 要 得 选项 , 在 从 后 文本 框 中 输入 折 弯 角度 值 45.0; 然后 在 忆 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半 
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径 值 05， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 > ， 固 定 侧 方 向 与 折 弯 方向 如 图 13.3.31 所 示 。 
(5) 单 击 操控 板 中 按钮 ， 完 成 折 弯 特征 1 的 创建 。 


= 一 


图 13.3.29” 折 这 特征 1 图 13.3.30“ 折 弯 图 13.3.31 ”定义 折 委 人 侧 和 固定 侧 


Step7. 创建 图 13.3.32 所 示 的 折 弯 特征 2。 

(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 折 坟 "区域 尚 折 这 下 的 混 白 齐 按钮 ， 系 统 弹出 “ 折 弯 ” 操 
控 板 。 

(2) 选取 折 弯 类 型 。 在 操控 板 中 单 击 = 按钮 和 尚 按钮 (使 其 处 于 被 按 下 的 状态 )。 

(3) 绘制 折 弯 线 。 单 击 白 写 变 选项 不， 选取 图 13.3.33 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 
然后 单 击 “ 折 弯 线 ”界面 中 的 _ 草 荃 :-- 按钮 ， 选 取 FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 再 单 击 
六 团 伍 ) 按钮 ， 进 入 草 绘 环 境 ， 绘 制图 13.3.34 所 示 的 折 弯 线 。 


| Wa 


选取 此 而 为 草 绘 平 而 
图 13.3.32” 折 弯 特 征 2 图 13.3.33” 音 绘 平面 
(4) 定义 折 弯 属性 。 单 击 _ 止 办 铺 _| 尘 项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 的 | 避 型 下 拉 列 表 框 中 
选择 丐 止 型 柱 选 项 ， 单 击 % 按钮 更 改 固定 侧 , 在 全 后 文本 框 中 输入 折 弯 角度 值 45.0， 并 单 击 
其 后 的 芭 按 钮 更 改 折 弯 方向 ， 然 后 在 已 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.5， 折 弯 半 径 所 在 
侧 为 关 ， 固 定 侧 方向 与 折 弯 方向 如 图 13.3.35 所 示 。 
(5) 单 击 操控 板 中 学 按钮 ， 完 成 折 弯 特征 2 的 创建 。 














选取 此 表面 反 侧 的 面 为 草 绘 平面 

















Pan 





选取 此 面 为 草 绘 平面 






































图 13.3.34 折 弯 线 图 13.3.35 ”定义 折 雪 侧 和 固定 侧 


Step8. 创建 图 13.3.36 所 示 的 折 要 特征 3〈 详 细 操 作 过 程 参见 Step6 )。 
Step9. 创建 图 13.3.37 所 示 的 折 膏 特征 4《〈 详 细 操作 过 程 参见 Step7 )。 
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图 13.3.36” 折 弯 特 征 3 图 13.3.37 折 弯 特征 4 
Step10. 创建 图 13.3.38 所 示 倒 圆 角 特征 1， 圆 角 半 径 值 为 0.5。 
Step11. 创建 图 13.3.39 所 示 的 凸 模 成 形 特征 1。 


创建 此 凸 模 成 形 符 征 1 





图 13.3.39 ”上 同 模 成 形 特征 1 


(1) 选择 命令 。 单 击 看 鲁 功能 选项 卡 工程 ”区 域 和 党 节点 下 的 业 瑟 按钮 。 

(2) 选择 模具 文件 。 在 系统 弹出 的 “ 凸 模 ”操控 板 中 单 击 号 按钮 ， 系 统 弹出 文件 “ 打 
开 ” 对 话 框 ， 选 择 文 件 top_cover_die_01.prt 为 成 形 模 具 ， 并 将 其 打开 。 

(3) 定义 成 形 模具 的 放置 。 单 击 操控 板 中 的 该 秆 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 选中 
约束 已 各 用 复 选 框 ， 并 添加 图 13.3.40 所 示 的 三 组 位 置 约束 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 中， 完成 凸 模 成 形 特 征 1 的 创建 。 








| Q 模具 的 此 表面 与 -i 
饭 金 件 的 上 表面 重合 


En 加 两 个 零件 的 FRONT 
基准 平面 约束 ， 偏 距 值 为 45.0 


图 13.3.40 ”定义 成 形 模具 的 放置 

Step12. 创建 图 13.3.41 所 示 的 镜像 特征 1。 选 取 上 一 步 所 创建 的 成 形 特征 1 为 镜像 源 ， 
单 击 玉 型 功能 选项 卡 编辑 ” 下 的 开 锋 入 命令 , 选取 FRONT 基准 平面 为 镜像 平面 单 击 四 
按钮 ， 完 成 镜像 特征 1 的 创建 。 

Step13. 创建 图 13.3.42 所 示 的 凸 模 成 形 特征 2。 

(1) 选择 命令 。 单 击 并 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 党 节点 下 的 匡 蚜 按钮。 

(2) 选择 模具 文件 。 在 系统 弹出 的 “ 凸 模 ” 操 控 板 中 单 击 号 按钮 ， 系 统 弹 出 文件 “ 打 
开 ” 对 话 框 ， 选 择 文件 top_cover_die_02.prt 为 成 形 模具 ， 并 将 其 打开 。 
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创建 此 凸 模 成 形 特征 2 





图 13.3.41 镜像 特征 1 图 13.3.42 ” 凸 模 成 形 特 征 2 
(3) 定义 成 形 模具 的 放置 。 单 击 操控 板 中 的 或 走 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 选中 
Y 约束 已 启用 复 选 框 ， 并 添加 图 13.3.43 所 示 的 三 组 位 置 约束 。 
(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 半 ， 完 成 凸 模 成 形 特征 2 的 创建 。 





_Q@ 模具 的 此 上 表面 与 A 
-  ， 令 金 件 的 侧 表 面 重合 
@ 模具 的 RIGHT 基准 平面 与 饭 金 件 的 
.……” TOP 基准 平面 约束 ， 偏 距 值 为 38.0 ) 
ES 固 两 个 零件 的 FRONT “要 
基准 平面 约束 ， 偏 距 值 为 45.0 ! 





图 13.3.43 ”定义 成 形 模具 的 放置 

Step14. 创建 图 13.3.44 所 示 的 镜像 特征 2。 选 取 上 一 步 所 创建 的 凸 模 成 形 特征 2 为 镜像 
产 ， 单 击 作对 功能 选项 卡 轧 辑 ” 下 的 下 甸 龟 命令， 选取 FRONT 基准 平面 为 镜像 平面 。 
单 击 疯 按钮 ， 完 成 镜像 特征 2 的 创建 。 

Step15. 创建 图 13.3.45 所 示 的 镜像 特征 3。 选取 凸 模 成 形 特征 2 和 镜像 特征 2 为 镜像 源 ， 
单 击 模型 功能 选项 卡 编辑 ” 下 的 加 生 生命 令 , 选取 RIGHT 基准 平面 为 镜像 平面 。 单 击 半 | 
按钮 ， 完 成 镜像 特征 3 的 创建 。 

Step16. 创建 图 13.3.46 所 示 的 凸 模 成 形 特 征 4。 


创建 此 凸 模 成 形 特征 4 





图 13.3.44 ”镜像 特征 2 图 13.3.45 ”镜像 特征 3 图 13.3.46“” 凸 模 成 形 特 征 4 


(1) 选择 命令 。 单 击 餐 刘 功能 选项 卡 工程 ” 区域 尝 节点 下 的 于 g 按钮 。 

(2) 选择 模具 文件 。 在 系统 弹出 的 “ 凸 模 ” 操 控 板 中 单 击 镶 按 钮 ， 系 统 弹出 文件 “ 打 
开 ” 对 话 框 ， 选 择 文件 top_cover_die_03.prt 为 成 形 模具 ， 并 将 其 打开 。 

(3) 定义 成 形 模具 的 放置 。 单 击 操控 板 中 的 葛 秆 | 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 选中 
MY 约束 已 自用 复 选 框 ， 并 添加 图 13.3.47 所 示 的 三 组 位 置 约束 。 
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® 模具 的 RIGHT 基准 平面 与 级 金 件 的 _.--…、 
”此 表面 约束 ， 偏 距 值 为 -12.0 


@ 模 具 的 此 表面 与 饭 金 件 


一 


Na 的 上 表面 约束 ， 偏 距 值 为 -13.0” 
图 13.3.47 定义 成 形 模具 的 放置 
(4) 定义 排除 面 。 单 击 将 呈 | 选 项 卡 并 单 击 排除 溃 孔 模型 曲面 下 的 文本 框 ， 然 后 按 住 _Ctrl 
键 ， 选 取 图 13.3.48 所 示 的 两 个 面 为 排除 面 。 
(5) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 尘 ， 完 成 凸 模 成 形 特征 3 的 创建 。 
Step17. 创建 图 13.3.49 所 示 的 阵列 特征 1。 











cr---- 






改 大 图 





i 
13.3.48 ”定义 排除 面 13.3.49 ”阵列 特征 1 

(1) 在 模型 树 中 选择 世 灶 区 当 特征 ， 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 阵列 … 命令 ， 
此 时 系统 出 现 “ 阵 列 ” 操 控 板 。 

(2) 选择 阵列 控制 方式 。 在 操控 板 中 选择 以 方向 方 式 控制 阵列 。 

(3) 选取 方向 1 的 参考 并 给 出 第 一 方向 成 员 数 及 增 量 值 。 选 取 TOP 基准 平面 为 第 一 方 
向 参考 ， 输 入 第 一 方向 成 员 数 2 和 第 一 方向 间距 值 50.0。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 郑 按钮， 完成 阵列 特征 1 的 创建 。 

Step18. 创建 图 13.3.50 所 示 的 镜像 特征 5。 选取 上 一 步 所 创建 的 阵列 特征 1 为 镜像 源 ， 
单 击 昼 型 功能 选项 卡 编辑 ” 下 的 玉 血 外 命令 , 选取 FRONT 基准 平面 为 镜像 平面 , 单 击 汉 
按钮 ， 完 成 镜像 特征 5 的 创建 。 

Step19. 创建 图 13.3.51 所 示 的 镜像 特征 6。 选 取 阵 列 特 征 1 和 镜像 特征 4 为 镜像 源 ， 单 
击 模型 功能 选项 卡 编辑 * 下 的 开镜 入 命令 , 选取 RIGHT 基准 平面 为 镜像 平面 。 单 击 跑 按 
钮 ， 完 成 镜像 特征 6 的 创建 。 











图 13.3.50 “” 镑 像 特 征 $ 图 13.3.51 镜像 特征 6 
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Step20. 创建 图 13.3.52 所 示 的 附加 饭 金 壁 平整 特征 3。 单 击 敬 又 功能 选项 卡 形状 7 区 
域 中 的 “平整 ”按钮 县 ， 选 取 图 13.3.53 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 。 平 整 壁 的 形状 类 型 为 
用 户 定名 ， 折 弯 角 度 值 为 90.0， 单 击 到 全 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 单 击 _ 莱 等- 按钮 ， 
接受 系统 默认 的 草 绘 参考 ， 方 向 为 大 ， 单 击 对 全 按钮， 绘制 图 13.3.54 所 示 的 截面 草图 。 
单 击 _ 止 简 术 渤 项 卡 ， 在 系统 弹出 的 辕 要 下拉 列表 框 中 选择 直列 选项 ,确认 习 按 钮 被 按 下 ， 
并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 1.0， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 > 。 单 击 半 按钮 ， 完 成 平整 
特征 3 的 创建 。 


创建 此 附加 饭 金 壁 平整 特 



























图 13.3.52 平整 特征 3 


图 13.3.54 ”截面 草图 


Step21. 创建 图 13.3.55 所 示 的 饭 金 拉 伸 切 削 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 所 ” 按 钮 ， 确 认 
口 | 入 钮 、 回 胺 铀 和 | 近 钮 被 按 下 ;选取 图 13.3.55 所 示 的 模型 底面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基 
准 平面 为 参考 平面， 方向 为 国 ， 单 击 | 曹 状 按钮， 绘制 图 13.3.56 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 
板 中 定义 拉 伸 类 型 为 兰 ， 选 择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 严 ， 单 击 溉 按钮 ,完成 拉 伸 切削 特征 
2 的 创建 


选取 此 模型 底面 
为 草 绘 平面 

















图 13.3.5$5 ” 拉 伸 切削 特征 2 图 13.3.56 ”截面 草图 


Step22. 保存 零件 模型 文件 。 


实例 14 ”文件 夹 饭 金 组 件 


14.1 实例 概述 





本 实例 详细 讲解 了 一 短文 件 夹 中 饭 金 部 分 的 设计 过 程 。 该 文件 夹 由 三 个 零件 组 成 “图 
14.1.1)， 这 三 个 零件 在 设计 过 程 中 应 用 了 折 要 、 平 整 及 成 形 等 命令 ， 设 计 的 大 概 思路 是 先 
创建 饭 金 第 一 避 ， 之 后 再 使 用 折 杰 、 平 整 等 命令 创建 出 最 终 模 型 。 饭 金 件 模型 如 岁 14.1.1 
出 全 


















本 饭 金 件 2 
饭 金 件 1 
饭 金 件 3 
图 14.1.1 文件 夹 
饭 金 件 模型 及 模型 树 如 图 14.2.1 所 示 。 
I FILE_CLAMP 01.FRT 
az FRIGHT bp [中 阵 到 1 7 LOCAL GROUP 
A TOF bp 沿 折 这 1 
A FRONT 天 沿 折 变 2 
Ms PRT_CSYS_DEF be 记 " 拉 圳 5 
5 平面 1 (第 一 个 壁 】 | RF 各 拉 伸 6 
Se 平整 1 有 让 拉 促 7 
进行 成 形 神 板 1 中 在 此 插入 
L | 


图 14.2.1 饭 金 件 模 型 及 模型 树 





Task1. 创建 模具 1 


零件 模型 及 模型 树 如 图 14.2.2 所 示 。 
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FILE_CLAMFP Ol1_01.FRT| Bb i 拉 伸 1 kb 起 ] 扫 描 3 
< RIGHT Rs 2 DT 
z TOF A 草 绽 3 
no > 科 扫 描 4 
Sx PRT_CSYS_DEF 中 在 此 岳 六 








图 14.2.2 零件 模型 及 模型 树 

Step1. 新 建 零件 模型 。 文 件 名 称 FILE_CLAMP_01_01。 

Step2. 创建 图 14.2.3 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按钮 鲁 - 加 |。 选 取 
TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 , 选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 项 ; 单 击 时 等 按钮 ， 
绘制 图 14.2.4 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 在 ， 输 入 深度 值 10.0; 单 击 妆 
按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 


图 14.2.3” 拉 伸 特 征 1 图 14.2.4 截面 草图 











Step3. 创建 图 14.2.5 所 示 的 草 绘 1。 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 全 ;选取 图 14.2.6 所 示 的 模型 
表面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方向 为 珊 ， 单 击 草 答 | 按钮， 绘制 图 
14.2.7 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 后 单 击 按钮。 





选取 此 表面 为 于 生平 面 


图 14.2.5$ 草 绘 1 图 14.2.6 ” 草 绘 平面 









R1.0 — 


[| 
[| 
[| 
[| 
I 
I 
Ey EO 是 Bl _ 
60.0 . | 2.0 


图 14.2.7 截面 草图 


Step4. 创建 图 14.2.8 所 示 的 草 绘 2。 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 ~， 选 取 图 14.2.6 所 示 的 模型 
表面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 项 ， 单 击 量 稚 按钮 ， 绘 制图 
14.2.9 所 示 的 截面 草图 ， 完 成 后 单 击 W 按钮 。 
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选取 这 两 条 边 后， 


一 


线 为 草 绘 参考 一 -时 





Sa 


| 240 _ 2400 


图 14.2.8” 草 绘 2 图 14.2.9 ”截面 草图 


Step5. 创建 图 14.2.10 所 示 的 扫描 特征 1。 单 击 条 型 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 
外 拷 按钮。 选取 图 14.2.11 所 示 的 基准 曲线 1 为 扫描 轨迹 ， 定 义 图 14.2.11 的 箭头 方向 为 
扫描 方向 ;在 操控 板 中 单 击 “ 创 建 或 编辑 扫描 截面 > 按钮 图 |， 绘 制图 14.2.12 所 示 的 扫描 截 
面 草 图 ， 完 成 后 单 击 W 按钮 ， 完 成 扫描 特征 1 的 创建 。 











方向 箭头 --- 


NE 、 


图 14.2.11 定义 扫 摘 轨迹 








图 14.2.12 ”截面 草图 
Step6. 创建 图 14.2.13 所 示 的 扫描 特征 2。 选 取 图 14.2.14 所 示 的 曲线 为 扫描 轨迹 ， 接 受 
系统 默认 的 扫描 方向 ， 绘 制图 14.2.15 所 示 的 扫 插 截面 草图 (详细 操作 步 又 参见 上 一 步 )。 


选取 此 线 为 
扫描 轨迹 












图 14.2.14 定义 扫描 轨迹 


Be Se ed ed i HN Se eh ny Se el ee ged. ed a i dn 


图 14.2.15 ”截面 草图 
Step7. 创建 图 14.2.16 所 示 的 扫 摘 特征 3。 步骤 同上 一 步 ， 扫 摘 轨 迹 如 图 14.2.17 所 示 。 


选取 此 线 为 、 
扫描 轨迹 人、`、 





图 14.2.16 ”扫描 特征 3 图 14.2.17 ”定义 扫描 轨迹 
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Step8. 创建 图 14.2.18 所 示 的 基准 平面 1。 单 击 护持 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 的 “ 平 
面 ”按钮 入， 选取 图 14.2.18 所 示 的 模型 表面 为 偏 距 参 考 面 ， 在 对 话 框 中 输入 偏 移 距离 值 
-22.0， 单 击 对 话 框 中 的 | 邢 定 ,按钮 。 

Step9. 创建 图 14.2.19 所 示 的 草 绘 3。 单 击 “ 草 绘 ” 按钮 全 ;选取 上 一 步 创 建 的 DTMI 
为 草 给 平面， 选取 图 14.2.20 所 示 的 模型 表面 为 参考 平面 ， 方 向 为 页 ， 单 击 | 车头 按钮， 给 
制图 14.2.21 所 示 的 草图 ， 完 成 后 单 击 完成 后 单 击 W 按钮 。 











DTM1 ”选择 此 模型 表面 为 参照 平 下 


Ed 


选取 此 上 表面 为 参考 平面 










选择 DTMI 为 草 绘 平面 
图 14.2.18 ”基准 平面 DTMI1 图 14.2.19 ” 草 绘 3 图 14.2.20 ”定义 草 绘 平 面 


65.0 一 | 


图 14.2.21 和 鹤 面 章 图 


Step10. 创建 图 14.2.22 所 示 的 扫描 特征 4。 选取 上 一 步 所 创建 的 基准 曲线 3 为 扫描 轨迹 ， 











接受 系统 默认 的 扫 摘 方向 ， 绘 制图 14.2.23 所 示 的 扫描 玲 面 草图 ， 有 具体 步骤 参见 Step5。 
Step11. 你 存 零 件 模型 文件 。 





图 14.2.22 ”扫描 特征 4 图 14.2.23 ”截面 草图 


Task2. 创建 主体 零件 模型 


Step1. 新 建 一 个 饭 金 件 模型 ， 命 名 为 FILE_CLAMP 01。 

Step2. 创建 图 14.2.24 所 示 的 饭 金 壁 平面 特征 1。 单 击 的 讨 功能 选项 卡 形状 ” 区 域 中 
的 “平面 ”按钮 娘 平 面 。 选 取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 
方向 为 页 ， 单 击 墓 稚 按钮， 绘制 图 14.2.25 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 的 中 区 后 的 文本 框 
中 输入 饭 金 壁 厚度 值 0.5， 单 击 总 按钮 ， 完 成 平面 特征 1 的 创建 。 
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一 100.0 一 


图 14.2.24 平面 特征 1 图 14.2.25 ”截面 草图 





Step3. 创建 图 14.2.26 所 示 的 附加 饭 金 壁 平整 特征 1。 单 击 列 型 功能 选项 卡 形状 ~ 区 
域 中 的 “平整 ”按钮 县， 选取 图 14.2.27 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 。 在 操控 板 中 选择 形状 类 
型 为 用 户 定名 ， 在 符 后 的 文本 框 中 输入 角度 值 90.0; 单 击 形状 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 
单 击 _ 划 又 -按钮 ,定义 图 14.2.28 所 示 的 箭头 方向 为 草 绘 方向 , 接受 系统 默认 的 草 绘 参考 ， 
方向 为 项 , 绘制 图 14.2.29 所 示 的 截面 草图 ; 单 击 _ 止 等 业 | 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 费 型 下拉 
列表 框 中 选择 盐 弄 选项， 确认 之 按钮 被 按 下 ， 并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.2， 折 

















弯 半 径 所 在 侧 为 > 。 单 击 细 按钮 ， 完 成 平整 特征 1 的 创建 。 


选取 此 边线 为 附着 边 








、 选 取 此 方向 


创建 此 附加 平 ah 


整 级 金 壁 


图 14.2.26 平整 特征 1 








图 14.2.29 ”截面 草图 
Step4. 创建 图 14.2.30 所 示 的 凸 模 成 形 特征 1。 
(1) 选择 命令 。 单 击 地 旬 功能 选项 卡 工程 ” 区域 沁 节点 下 的 恶 旺 按钮 。 


创建 此 凸 模 
成 形 特征 1 





图 14.2.30” 凸 模 成 形 特征 1 


(2) 选择 模具 文件 。 在 系统 弹出 的 “冲模 ”操控 板 中 单 击 > 按钮 ， 系统 弹出 文件 “ 打 
开 ” 对 话 框 ， 选 择 file_clamp_01_01.prt 为 成 形 模具 ， 并 将 其 打开 。 





(3) 定义 成 形 模具 的 放置 。 单 击 操控 板 中 的 或 豆 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 选中 
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YY 约束 已 得 用 复 选 框 ， 并 添加 图 14.2.31 所 示 的 三 组 位 置 约束 。 


@) 模具 和 饭 金 件 的 
FRONT 基准 面 重合 
@ 模具 和 饭 金 件 的 这 两 
个 表面 重合 x 
模具 和 饭 金 件 的 
.RIGHT 基准 面 约束 , 偏 -| 
移 距 离 值 为 2.0 


图 14.2.31 定义 成 形 模 具 的 放置 





(4) 在 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 法 ， 完 成 证 模 成 形 特征 1 的 创建 。 

Step5. 创建 图 14.2.32 所 示 的 狐 金 拉 伸 切削 特征 1, 在 操控 板 中 单 击 名 按钮 ,确认 加 | 
按钮 、 四 上 按钮 和 堆 按 钮 被 按 下 ， 选 取 图 14.2.33 所 示 的 模型 表面 (附加 饭 金 壁 的 表面 ) 为 
草 绘 平 面 , 选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 大 部 ; 绘制 图 14.2.34 所 示 的 截面 草图 ， 
在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 由 ， 选 择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 给 〈 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材 
料 )， 单 击 冯 按钮 ， 完 成 拉 伸 切削 特征 1 的 创建 。 


EE 


a) 切削 前 b) 切削 后 
图 14.2.32” 拉 伸 切 削 特 征 1 





创建 此 饭 金 切削 特征 








模型 表面 为 
草 绘 平 面 
RIGHT 基准 面 为 参考 平面 
图 14.2.33” 草 绘 平面 图 14.2.34 截面 草图 


Step6. 创建 图 14.2.35 所 示 附 加 饭 金 壁 平 整 特征 2。 单 击 弄 型 功能 选项 卡 形状 ” 区 域 
中 的 “平整 ”按钮 时 ， 选 取 图 14.2.36 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 。 在 操控 板 中 选择 形状 类 型 
为 用 户 室 名 ， 在 鸭 后 的 文本 框 中 输入 角度 值 90.0; 单 击 形状 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 单 
击 _ 苇 符 :. 按钮 ， 定 义 图 14.2.37 所 示 的 箭头 方向 为 草 绘 方向 ， 接 受 系统 默认 的 草 绘 参考 ， 
方向 为 项 ; 绘制 图 14.2.38 所 示 的 截面 草图 ; 单 击 止 守业 选项 卡 ,在 系统 弹出 的 交 型 下拉 
列表 框 中 选择 址 型 选项 ， 确 认 二 按钮 被 按 下 ， 并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.2， 折 
这 半径 所 在 侧 为 > 。 单 击 妆 按钮 ， 完 成 平整 特征 2 的 创建 。 
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选取 此 边 为 附着 边 









章 绘 方 问 










创建 此 封 合 的 附 Cr a> 
加 平整 饭 金 壁 EC _ 
图 14.2.35 平整 特征 2 图 14.2.36 定义 附着 边 图 14.2.37 草 绘 方向 
| 
四 
| 
过 一 a = Ee 


图 14.2.38 ”截面 草图 
Step7. 创建 图 14.2.39 所 示 的 阵列 特征 1。 





a) 阵列 前 pb) 阵列 后 
图 14.2.39 ”阵列 特征 1 


(1) 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 依次 选择 拉 伸 1 和 上 志 平整 2 特征 后 右 击 ， 在 系统 弹出 的 
快捷 菜单 中 选择 组 命令 。 

(2) 在 模型 树 中 选中 上 一 步 创 建 的 组 特征 ， 青 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 阵列 

(3) 选择 阵列 控制 方式 ;在 操控 板 中 选择 以 太庙 方 式 控制 阵列 ， 选 取 图 14.2.40 所 示 的 
FRONT 基准 平面 为 第 一 方向 阵列 参考 。 

(4) 在 操控 板 中 的 阵列 数量 栏 中 输入 数量 值 4， 尺 寸 增 量 值 为 -24.0。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 半 按钮 ， 完 成 阵列 特征 1 的 创建 。 

Step8. 创建 图 14.2.41 所 示 的 折 弯 特征 1。 

(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 折 这 "区域 尚 折 这 下 的 混 白 齐 按钮 ， 系 统 弹出 “ 折 弯 ” 操 
控 板 。 

(2) 选取 折 弯 类 型 。 在 操控 板 中 单 击 下 按钮 和 章 按 钮 〈 使 其 处 于 被 按 下 的 状态 )。 

(3) 绘制 折 弯 线 。 单 击 折 写 名 选项 不， 选取 图 14.2.42 所 示 的 薄板 表面 为 草 绘 平面 ， 
然后 单 击 “ 折 弯 线 ”界面 中 的 _ 旦 又 按钮 ， 绘 制图 14.2.43 所 示 的 折 弯 线 。 

(4) 定义 折 弯 属性 。 单 击 _ 业 条 鲁 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 的 [车 型 下 拉 列 表 框 中 
选择 无 止 型 入 选项 , 在 仿 后 文本 框 中 输入 折 弯 角度 值 60.0， 并 单 击 其 后 的 双 按 钮 调整 折 弯 方 
向 ; 然后 在 寺 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.2， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 妆 ;固定 侧 方向 如 图 
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14.2.44 所 示 。 
(5) 单 击 操控 板 中 思 按钮， 完成 折 弯 特征 1 的 创建 。 








创建 此 折 弯 特征 1 





图 14.2.40 “定义 阵列 参考 图 14.2.41 折 弯 特征 1 
重合 、 折 和 弯 线 
“RE a A ee 






此 薄板 表面 EE 
为 草 绘 平面 Es 


图 14.2.42” 草 绘 平面 图 14.2.43 ” 折 弯 线 


Step9. 创建 图 14.2.45 所 示 的 折 弯 特征 2。 





创建 此 折 普 特征 2 








图 14.2.44 ”定义 折 东 侧 和 国定 侧 图 14.2.4$” 折 弯 特 征 2 


(1) 单 击 措 型 功能 选项 卡 新 这 区 域 冉 折 弯 “下 的 器 # 棕 按钮 ， 系 统 弹出 “ 折 弯 ” 操 
控 板 。 


(2) 选取 折 弯 类 型 。 在 操控 板 中 单 击 = 一 按钮 和 曾 按 钮 〈 使 其 处 于 被 按 下 的 状态 )。 

(3) 绘制 折 弯 线 。 单 击 太守 名 选项 卡 ， 选 取 图 14.2.46 所 示 的 薄板 表面 为 草 绘 平 面 ， 
然后 单 击 “ 折 弯 线 ”界面 中 的 _ 芋 又 .| 按钮 ， 绘 制图 14.2.47 所 示 的 折 弯 线 。 

(4) 定义 折 弯 属性 。 单 击 止 夺 得 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 的 | 奕 型 下 拉 列 表 框 中 
选择 天 目标 惫 选项 ， 单 击 多 按钮 , 在 全 后 文本 框 中 输入 折 弯 角度 值 120， 然 后 在 局 后 的 文本 
框 中 输入 折 弯 半径 值 1.0， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 > ， 固 定 侧 方向 如 图 14.2.48 所 示 。 

(5) 单 击 操控 板 中 郑 按钮 ， 完 成 折 弯 特征 2 的 创建 。 



























人 光 。 A 3.0 
“~- 此 注 板 表面 为 草 绘 平 面 = 
图 14.2.46 ” 草 绘 平面 图 14.2.47 折 弯 线 


Step10. 创建 图 14.2.49 所 示 的 狐 金 拉 伸 切 前 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 马 按钮， 确认 
中 | 接 乌 、| 辐 接 乌 和 罗拉 包 被 按 下 ， 选 取 图 14.2.50 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 选 取 TOP 
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其 准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 页 ， 单 击 曹 缀 按钮 ， 绘 制图 14.2.51 所 示 的 截面 草图 ; 调整 
移 除 材料 方向 如 图 14.2.52 所 示 , 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 aE， 选择 材 料 移 除 的 方向 类 型 
为 歼 ( 移 除 重 直 于 驱动 曲面 的 材料 )， 单 击 当 校 钮 ， 完 成 拉 伸 切削 特征 2 的 创建 。 





TOP 基准 面 为 参照 平面 ”aa 


ee 












14.2.50” 草 绘 平 面 14.2.51 截面 草图 
Step11. 创建 图 14.2.53 所 示 的 饭 金 拉 伸 切 削 特 征 3。, 绘 制图 14.2.54 所 示 的 截面 草图 ( 详 
细 操 作 过 程 参见 Step10)。 





移 除 材料 的 方向 
14.2.52 定义 移 除 材料 的 方 问 14.2.$3” 拉 伸 切 前 特征 3 


Step12. 创建 图 14.2.55 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 4。 在 操控 板 中 单 击 握 - 台 按钮， 确认 
口 腋 钮 .加 按钮 和 5 们 掖 钮 被 按 下 ; 选取 图 14.2.56 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ,选取 RIGHT 
基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 项 ， 单 击 草 禾 按钮 ， 绘 制图 14.2.57 所 示 的 截面 草图 ， 在 操 
控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 3E， 选 择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 玫 ( 移 除 自 直 于 驱动 曲面 的 材料 ); 
单 击 冯 按钮 ， 完 成 拉 伸 切 削 特征 2 的 创建 。 








Ey 


14.2.55 ” 拉 伸 切 曾 特征 4 


a We 








14.2.56 ” 草 绘 平面 14.2.57 截面 草图 
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Step13. 保存 零件 模型 文件 。 
14.3 匆 金 件 2 


饭 金 件 模型 及 模型 树 如 网 14.3.1 所 示 。 








辣 FILE_ CLANF 02.FRT | 本 台 1 拉 伸 1 be 各 拉 伸 3 
i FRIGHT 节 倒 圆 角 1 hb 折 ] 拉 伸 4 
A TOP 他 倒 圆 角 2 他 倒 贺 和 角 3 
xz FRONT kb 向 " 拉 伸 2 他 倒 贺 角 4 
Sx FRT_FSYS_DEF 壳 ! ( 弟 一 个 壁 ) 中 在 此 插入 
| | | | 





图 14.3.1 饭 金 件 模 型 及 模型 树 





Step1. 狐 建 一 个 零件 模型 ， 将 其 命名 为 FILE_CLAMP_02。 

Step2. 创建 图 14.3.2 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 上 癌 。 选 取 
FRONT 基准 平面 为 草 绘 平 面 , 选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 者 ; 单 击 | 草 皖 按 
钮 ， 绘 制图 14.3.3 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 匡 ， 输 入 深度 值 65.0; 单 
击 汉 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 





| 


] Uy 
5.0 





12.0 一 -一 
图 14.3.2” 拉 伸 特 征 1 图 14.3.3 ”截面 草图 


Step3. 创建 图 14.3.4b 所 示 倒 圆 角 特征 1。 单 击 列国 功能 选项 卡 工 和 ” 区域 中 的 
全国 第 按钮， 选取 图 14.3.4a 所 示 的 两 条 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ; 在 圆 角 半径 文本 框 中 输入 
数值 1.0。 








a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 14.3.4 倒 圆 角 特 征 1 


Step4. 创建 图 14.3.5b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 2。 选 取 图 14.3.5a 所 示 的 两 条 边线 为 倒 圆 角 的 
边线 ， 输 入 圆 角 半径 值 1.5。 
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a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 14.3.5 ” 倒 圆 角 特 征 2 


Step5. 创建 图 14.3.6 所 示 拉 伸 切削 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 已 ”* ， 按 
下 操控 板 中 的 加 按钮 。 选 取 RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ，TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 
向 为 更 ， 选 取 图 14.3.7 所 示 的 顶点 和 边线 为 参考 ， 绘 制图 14.3.7 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 
板 中 定义 拉 伸 类 型 为 旦 ， 输 入 深度 值 15.0; 单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 伸 切削 特征 2 的 创建 。 








图 14.3.6_” 拉 伸 切 削 特 征 2 





图 14.3.7 截面 草图 


Step6. 将 实体 零件 转换 成 第 一 饭 金 壁 ， 如 图 14.3.8 所 示 。 


pd » 2 


a) 转换 前 (实体 零件 ) b) 转换 后 〔( 饭 金 件 ) 
图 14.3.8 ”转换 成 第 一 饭 金 壁 


(1) 选择 模型 功能 选项 卡 染 作 节点 下 的 二 苇 扫 为 饭 全 件 命 今 。 

(2) 在 系统 弹出 的 “第 一 壁 ”操控 板 中 单 击 办 按钮 。 

(3) 在 系统 审 迁 要 从 委任 区 了 的 由 面 - 的 提示 下 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 14.3.9 所 示 的 七 个 模型 表 
面 为 壳 体 的 移 除 面 。 

(4) 输入 狐 金 壁 厚度 值 5， 并 按 回 车 键 。 

(5) 单 击 轩 按钮， 完成 转换 饭 金 特征 的 创建 。 
14.3.10 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 3。 在 操控 板 中 单 击 所 癌 按钮 ， 





Step7. EE 
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确认 加 以 钮 、 加 校 钮 和 [全 掖 钮 被 按 下 ， 选 取 图 14.3.11 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 接 受 
系统 默认 的 参考 平面 ， 方 向 为 二 ， 单 击 莫 绽 按钮， 绘制 图 14.3.12 所 示 的 截面 草图 ， 在 操 
控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 号 ， 输 入 深度 值 20.0， 选 择 材 料 移 除 的 方向 类 型 为 严 ( 移 除 重 直 于 
驱动 曲面 的 材料 )， 单 击 兰 按钮， 完成 拉 伸 切削 特征 3 的 创建 。 


选取 加 亮 的 这 七 个 表 ------------- 、 
面 为 壳 体 的 移 除 面 





图 14.3.9 ”定义 移 除 面 图 14.3.10” 拉 伸 切 削 特 征 3 


选取 此 模型 表 
面 为 草 绘 平面 gi 





图 14.3.11 草 绘 平 面 图 14.3.12 截面 草图 





Step8. 用 同样 的 方法 创建 图 14.3.13 所 示 的 饭 金 拉 伸 切 削 特 征 4, 绘制 图 14.3.14 所 示 截 
面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 瑟 ， 输 入 深度 值 5.0， 具 体操 作 步 又 见 Step7。 








创建 此 饭 金 切 前 ~--- -a 


图 14.3.13” 拉 伸 切 削 特 征 4 





图 14.3.14 截面 草图 
Step9. 创建 倒 圆 角 特征 3。 选择 昼 型 功能 选项 卡 工程 ”节点 下 的 ”出 国外 命令 。 选取 
图 14.3.15 所 示 的 四 条 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ;输入 圆 角 半径 值 1.0。 
Step10. 创建 倒 圆 角 特征 4。 选 取 图 14.3.16 所 示 的 八条 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 输 入 圆 角 
半径 值 0.5。 








图 14.3.15 ”选取 倒 圆 角 的 边线 14.3.16 ”选取 倒 圆 角 的 边线 
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Step11. 你 存 零 件 模型 文件 。 


14.4 匆 金 件 3 


饭 金 件 模型 及 模型 树 如 网 14.4.1 所 示 。 


加 FILE_CLAWF_03.FRT 


1 RIGHT 过 1 (敬一 个 壁 ) 
A TOF be 上 自控 促 2 
/37 FRONT 蝶 - 平整 1 
tx PRT_CSYS_DEF b> 让 拉 伸 3 
bp 和 1 拉 伸 1 b> 沿 折 本 1 
允 例 贺 角 1 模板 1 
巴 倒 贺 角 2 -和 粳 核 
中 在 此 岳 .、 





从 A 向 查看 





图 14.4.1 饭 金 件 模 型 及 模型 树 





Task1. 创建 模具 1 


模具 1 的 模型 及 模型 树 如 图 14.4.2 所 示 。 


国 FILE_FLAWF_03_01.FRT | 二 的 拉 伸 2 
1 RIGHT 了 菠 技 模 着 度 1 
1 TOF 他 倒 贺 角 1 
A FRONT 避 倒 国 站 2 
Sex PRT_CSYS_DEF 他 倒 圆 角 3 
be 和 拉 伸 1 中 在 此 插 六 





图 14.4.2 模具 1 的 模型 及 模型 树 





Step1. 狐 建 一 个 零件 模型 ， 合 名 为 FILE_CLAMP_03_01。 

Step2. 创建 图 14.4.3 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 各 * 。 选 取 
TOP 基准 平面 为 草 绘 平面, 然后 选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面, 方向 为 遍 部 ,绘制 图 14.4.4 
所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 莫 ， 输 入 深度 值 5.0， 单 击 妆 按钮 ， 完 成 拉 
伸 特 征 1 的 创建 。 


Vs 


图 14.4.3” 拉 伸 特 征 1 图 14.4.4 ”截面 草图 
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Step3. 创建 图 14.4.5 所 示 的 拉 伸 特 征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 ” 。 选 取 图 
14.4.6 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平 面 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ,方向 为 对; 绘制 图 14.4.7 
所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 芷 ， 输 入 深度 值 0.5; 单 击 站 按钮 ， 完 成 拉 
伸 特 征 2 的 创建 。 





GP 选取 RIGHT 基 


人 
二 一 


RIG rr 准 面 为 参考 平面 
RE i -。 选取 此 模型 表 
面 为 草 给 平面 


FRONT 





图 14.4.5” 拉 伸 特 征 2 图 14.4.6 ” 草 绘 平面 图 14.4.7 截面 草图 


Step4. 创建 拔 模特 征 1。 单 击 覃 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 加 类 入 "按钮 。 选 取 图 
14.4.8 所 示 的 模型 表面 为 拔 模 表 面 ; 选取 图 14.4.8 所 示 的 模型 表面 为 拔 模 枢 轴 平 面 ; 定义 找 
模 方向 如 图 14.4.9 所 示 ， 在 拔 模 角 度 文本 框 中 输入 拔 模 角 度 值 15.0;， 单 击 半 按钮， 完成 拔 
模特 征 1 的 创建 。 


2 选取 此 模型 上 表面 
i 为 氢 模 枢 轴 平面 上 i 








j 模型 侦 
Mn 





图 14.4.8 ”定义 拔 模 曲 面 和 拔 模 枢 轴 平面 图 14.4.9 ”定义 拔 模 方 问 


Step5. 创建 倒 圆 角 特 征 1。 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 * 区 域 中 的 耶鲁 加 用“ 按钮 ， 选 
取 图 14.4.10 所 示 的 四 条 加 亮 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 在 圆 角 半径 文本 框 中 输入 数值 1.0。 


{2 一 Ne 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 14.4.10 ” 倒 圆 角 特征 1 





Step6. 创建 倒 圆 角 特 征 2。 选 取 图 14.4.11 所 示 的 边 链 为 倒 圆 角 的 边线 ， 输 入 圆 角 半径 
值 0.5。 

Step7. 创建 倒 圆 角 特 征 3。 选 取 图 14.4.12 所 示 的 边 链 为 倒 圆 角 的 边线 ， 输 入 圆 角 半径 
值 0.5。 

Step8. 保存 零件 模型 文件 。 
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. > 人 选取 此 边 链 为 人 a 选取 此 边 链 为 
' | 已 Se ' i 
\ -一 一 圆 角 放置 边 \ | 贺 角 放置 边 
一 “0 ee 
em WE 
图 14.4.11 选取 倒 圆 角 的 边线 图 14.4.12 ”选取 倒 圆 角 的 边线 


Task2. 创建 模具 2 


模具 2 的 模型 及 模型 树 如 图 14.4.13 所 示 。 





(I FILE CLANP D3 D2. PRT en, 
i 医 六 J 拉 ! 申 1 
AF RIGHT 


| ch 旋转 1 
节 倒 圆 角 1 
Me FFT_PSYS_DEF 中 在 此 插 六 


图 14.4.13 ”模具 2 的 模型 及 模型 树 








Step1. 狐 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 FILE_CLAMP_03_02。 

Step2. 创建 图 14.4.14 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 和 @- 疗 |。 选 取 
TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 吉 : 绘制 图 14.4.15 所 示 
的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 革 ， 输 入 深度 值 2.0; 单 击 区 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 


征 1 的 创建 。 


图 14.4.14 ” 拉 伸 特征 1 图 14.4.15 ”截面 草图 


Step3. 创建 图 14.4.16 所 示 的 旋转 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 旋 转 ” 按 钮 空余 。 选 取 
RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 鹿 印 ， 单 击 | 尘 笃 按 
钮 ， 绘 制图 14.4.16 所 示 的 截面 草图 〈 包 括 中 心 线 )， 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 兰 ， 在 角 
度 文本 框 中 输入 角度 值 360.0， 单 击 半 按钮 ， 完 成 旋转 特征 1 的 创建 。 


a) 旋转 特征 1 b) 截面 草图 z 
图 14.4.16 ”旋转 特征 1 
Step4. 创建 图 14.4.17 所 示 的 拉 伟 特 征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 扎 ，， 按 下 
操控 板 中 的 加 按 钮 。 选 取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 
方向 为 至 ， 绘 制图 14.4.18 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 BE， 定 义 移 除 材 



















旋转 中 心 线 、- 
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料 方向 如 图 14.4.19 所 示 ; 单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 


图 14.4.17 拉 伸 特征 2 图 14.4.18 ”截面 草图 图 14.4.19 ”定义 移 除 材 料 方 癌 


Step5. 创建 倒 圆 角 特征 1。 单 击 更 型 功能 选项 卡 工程 ” 区 域 中 的 卫 齐 加 外“ 按钮 ， 选 
取 图 14.4.20 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 在 圆 角 半 径 文本 框 中 输入 数值 0.5。 


Kd 多 ”| 加 一 < 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 14.4.20” 倒 加 角 特 征 1 











Step6. 保存 零件 模型 文件 。 
Task3. 创建 主体 零件 模型 


Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 FILE_CLAMP_03。 

Step2. 创建 图 14.4.21 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 自问 |。 选取 
TOP 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 局 训 ,绘制 图 14.4.22 
所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 蔡 ， 输 入 深度 值 2.0; 单 击 四 按钮 ， 完 成 拉 
伸 特 征 1 的 创建 。 








图 14.4.21 ” 拉 伸 特征 1 图 14.4.22 ”截面 草图 


Step3. 创建 倒 圆 角 特征 1。 单 击 更 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 “印加 第 ”按钮 ， 选 
取 图 14.4.23 所 示 的 四 条 加 亮 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 在 圆 角 半径 文本 框 中 输入 数值 1.5。 


0 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 14.4.23” 倒 圆 角 特征 1 


-yl 





Pe 选取 此 加 亮 的 四 条 边线 
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Step4. 创建 倒 圆 角 特 征 2。 选 取 图 14.4.24 所 示 的 加 亮 边 线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 输 入 圆 角 
半径 值 0.5。 





14.4.24 ”定义 圆 角 放置 参考 


Step5. 将 实体 零件 转换 成 第 一 饭 金 壁 ， 如 图 14.4.25 所 示 。 

(1) 选择 神 型 功能 选项 卡 操作 节点 下 的 有 转 扫 为 折 全 伴 命 今 ， 

(2) 在 系统 弹出 的 “第 一 壁 ”操控 板 中 单 击 四 | 按钮 。 

(3) 在 系统 电 半 FE 要 从 竺 信奉 聊 的 由 面 - 的 提示 下 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 14.4.26 所 示 的 两 个 模型 
表面 为 壳 体 的 移 除 面 。 

(4) 输入 饭 金 壁 厚度 值 03， 并 按 回 车 键 。 

(5) 单 击 半 按钮 ， 完 成 转换 饭 金 特征 的 创建 。 





选取 加 亮 的 这 两 个 表 ----- a 
Bt 面 为 壳 体 的 移 除 面 
a) 转换 前 (实体 零件 ) b) 转换 后 〔 饭 金 件 ) : 
14.4.25 ”转换 成 第 一 饭 金 壁 14.4.26 ”定义 移 除 面 


图 ; 调整 移 除 材料 方向 如 图 14.4.30 所 示 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 苦 ， 选择 材料 移 除 的 
方向 类 型 为 淆 ( 移 除 重 直 于 驱动 曲面 的 材料 )， 单 击 按钮 ， 完 成 拉 伸 切 削 特 征 1 的 创建 。 








a) 切削 前 


b) 切削 后 
图 14.4.27” 拉 伸 切削 特征 1 





Ee 选取 此 模型 表 而 
为 草 绘 平面 





图 14.4.28 ” 草 绘 平 面 图 14.4.30 ”定义 移 除 材 料 方 问 
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图 14.4.29 ”截面 草图 


Step7. 创建 图 14.4.31 所 示 的 附加 饭 金 壁 平整 特征 1。 单 击 加 又 功能 选项 卡 海关 ” 区 
域 中 的 “平整 ”按钮 雪 ， 选 取 图 14.2.27 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 。 在 操控 板 中 选择 形状 类 
型 为 用 户 定 吕 ， 折 弯 角 度 类 型 选择 平整 选项 ， 单 击 囊 状 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 单 击 
所 拔 .- 按钮， 定义 图 14.4.33 所 示 的 箭头 方向 为 草 绘 方向 ， 接 受 系统 默认 的 草 绘 参考 ， 方 
向 为 豆 ， 绘 制图 14.4.34 所 示 的 截面 草图 ， 单 击 装 按钮， 完成 平整 特征 1 的 创建 。 




















创建 此 附加 平整 壁 1 


图 14.4.31 平整 特征 1 


草 绘 方向 、、 








图 14.4.34 ”截面 草图 


Step8. 创建 图 14.4.35 所 示 饭 金 拉 伸 切 前 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 生 ”按钮 ， 确 
认 思 | 按钮 、| 儿 按钮 告 按 钮 被 按 下 ， 选取 图 14.4.36 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平 面 ， 接 受 系 
统 默认 的 参考 平面 ， 方 向 为 圭 重 ， 单 击 曹 振 按钮， 绘制 图 14.4.37 所 示 的 截面 草图 ;在 操 
控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 由 ， 选 择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 又 〈 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 )， 
单 击 释 按钮， 完成 拉 伸 切 削 特 征 2 的 创建 。 
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下 


a) 切削 前 b) 切削 后 
图 14.4.35” 拉 伸 切 削 特 征 2 


图 14.4.36” 草 绘 平 面 图 14.4.37 截面 草图 









创建 此 饭 金 切削 特征 






选取 此 模型 表 ----。 
面 为 草 绘 平 面 





Step9. 创建 图 14.4.38 所 示 的 折 弯 特征 1。 

(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 项 这” 区域 玄 折 这 “下 的 溺 拓 村 按钮 ， 系 统 弹出 “ 折 弯 ” 操 
控 板 。 

(2) 选取 折 弯 类 型 。 在 操控 板 中 单 击 = 按钮 和 党 按钮 (使 其 处 于 被 按 下 的 状态 )。 

(3) 绘制 折 弯 线 。 单 击 | 折 这 名 选项 卡 ， 选 取 图 14.4.39 所 示 的 薄板 表面 为 草 绘 平面 ， 
然后 单 击 “ 折 弯 线 ”界面 中 的 _ 时 等:-。 按钮 ， 绘 制图 14.4.40 所 示 的 折 弯 线 。 

(4) 定义 折 弯 属性 。 单 击 _ 止 姑 生 | 选项 卡 ， 在 系统 弹出 界面 中 的 谈 型 下 拉 列 表 框 中 选 
择 无 目 型 槽 选项 ， 单 击 % 按钮， 在 笠 后 文本 框 中 输入 折 弯 角度 值 130.0， 并 单 击 其 后 的 % 按 
钮 调整 折 弯 方向 ， 然 后 在 过 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.2， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 ， 
定 侧 方向 如 图 14.4.41 所 示 。 

(5) 单 击 操控 板 中 当 按钮 ， 完 成 折 弯 特征 1 的 创建 。 























.- TOP 基准 平面 
为 参考 平面 








创建 此 折 弯 特征 1 






此 薄板 表面 
为 草 绘 平面 


图 14.4.38” 折 弯 特 征 1 图 14.4.39” 草 绘 平 面 


Py Be rg 





线 为 草 绘 参考 


图 14.4.40“ 折 弯 线 


Step10. 创建 图 14.4.42 所 示 的 凸 模 成 形 特征 1。 
(1) 选择 命令 。 单 击 看 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 党 节点 下 的 世 蝶 按钮 。 
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定 侧 









-天 --- 创 建 此 凸 模 成 形 特征 1 
图 14.4.41 定义 折 弯 侧 和 国定 侧 图 14.4.42 ”上 同 模 成 形 特征 1 


(2) 选择 模具 文件 。 在 系统 弹出 的 “ 凸 模 ” 操 控 板 中 单 击 号 按钮 ， 系 统 弹 出 文件 “ 打 
开 ” 对 话 框 ， 选 择 file_clamp_03_01.prt 为 成 形 模具 ， 并 将 其 打开 。 

(3) 定义 成 形 模具 的 放置 。 单 击 操控 板 中 的 该 秆 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 选中 
ff 约 率 已 启用 复 选 框 ， 并 添加 图 14.4.43 所 示 的 三 组 位 置 约束 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 吧 ， 完 成 凸 模 成 形 特 征 1 的 创建 。 











QW 模具 的 此 表面 与 
饭 金 件 的 上 表面 重合 
3) 模具 的 此 表面 与 
饭 金 件 的 此 表面 重合 





@) 两 个 零件 的 FRONT 
基准 面 重合 


图 14.4.43 ”定义 成 形 模 具 的 放置 
Step11. 创建 图 14.4.44 所 示 的 凸 模 成 形 特征 2。 
(1) 选择 命令 。 单 击 看 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 党 节点 下 的 世 蝶 按钮 。 





创建 此 吓 模 成 形 特征 2 . 





2 


图 14.4.44 ” 凸 模 成 形 特征 2 


(2) 选择 模具 文件 。 在 系统 弹出 的 “ 凸 模 ” 操 控 板 中 单 击 号 按钮 ， 系 统 弹出 文件 “ 打 
开 ” 对 话 框 ， 选 择 file_clamp_03_02.prt 为 成 形 模具 ， 并 将 其 打开 。 
(3) 定义 成 形 模具 的 放置 。 单 击 操控 板 中 的 _ 亚 全 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 选中 
约束 已 忆 用 复 选 框 ， 并 添加 图 14.4.45 所 示 的 三 组 位 置 约 束 。 
和 G) 模型 的 RIGHT 基准 面 
与 饭 金 件 此 表面 约束 ，~--…: 
并 输入 位 移 值 -3。 ’ 
国 …-- @ 这 两 个 零件 表面 重合 。、 








冲 孔 方向 





-加 模型 的 FRONT 基准 
面 与 饭 金 件 的 FRONT 
基准 面 约束 , 并 输入 位 
移 值 -30。 


图 14.4.45 ”定义 成 形 模具 的 放置 
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(4) 定义 排除 面 。 单 击 守 选项 卡 并 单 击 排 除 冲 筷 模型 曲面 下 的 空白 区 域 , 然后 按 件 Ctrl 
键 ， 选 取 图 14.4.46 所 示 的 三 个 面 为 排除 面 。 

(5) 定义 冲 孔 方向 。 定 义 图 14.4.45 所 示 的 方向 为 冲 孔 方向 。 

(6) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 半 ， 完 成 刷 模 成 形 特征 2 的 创建 。 














面 为 排除 面 


图 14.4.46 ”选取 排除 面 


Step12. 保存 零件 模型 文件 。 


实例 15 ”衣柜 合 页 组 件 


15.1 实例 概述 


本 实例 介绍 了 图 15.1.1 所 示 衣 柜 合 页 组 件 的 整个 设计 过 程 。 该 模型 包括 五 个 零件 ， 本 
草 对 每 个 零件 的 设计 过 程 都 作 了 详细 的 讲解 。 每 个 零件 的 设计 思路 是 先 创建 第 一 饭 金 壁 ， 
然后 再 使 用 平整 、 折 从 命令 创建 出 最 终 醒 型 ， 饭 金 件 2 与 饭 金 件 3 主体 的 弧度 较为 明显 ， 
通过 折 这 命令 中 的 “滚动 ”选项 完成 。 合 页 的 最 终 模型 如 图 15.1.1a 所 示 。 











有 < 你 金 作 ] 








饭 金 件 4 


白金 件 5 贷 人 人、 狐 金 件 2 


饭 金 件 3 





a) 装配 图 b) 爆炸 图 
图 15.1.1 衣柜 合 页 组 件 


15.2 航 金 件 1 


饭 金 件 标 型 及 模型 树 如 图 15.2.1 所 示 。 


用 Die 模具 i 
进行 成 形 “| 







回 HINSE_01.FFT 


FRIGHT 平整 1 
Die 模具 1 3 bp 冲 : 
a 
二 合 贺 角 1 ， 愉 镜 像 1 
全 倒 回 角 2 ke 和 器 拉 伸 4 
进行 成 形 过 1 中 芷 此 皇上 


口 驱动 曲面 1 敬一 个 壁 ) 





Die 模具 2 


15.2.1 饭 金 件 模型 及 模型 树 





Task1. 创建 模具 1 
模具 1 的 模型 及 模型 树 如 图 15.2.2 所 示 。 


实例 15 衣柜 合 页 组 件 157 


Step1. 新 建 一 个 实体 零件 模型 ， 命 名 为 SM_HINGE _01。 





回 sW_HINSE_01.FRT 


17 MTSHT 巴 倒 贺 角 2 
A 4 TOP 他 倒 圆 角 3 
i 7 FRONT 他 倒 圆 角 4 
ex PRT_CSYS_DEF 他 人 屋 圆 角 5 

kb 拍 ] 拉 伸 1 be 白 2] 拉 伸 4 
b> [0 拉 伸 2 马 便 加 站 6 
有 器 拉 伸 3 他 倒 圆 角 了 
他 例 圆 角 1 中 在 此 插入 

| | 








图 15.2.2 模具 1 的 模型 及 模型 树 
Step2. 创建 图 15.2.3 所 示 拉 伸 特 征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 各 ”*”。 选取 TOP 
基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 在 ， 单 击 草 答 | 按钮 ， 绘 制图 
15.2.4 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 站 ， 输 入 深度 值 10.0， 单 击 半 按钮 ， 
完成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 


ws 


图 15.2.3” 拉 伸 特 征 1 图 15.2.4 ”截面 草图 


Step3. 创建 图 15.2.5 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 ”” 。 选 取 图 
15.2.6 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 草 绘 参考 平面 ， 方 向 为 看， 单 击 
曹 给 按钮， 绘制 图 15.2.7 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 站 ， 输 入 深度 值 
12.0， 单 击 四 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 





50.0 “上 -一 | 











选取 此 模型 上 表 
TOP 
I 面 为 草 绘 平面 


ee --- 选取 RIGHT 基准 
面 为 参考 平面 


图 15.2.5” 拉 伸 特征 2 图 15.2.6 ” 草 绘 平面 





Step4. 创建 图 15.2.8 所 示 的 拉 伸 特征 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 所 ” 。 选 取 草 
绘 平面 与 参考 平面 如 图 15.2.9 所 示 ， 方 向 为 画 ， 单 击 | 章 冯 按钮 ， 绘 制图 15.2.10 所 示 的 截 
面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 蔡 ， 选 取 草 绘 平面 对 面 的 模型 表面 为 拉 伸 终 止 面 ， 单 
击 站 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 3 的 创建 。 
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趟 二 选取 模型 上 表 
2 面 为 参考 平面 
ee 选取 模型 此 表 
本 面 为 单 绘 平面 : 
图 15.2.8” 拉 伸 特 征 3 图 15.2.9 ”选取 章 绘 平面 与 参考 平面 图 15.2.10 ”截面 草图 


Step5. 创建 倒 圆 角 特 征 1. 选 取 图 15.2.11 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 , 圆 角 半径 值 为 1.5。 
Step6. 创建 倒 加 角 特征 2。 选取 图 15.2.12 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 , 圆 角 半径 值 为 1.0。 


ss 选取 这 两 条 边线 
2 -为 倒 圆 角 的 边线 


区 一 个 届 户 | : < 选取 这 八条 边线 


一 3 为 倒 圆 角 的 边线 


图 15.2.11 选取 倒 圆 角 的 边线 图 15.2.12 ”选取 倒 圆 角 的 边线 





到 圆 角 的 边线 , 圆 角 半径 值 为 1.5。 
到 圆 角 的 边线 , 圆 角 半径 值 为 1.0。 


Step7. 创建 倒 圆 角 特 征 3。 选 取 图 15.2.13 所 示 的 边 2 
Step8. 创建 倒 圆 角 特征 4。 选 取 网 15.2.14 所 示 的 边 


EE 寻 
党 党 


选取 这 两 条 边线 . 
为 倒 加 角 的 边线 





图 15.2.13 ”选取 倒 圆 角 的 边线 图 15.2.14 ”选取 倒 圆 角 的 边线 


Step9. 创建 倒 圆 角 特 征 5。 选 取 图 15.2.15 所 示 的 边 链 为 倒 圆 角 的 边线 ， 0 

Step10. 创建 图 15.2.16 所 示 的 拉 伸 特 征 4。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 ”” ， 在 操控 
板 中 将 加 按钮 按 下 ， 选取 图 15.2.17 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 接 受 系统 默认 的 参考 平面 ， 
方向 为 项 ; 单 击 对 爸 按钮 , 绘制 图 15.2.18 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 革 ， 
选取 图 15.2.17 所 示 的 模型 表面 为 拉 伸 终 止 面 。 单 击 半 按钮， 完成 拉 伸 特征 3 的 创建 。 





_ 选取 这 条 边 链 
-为 倒 圆 角 的 边线 





图 15.2.15 ”选取 倒 圆 角 的 边线 图 15.2.16” 拉 伸 特征 4 


Step11. 创建 倒 圆 角 特 征 6。 选取 图 15.2.19 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 圆 角 半 径 值 为 
0.8。 
Step12. 创建 倒 圆 角 特 征 7。 选 取 图 15.2.20 所 示 的 边 链 为 倒 圆 角 的 边线 ， 圆 角 半 径 值 为 1.0。 
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Step13. 保存 零件 模型 文件 。 












全 。 选取 模型 的 此 表 
9 面 为 拉 伸 终 止 面 
~、、 选取 模型 的 此 表 
” 面 为 草 绘 平 面 
图 15.2.17 选取 草 绘 平 面 与 参考 平面 图 15.2.18 ”截面 草图 
选取 这 条 边 链 为 倒 圆 角 的 
选取 此 边线 为 
为 倒 圆 角 的 边线 
图 15.2.19 ”选取 倒 圆 角 的 边线 图 1$.2.20 ”选取 倒 圆 角 的 边线 


Task2. 创建 模具 2 


模具 2 的 檬 型 和 模型 树 如 图 15.2.21 所 示 。 


回 SN _HIWSE_n2.FRT 
J RIGHT 


dF TOP 
| 1 FRONT 
和 Sx FRT_CSYS_DEF 
> 的 拉 伸 1 
| jo 证 转 1 
他 倒 圆 角 1 
中 在 此 插 信 


图 15.2.21 模具 2 的 模型 及 模型 树 





Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 SM_HINGE_02。 

Step2. 创建 图 15.2.22 所 示 的 拉 伸 特 征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 “”*” 。 选 取 
TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 , RIGHT 基准 平面 为 草 绘 参 考 平面 , 方向 为 者 , 单 击 | 曹 给 | 按 包 ， 
绘制 图 15.2.23 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 芷 ， 答 入 深度 值 20， 单 击 中 
按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 


wg 


图 15.2.22” 拉 伸 特 征 1 图 15.2.23 ”截面 草图 
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Step3. 创建 图 15.2.24 所 示 的 旋转 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 旋 转 ” 按 钮 号 硬 * 。 选 取 
FRONT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 让， 单 击 对 全 按钮 ， 
绘制 图 15.2.25 所 示 的 截面 草图 (包括 中 心 线 )， 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 央 ， 在 角度 文 
本 框 中 输入 角度 值 360.0， 单 击 当 按钮 ， 完 成 旋转 特征 1 的 创建 。 








图 15.2.24 ”旋转 特征 1 图 15.2.25 ”截面 草图 
Step4. 创建 倒 圆 角 特 征 1。 选 取 图 15.2.26 所 示 的 边 链 为 倒 圆 角 的 边线 ， 圆 角 半 径 值 为 
1 .0。 
Step5. 保存 零件 模型 文件 。 


一 人 选取 这 条 边 


一 一 一 上 y » = 
区 人 链 为 倒 圆 角 
ws 的 1 线 

和 


和 所 二 
站 和 _ -一 一 一 
四 全 一 一 一 


一 一 一 一 一 
pe 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 15.2.26 倒 圆 和 角 特征 1 


Task3. 创建 主体 零件 模型 


Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 HINGE_01。 

Step2. 创建 图 15.2.27 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 所 疗 。 选 取 
TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 , RIGHT 基准 平面 为 草 绘 参考 平面 , 方向 为 直 ; 单 击 草签 按钮， 
绘制 图 15.2.28 所 示 的 截面 草图 ;在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 在 ， 输 入 深度 值 2.5; 单 击 当 
按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 


< 


图 15.2.27” 拉 伸 特征 1 图 15.2.28 ”截面 草图 











PP- 一 一 60.0 一 一 思 





Step3. 创建 倒 圆 角 特 征 1。 选 取 图 15.2.29 所 示 的 四 条 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 圆 角 半 径 
值 为 3.0。 

Step4. 创建 倒 圆 角 特 征 2。 选 取 图 15.2.30 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 圆 角 半 径 值 为 
1.0。 
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ep 
pe < 
US > 
Se “、 选 取 这 四 条 边线 
一 a CR . 为 倒 圆 角 的 边线 
图 15.2.29 ”选取 倒 圆 角 的 边线 图 15.2.30 ”选取 倒 圆 角 的 边线 


Step5. 创建 图 15.2.31 所 示 的 抽 壳 特征 1。 单 击 罩 醉 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 “ 壳 ” 
按钮 日 于， 选取 图 15.2.31a 所 示 的 实体 表面 为 移 除 面 ， 在 悍 度 文本 框 中 输入 壁 厚 值 为 0.5， 
单 击 按钮 ， 完 成 抽 壳 特征 1 的 创建 。 









此 表面 为 要 
移 除 的 面 





a) 抽 充 前 b) 抽 壳 后 
图 15.2.31 抽 壳 特征 1 

Step6. 将 实体 零件 转换 成 第 一 饭 金 壁 。 选 择 异型 功能 选项 卡 损人 "节点 下 的 
再 苇 玖 弧 2 件 命令 ， 在 系统 弹出 的 “第 一 壁 ”操控 板 中 单 击 “ 驱 动 曲面 ”按钮 器 ， 选 取 图 
15.2.32 所 示 的 模型 表面 为 驱动 面 ， 饭 金 壁 厚度 值 为 0.5。 单 击 按钮 ， 完 成 转换 饭 金 特征 
的 创建 。 

Step7. 创建 图 15.2.33 所 示 的 附加 平整 饭 金 壁 1。 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 ” 区 域 中 
的 “平整 ”按钮 三, 选取 图 15.2.34 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ; 平整 壁 的 形状 类 型 为 用 户 定 久 ， 
折 弯 角度 值 为 90.0; 单 击 囊 状 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 单 击 _ 草 差 .-. 按钮， 接受 系统 
默认 的 参考 平面 ， 草 绘 方向 如 图 15.2.35 所 示 ， 然 后 单 击 时 符 按钮， 绘制 图 15.2.36 所 示 
的 截面 草图 (图形 不 能 封闭 )。 单 击 止 奉 情 选项 卡 ， 在 问 型 下拉 列 表 框 中 选择 址 型 选 项， 
单 击 反 按 钮 ， 确 认 之 按钮 被 按 下 ， 接 受 默认 大 度 选项 ， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 > 。 











































选择 此 表面 为 驱动 面 
AN 创建 此 附加 
平整 饭 金 壁 
图 15.2.32 ”选择 驱动 耐 图 15.2.33 ”平整 特征 1 
选取 此 边线 为 附着 边 、 
TOP 一 六 RD A 
/ ,< | 
恒 2 
i RIGH T ee 1 pe 
图 15.2.34 定义 附着 边 图 15. 2.35 ” 草 绘 方向 


Step8. 创建 图 15.2.37 所 示 的 凸 模 成 形 特征 1。 
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1 


pt a) 成 形 前 b) 成 形 后 
图 15.2.36 截面 草图 图 15.2.37 ” 凸 模 成 形 特征 1 





(1) 选择 命令 。 单 击 模 至 功能 选项 卡 工程 ”区 域 党 节点 下 的 蒜 丁 按钮 。 

(2) 选择 模具 文件 。 在 系统 弹出 的 “ 凸 模 ” 操 控 板 中 单 击 写 按钮 ， 系 统 弹出 文件 “ 打 
开 ” 对 话 框 ， 选 择 文件 sm_hinge_01.prt 为 成 形 模具 ， 并 将 其 打开 。 

(3) 定义 成 形 模具 的 放置 。 单 击 操控 板 中 的 _ 束 豆 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 选中 
Y 约束 已 启用 复 选 框 ， 并 添加 图 15.2.38 所 示 的 三 组 位 置 约束 。 








- ( 这 两 个 零件 的 上 表面 重合 、、 


@) 两 个 零件 的 RIGHT 
本 基准 平面 重合 “” -全 





图 15.2.38 ”定义 成 形 模具 的 放置 

(4) 定义 冲 孔 方向 。 在 操控 板 中 单 击 按钮 使 冲 孔 方向 如 图 15.2.38 所 示 。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 当 ， 完 成 凸 模 成 形 特征 1 的 创建 。 

Step9. 反省 15.2.39 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 所 ” 按钮， 
确认 加 及 钮 、 回 按钮 被 按 下 ，[ 酚 们 铀 处 于 强直 状态 :选取 FRONT 基 礁 下 而 为 草 绘 平面 
RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 到， 单 击 草 私 按钮 ， 绘 制图 15.2.40 所 示 的 截面 草 
图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 昌 ， 并 单 击 其 后 的 % 按钮 。 单 击 妆 按钮 ， 完 成 拉 伸 切削 


特征 2 的 创建 。 


a) 切削 前 b) 切削 后 
图 1$.2.39 ” 拉 伸 切削 特征 2 
Step10. 创建 图 15.2.41 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 3。 在 操控 板 中 单 击 所 兰 按钮， 
确认 加 按钮、 罗拉 钮 和 该 包 被 按 下 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 
为 参考 平面 ,方向 为 于， 单 击 副手 按钮 ， 绘 制图 15.2.42 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 定 
义 拉 伸 类 型 为 目 E， 兰若 的 国 人 单 击 轩 按钮 ， 完 成 拉 伸 切削 特征 3 的 创建 。 








创建 此 饭 金 切削 特征 1 
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创建 此 饭 金 拉 、 
伸 切 削 特 征 2 








图 1$.2.40 “截面 草图 





图 15.2.42 ”截面 草图 


Step11. 创建 图 15.2.43 所 示 的 凸 模 成 形 特征 2。 


Es 


图 15.2.43 ”上 同 模 成 形 特征 2 





a) 成 形 前 b) 成 形 后 


(1) 选择 命令 。 单 击 挤 讲 功能 选项 卡 工程 ”区 域 党 节点 下 的 业 柜 按钮 。 

(2) 选择 模具 文件 。 在 系统 弹出 的 “ 凸 模 ”操控 板 中 单 击 号 按钮 ， 系 统 弹出 文件 “ 打 
开 ” 对 话 框 ， 选 择 文件 sm_hinge_02.prt 为 成 形 模 具 ， 并 将 其 打开 。 

(3) 定义 成 形 模具 的 放置 。 单 击 操控 板 中 的 _ 避 间 _ 选 项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 选中 
{约束 已 启用 复 选 框 ， 并 添加 图 15.2.44 所 示 的 三 组 位 置 约束 。 


RIGHT 


(D 这 两 个 零件 表面 重合 


G@ 这 两 个 零件 表面 重合 





(3) 这 两 个 零件 表面 重合 





图 15.2.44 ”定义 成 形 模具 的 放置 

(4) 定义 排除 面 。 在 操控 板 中 单 击 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 选项 卡 中 单 击 
排队 六 也 模型 曲面 下 的 文本 框 ， 选 取 图 15.2.45 所 示 的 面 为 排除 面 ， 然 后 在 操控 板 中 单 击 |%| 按 
钮 。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 咬 ， 完 成 凸 模 成 形 特征 2 的 创建 。 

Step12. 创建 图 15.2.46 所 示 的 镜像 特征 1。 选 取 上 一 步 所 创建 的 成 形 特征 2 为 镜像 源 ; 
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单 击 模型 功能 选项 卡 编辑 * 下 的 [ 扣 芒 划 命 令 , 选取 RIGHT 基准 平面 为 镜像 平面 。 单 击 加 
按钮 ， 完 成 镜像 特征 1 的 创建 。 


习 镜像 特征 1 





ER 选取 此 加 亮 表 
面 为 排除 面 
图 15.2.45 ”选取 排除 面 图 15.2.46 “镜像 特征 1 


Step13. 创建 图 15.2.47 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 4。 在 操控 板 中 单 击 所 癌 按钮 ， 
确认 占有 边 钮 、 加 校 钮 和 人 掖 钮 被 按 下 ， 选 取 图 15.2.48 所 示 的 模型 表面 为 草 给 平面，TOP 
基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 外 ， 单 击 | 车 给 按钮 ， 绘 制图 15.2.49 所 示 的 截面 草图 ; 在 操 
控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 上 。 单 击 当 按钮 ， 完 成 拉 伸 切 削 特 征 4 的 创建 。 


2.0 





选取 此 模型 
站 给 
8.0 
创建 此 饭 金 和 G3 
---” 拉 伸 切 削 4 





图 15.2.47” 拉 伸 切削 特征 4 图 15.2.48” 草 绘 图 15.2.49 ”截面 草图 


Step14. 保存 零件 模型 文件 。 
15.3 匆 金 件 2 


饭 金 件 模型 及 模型 树 如 图 15.3.1 所 示 。 


I WEE_ 02. PRT 
A FIGHT 
A TOF 
AF FRONT 
区 2E CSYS_DEF 
Se 平面 1 [ 弟 一 个 壁 1 





有 让 拉 伸 1 
只 在 此 揪心 


图 15.3.1 饭 金 件 模 型 及 模型 树 
Step1. 新 建 并 命名 一 个 饭 金 模型 ， 将 零件 的 模型 命名 为 HINGE_02。 
Step2. 创建 图 15.3.2 所 示 的 饭 金 壁 平面 特征 1。 单 击 加 亩 功能 选项 卡 束 共 区域 中 
的 66 平面 3? 按 煞 上 











;了 面 。 选 取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 
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方向 为 在 ， 单 击 草签 控 钮 ， 绘 制图 15.3.3 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 的 中 记 后 文本 框 中 
输入 饭 金 壁 厚度 值 0.5。 单 击 轩 按钮 ， 完 成 平面 特征 1 的 创建 。 


EA 


图 15.3.2 平整 特征 1 图 15.3.3 ”截面 草图 








- i 





Step3. 创建 图 15.3.4 所 示 的 附加 饭 金 壁 平整 特征 1。 单 击 玲 至 功能 选项 卡 形状 ”区 域 
中 的 “平整 按钮 县 , 选取 图 15.3.5 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ; 平整 壁 的 形状 类 型 为 用 户主 
折 弯 角度 值 为 90.0。 单 击 囊 状 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 单 击 _ 草 符 :+ 按钮， 接受 系统 
默认 的 草 绘 参考 ， 方 向 为 看 部， 单 击 草 禾 按钮， 绘制 图 15.3.6 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 
中 单 击 _ 止 壬 生 _| 选 项 不 ， 在 系统 弹出 界面 中 的 贿 权 下 拉 列 表 框 中 选择 直列 选项 。 确 认 愤 按 
钮 被 按 下 ， 并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 02， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 。 单 击 半 按钮 ， 
完成 平整 特征 1 的 创建 。 


创建 此 附 
力 I 入 整 辟 p>” -加 
































图 15.3.4 平整 特征 1 


3.0 


选取 这 两 个 点 为 
2 ”从 参考 





图 15.3.6 ”截面 草图 





Step4. 创建 图 15.3.7 所 示 的 镜像 特征 1。 选取 上 一 步 所 创建 的 平整 特征 为 镜像 源 ， 单 击 
寞 型 功能 选项 卡 辆 辑 ” 下 的 玉 镶 入 命 令 ， 选 取 FRONT 基准 平面 为 镜像 平面 。 单 击 法 按 
钮 ， 完 成 镜像 特征 1 的 创建 。 

Step5 创建 图 15.3.8 所 示 的 拉 伸 切削 特征 工 在 操控 板 中 单 击 品 ae 按钮 ,确认 回 胶 钮 、 
本 胶 钮 和 难 接 钮 被 按 下 ; 选取 图 15.3.9 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ,RIGHT 基准 平面 为 参 
考 平面 ， 方 向 为 直 ， 单 击 | 曹 给 按钮， 绘制 图 15.3.10 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 
伸 类 型 为 EE， 选 择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 殖 ， 单 击 当 按钮 ， 完 成 拉 伸 切削 特征 1 的 创建 。 
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创建 此 锐 
` 像 特征 1 





15.3.7 ”镜像 特征 1 15.3.8” 拉 伸 切 削 特 征 1 


9 "& 


1$.3.9” 草 绘 平面 1$.3.10 ”截面 草图 





选取 此 模型 表面 为 草 绘 平面 





Step6. 保存 去 件 模 型 文件 。 
15.4 饭 金 件 3 


饭 金 件 标 型 及 模型 树 如 图 15.4.1 所 示 。 


I HINESE_03.FKRT 





-TY 
中 在 此 插 六 


15.4.1 人 饭 金 件 模型 及 模型 树 


Step1. 新 建 并 命名 一 个 饭 金 模型 ， 将 零件 的 模型 命名 为 HINGE 03。 
Step2. 创建 图 15.4.2 所 示 的 饭 金 壁 平面 特征 1。 单 击 要 于 功能 选项 卡 形状 ” 区 域 中 
的 “平面 ”按钮 史 直面 。 选 取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平 面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 











方向 为 在， 单 击 | 草 竹 按钮， 绘制 图 15.4.3 所 示 的 截面 草图 ， 操 控 板 的 中 记 后 文本 框 中 答 
入 饭 金 壁 厚度 值 0.5。 单 击 按钮 ， 完 成 平面 特征 1 的 创建 。 





H 


15.4.2 ”平面 特征 1 15.4.3 ”截面 草图 
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Step3. 创建 图 15.4.4 所 示 的 折 弯 特征 1。 

(1) 单 击 模压 功能 选项 卡 折 坟 "区域 尚 折 这 "下 的 混 白 齐 按钮 ， 系 统 弹出 “ 折 弯 ” 操 
控 板 。 | 

(2) 选取 折 弯 类 型 。 在 操控 板 中 单 击 玉 按钮 和 党 按钮 (使 其 处 于 被 按 下 的 状态 )。 

(3) 绘制 折 弯 线 。 单 击 挤 全 名 选项 卡 ， 选 取 图 15.4.5 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 然 
后 单 击 “ 折 弯 线 ”界面 中 的 _ 曹参. - 按钮， 进入 草 绘 环 境 ， 绘 制图 15.4.6 所 示 的 折 弯 线 。 














创建 此 折 这 特 征 1 -------- 此 薄板 表面 为 草 绘 平面 


EJ 





图 15.4.4” 折 弯 特 征 1 图 15.4.5” 草 绘 平 面 


(4) 定义 折 弯 属性 。 单 击 _ 止 办 王选 项 卡 ， 在 系统 弹出 界面 中 的 诡 型 | 下 拉 列 表 框 中 选 
择 无 目 烈 粒 选项 ， 然 后 在 操控 板 中 单 击 < 按钮 , 在 全 后 文本 框 中 输入 折 弯 角度 值 45.0， 并 单 
击 其 后 的 乞 按 钮 ， 再 在 去 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 5.0， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 》 ， 固 定 
侧 方 癌 与 折 弯 方向 如 图 15.4.7 所 示 。 

















(5) 单 击 操控 板 中 半 按钮 ， 完 成 折 弯 特征 1 的 创建 。 


折 玖 线 





图 15.4.6” 折 区 线 图 15.4.7 ”定义 折 区 侧 和 固定 侧 

Step4. 创建 图 15.4.8 所 示 的 折 弯 特征 2。 

(1) 单 击 措 型 功能 选项 卡 项 村 “区域 党 折 训 “下 的 溺 拓 齐 按钮 。 

(2) 选取 折 弯 类 型 。 在 操控 板 中 单 击 二 按钮 和 ,党 按钮 (使 其 处 于 被 按 下 的 状态 )。 

(3) 绘制 折 弯 线 。 单 击 ， 挤 全 名 选项 卡 ， 选 取 图 15.4.9 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 然 
后 单 击 “ 折 弯 线 ”界面 中 的 _ 草 佐 .- - 按钮 ， 进 入 草 绘 环境 ， 绘 制图 15.4.10 所 示 的 折 弯 线 。 

(4) 定义 折 弯 属性 。 单 击 _ 芋 条 错 | 选项 卡 ， 在 系统 弹出 界面 中 的 [车型 下 拉 列 表 框 中 选 
择 无 上 权 得 选项， 然后 在 操控 板 中 的 之 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 1.0， 折 弯 半 径 所 在 侧 
为 >》 ， 固定 侧 方向 与 折 弯 方向 如 图 15.4.11 所 示 。 

(5) 单 击 操控 板 中 站 按钮 ， 完 成 折 弯 特征 2 的 创建 。 


























RIGHT- 


创建 此 折 这 特征 了 二 二 二 下 光 





此 注 板 表面 
为 草 绘 平面 





图 15.4.8 折 弯 特征 2 图 15.4.9 ” 草 绘 平面 
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图 15.4.10” 折 弯 线 图 15.4.11 定义 折 和 区 侧 和 固定 侧 


Step5. 创建 图 15.4.12 所 示 的 折 芝 特征 3。 选取 图 15.4.13 所 示 的 饭 金 表面 为 草图 平面 ， 
绘制 图 15.4.14 所 示 的 打 杰 线 ， 折 过半 径 值 为 1.5， 其 他 步骤 参见 上 一 步 。 





创建 此 折 弯 特征 人 
草 绘 草 考 线 .下 二 
er i 
图 1$.4.12” 折 弯 特 征 3 图 15.4.13 ”草图 平面 图 15.4.14 ” 折 弯 线 


Step6. 创建 图 15.4.15 所 示 的 基准 轴 A_1。 单 击 的 至 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 的 二 中 
按钮 ， 选 取 图 15.4.16 所 示 的 曲面 为 放置 参考 ， 将 其 约束 类 型 设置 为 窜 过 。 








基准 轴 A_1 选取 此 折 弯 内 表 
ss 面 为 放 署 参考 
图 15.4.15 ”基准 轴 A_1 图 15.4.16 ”选取 放置 参考 


Step7. 创建 图 15.4.17 所 示 的 基准 轴 A_2。 单 击 的 至 功能 选项 卡 基 稚 ”区域 中 的 过 吕 
按钮 ， 选 取 图 15.4.18 所 示 的 曲面 为 放置 参考 ， 将 其 约束 类 型 设置 为 案 过 。 








基准 轴 A_2 选取 此 折 弯 内 表 
面 为 放置 参考 
A 2 
图 15.4.17 基准 轴 和 A 2 图 15.4.18 ”选取 放置 参考 


注意 : 基准 轴 A_l1 和 A _2 在 后 面 的 装配 中 起 定位 作用 ， 
Step8. 保存 零件 模型 文件 。 


15.5 匆 金 件 4 


饭 金 件 模型 和 模型 树 如 网 15.5.1 所 示 。 
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用 Die 模具 I EHSE_04. PRT 
进行 成 形 1 RIGHT 小 醒 板 1 
了 A TOF kb 让 2 拉 圳 2 
ee A FRONT 水 模板 2 
本 全 a Sx PRT_CSYS_DEF bp EE 拉 坤 3 
Do > 号 拉 伸 1 > 的 拉 伸 4 
世 倒 贺 角 1 kb 各 1 拉 伸 5 
用 Die 模具 书 合 贺 角 2 2 DTM1 
进行 成 形 多 倒 圆 前 3 a DTNE 
-------------- 巴 倒 贺 角 4 £7 DIS 
去 1 TOGETHER_AXIS 
吕 驱动 曲面 1 (第 一 个 壁 ) 中 在 此 岳 必 





Die 模具 3 


| 
15.5.1 ”人 饭 金 件 模型 及 模型 树 





Task1. 创建 模具 3 


模具 3 的 模型 和 模型 树 如 图 15.5.2 所 示 。 


回 sW_HINSE_03. PRT 
A RIGHT 
13 TOF 
A FRONT 


Sx FRT_CSYS_DEF 
bb 和 拉 伸 1 
kb 和 控 伸 2 
了 找 横 制度 1 
他 倒 圆 角 1 
他 倒 圆 角 2 


他 倒 圆 角 3 
中 在 此 本 六 


15.5.2 模具 3 的 模型 及 模型 树 


Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 SM_HINGE 03。 








FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 , RIGHT 基准 平 面 为 草 绘 参考 平面 , 方向 为 二 ; 单 击 | 草 答 扩 
钮 ， 绘 制图 15.5.4 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 卫 ， 输 入 深度 值 20.0; 单 
击 半 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 


> 


25.0 ， 
图 1$.5.3” 拉 伸 特 征 1 图 15.5.4 ”截面 草图 








Step3. 创建 图 15.5.5 所 示 拉 促 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 扎 “”*”。 选 择 FRONT 


[© 


基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 草 绘 参考 平面 ， 方 向 为 译 ， 单 击 于 党 按钮 ， 绘 
制图 15.5.6 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 日 ， 输 入 深度 值 8.0; 单 击 尖 按 
钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 
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ss 


图 15.$.5” 拉 伸 特 征 2 图 15.5.6 截面 草图 





Step4. 创建 拔 模特 征 1。 单 击 更 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 了 闻 要 昼 按钮。 选取 图 
15.5.7 所 示 的 模型 表面 作为 要 拔 模 的 表面 ,选取 图 15.5.8 所 示 的 模型 表面 作为 拔 模 枢 轴 平面 ，; 
拔 模 方向 如 图 15.5.7 所 示 ; 在 操控 板 中 输入 拔 模 角 度 值 10.0。 












选取 此 模型 侧面 
A 为 要 氢 模 的 表面 


人 拔 模 方 回 箭头 





图 15.5.7 选取 要 拔 模 的 表面 图 15.5.8 ”选取 拔 模 枢 轴 平面 
Step5. 创建 倒 圆 角 特 征 1。 选 取 图 15.5.9 所 示 的 四 条 加 亮 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 圆 角 


半径 值 为 2.0。 
Rw 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 15.5.9 ” 倒 圆 和 角 特征 1 


Step6. 创建 倒 圆 角 特 征 2。 选 取 图 15.5.10 所 示 的 边 链 为 倒 圆 角 的 边线 , 圆 角 半径 值 为 0.6。 
Step7. 创建 倒 圆 角 特 征 3。 选 取 图 15.5.11 所 示 的 边 链 为 倒 圆 角 的 边线 , 圆 角 半径 值 为 0.2。 
Step8. 保存 零件 模型 文件 。 










选取 此 边 链 为 
倒 圆 角 的 边线 





图 15.5.10 ”选取 倒 圆 角 的 边线 图 15.5.11 选取 倒 圆 角 的 边线 


Task2. 创建 模具 4 


模具 4 的 模型 和 模型 树 如 图 15.5.12 所 示 。 


ms 


图 15.5.12 模具 4 的 模型 及 模型 树 


问 sM_ HTNGE_04. FRT 
dF RIGHT 
A TOP 
z FRONT 
Sx FRT_CSYS_DEF 
kp 拉 伸 1 
[a 5 证 转 1 
中 在 此 插 六 
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Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 SM_HINGE_04。 

Step2. 创建 图 15.5.13 所 示 的 拉 伸 特 征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 “” 。 选 取 
FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 , RIGHT 基准 平面 为 草 绘 参 考 平面 ,方向 为 过， 单 击 荀 驮 按 
钮 ， 绘 制图 15.5.14 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 旦 ， 输 入 深度 值 10.0; 单 
击 半 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 


Ra 


图 1$.5.13 ” 拉 伸 特征 1 图 15.5.14 ”截面 草图 


Step3. 创建 图 15.5.15 所 示 的 旋转 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “旋转 ”按钮 字 痊 。 选 取 
FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 这;， 单 击 草 稚 按钮， 
绘制 图 15.5.16 所 示 的 截面 草图 〈 包 括 中 心 线 )， 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 此 |， 在 角度 文 
本 框 中 输入 角度 值 360.0， 单 击 交 按钮 ， 完 成 旋转 特征 1 的 创建 。 














图 15.5.15 ”旋转 特征 1 图 15.5.16 截面 草图 

Step4. 保存 零件 模型 文件 。 

Task3. 创建 主体 零件 模型 

Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 HINGE_04。 

Step2. 创建 图 15.5.17 所 示 的 拉 伸 特 征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 握 “” 。 选 取 
FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 在;， 单 击 醒 鞋 按钮， 
绘制 图 15.5.18 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 旦 ， 输 入 深度 值 13.0; 单 击 冯 
按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 








图 15.5.17” 拉 伸 特征 1 图 15.5.18 ”截面 草图 
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Step3. 创建 倒 圆 角 特 征 1。 选 取 图 15.5.19 所 示 的 两 条 加 亮 边 线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 圆 角 


半径 值 为 3.0。 
Step4. 创建 倒 圆 角 特 征 2。 选 取 图 15.5.20 所 示 的 两 条 加 亮 边 线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 圆 角 


半径 值 为 1.0。 


| -: 选取 这 两 条 边线 -一 人 -选取 这 两 条 边线 
i 小 (AI [ 瑟 、 、 [二 i Ce 
-为 倒 圆 角 的 边线 | 于 元 -- /为 倒 圆 角 的 边线 

ee Ne 2 

AR = 9 i 9 
WE re a SS Oe 
2 | > 3 

图 15.5.19 ”选取 倒 圆 角 的 边线 图 15.5.20 ”选取 倒 圆 角 的 边线 


Step5. 创建 倒 圆 角 特 征 3。 选 取 图 15.5.21 所 示 的 加 腕 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 圆 角 半 径 


值 为 5.0。 
Step6. 创建 倒 圆 角 特 征 4。 选 取 图 15.5.22 所 示 的 两 条 加 亮 边 线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 圆 角 


半径 值 为 1.0。 





2 RS NW -选取 这 两 条 边线 
er 一、/ 角 的 边线 ~ -为 倒 圆 角 的 边线 
9 
on J 
图 15.5.21 ”选取 倒 圆 角 的 边线 图 15.5.22 ”选取 倒 圆 角 的 边线 


Step7. 创建 图 15.5.23a 所 示 的 抽 壳 特征 1。 单 击 敬 骤 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 “ 壳 ” 
按钮 避 过 ,选取 图 15.5.23b 所 示 的 面 为 移 除 面 ,在 明度 文本 框 中 输入 壁 厚 值 为 0.5, 单 击 于 


按钮 ， 完 成 抽 充 特征 1 的 创建 。 


a) 抽 壳 前 b) 抽 壳 后 
图 15.5.23” 抽 壳 特征 1 


es 选取 加 亮 的 模型 表 
面 为 玩 体 的 移 除 面 





Step8. 将 实体 零件 转换 成 第 一 饭 金 壁 。 选择 模型 功能 选项 卡 染 作 ”节点 下 的 襄 转 拱 为 饭 鲍 伯 
命令 ， 在 系统 弹出 的 “第 一 壁 ”操控 板 中 单 击 土 按钮， 选取 图 15.5.24 所 示 的 模型 表面 为 
驱动 面 ， 狐 金 壁 厚度 值 为 0.5;， 单 击 忠 按钮， 完成 转换 狐 金 特征 的 创建 。 

Step9. 创建 图 15.5.25 所 示 的 凸 模 成 形 特征 1。 

(1) 选择 命令 。 单 击 玲 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 党 节点 下 的 业 呀 按钮 。 

(2) 选择 模具 文件 。 在 系统 弹出 的 “ 凸 模 ” 操 控 板 中 单 击 号 按钮 ， 系 统 弹出 文件 “ 打 


开 ” 对 话 框 ， 选 择 文件 sm_hinge_03.prt 为 成 形 模具 ， 并 将 其 打开 。 
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创建 此 凸 模 成 形 特征 1 





ee 


图 15.5.24 ”选择 驱动 面 图 15.5.25 ”上 同 模 成 形 特征 1 





(3) 定义 成 形 模具 的 放置 。 单 击 操控 板 中 的 _ 焉 二 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 选中 
YY 约束 已 启用 复 选 框 ， 并 添加 图 15.5.26 所 示 的 三 组 位 置 约束 。 


”i @ 这 两 个 零件 的 FRONT 
基准 平面 重合 
.、、 中 模具 的 上 表面 面 与 
”人 狐 金 件 的 上 表面 重合 
”加 模具 的 此 表面 与 饭 金 件 的 RIGHT 
人 面 约 束 ， 并 输入 偏 移 值 53 








图 15.5.26 定义 成 形 模具 的 放置 

(4) 定义 冲 孔 方向 。 在 操控 板 中 单 击 多 按钮 ， 使 冲 孔 方向 如 图 15.5.27 所 示 。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 四， 完成 凸 模 成 形 特征 1 的 创建 。 

Step10. 创建 图 15.5.28 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 所 疗 按钮 ， 
确认 加 按钮、 加 校 钮 和 [| 较 包 被 按 下 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 
为 参考 平面 ， 方 向 为 者 ， 单 击 童星 按钮 ， 绘 制图 15.5.29 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定 
义 拉 伸 类 型 为 ， 并 单 击 其 后 的 多 按钮 ， 确 认 图 15.5.30 所 示 的 箭头 方向 为 移 除 材料 的 方 
向 ， 然 后 选择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 EE， 单 击 姜 按钮， 完成 拉 伸 切削 特征 2 的 创建 。 

















创建 此 狐 金 拉 
人 切 削 特 征 1 





、 ” 冲 孔 方 癌 


图 15.5.27 选取 冲 孔 方 问 


图 15.5.28 ” 拉 伸 切削 特征 2 





图 15.5.29 ”截面 草图 图 15.5.30 ”选取 移 除 材料 方 癌 
Step11. 创建 图 15.5.31 所 示 的 凸 模 成 形 特征 2。 





图 15.5.31 ” 凸 模 成 形 特征 2 
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(1) 选择 命令 。 单 击 而 琶 功能 选项 卡 工程 ”区 域 党 节点 下 的 业 呀 按钮 。 

(2) 选择 模具 文件 。 在 系统 弹出 的 “ 凸 模 ” 操 控 板 中 单 击 号 按钮 ， 系 统 弹出 文件 “ 打 
开 ” 对 话 框 ， 选 择 文件 sm_hinge_04.prt 为 成 形 模 具 ， 并 将 其 打开 。 

(3) 定义 成 形 模具 的 放置 。 单 击 操控 板 中 的 _ 避 羡 _ 选 项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 选中 
~ 约束 已 虽 用 复 选 框 ， 并 添加 图 15.5.32 所 示 的 三 组 位 置 约束 。 


FRONT 二 = G@ 模具 的 FRONT 基准 平面 _.------- 
与 饭 金 件 的 FRONT 基准 平面 重合 

















加 这 两 不 受 件 表面 重 千 -3 


@ 模具 的 RIGHT 基准 平面 与 饭 金 件 
的 RIGHT 基准 平面 约束 ， 并 输入 位 移 值 8 





图 15.5.32 定义 成 形 模具 的 放置 
(4) 定义 排除 面 。 在 操控 板 中 单 击 ' 壮 虽 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 选项 卡 中 单 击 
排除 i 孔 模型 曲面 下 的 文本 框 ， 然 后 选取 图 15.5.33 所 示 的 面 为 排除 面 。 
(5) 定义 冲 孔 方向 。 在 操控 板 中 单 击 加 按钮 ， 使 冲 孔 方向 如 图 15.5.34 所 示 。 
(6) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 芝 ， 完 成 凸 模 成 形 特征 2 的 创建 。 











和 WE 
| “选取 此 模具 上 一 员 Be 
表面 为 排除 面 3 
本 
图 1$.5.33 ”选取 排除 面 图 1$.5.34 ”选择 冲 孔 方向 





Step12. 创建 图 15.5.35 所 示 的 饭 金 拉 伸 切 削 特 征 3。 在 操控 板 中 单 击 生 ”按钮 ， 
确认 加 胺 钮 、 回 肪 钮 和 | 肪 钮 被 按 下 选取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 
为 参考 平面 ， 方 向 为 让， 单 击 醒 芍 按钮， 绘制 图 15.5.36 所 示 的 截面 章 图 ; 在 操控 板 中 定 
义 拉 伸 类 型 为 日 并 单 击 其 后 的 惫 按钮 ， 选 择 材 料 移 除 的 方向 类 型 为 给， 单 击 轩 按钮 ， 
完成 拉 伸 切削 特征 3 的 创建 。 











创建 此 饭 金 拉 伸 切削 特征 2 


TI 
[I 
本 站 
A ef | 
—~ | 
wa c= = 二 = EE = = 










3.0 


图 15.5.35” 拉 伸 切 削 特 征 3 图 15.5.36 截面 草图 


Step13. 创建 图 15.5.37 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 4。 在 操控 板 中 单 击 生 ”按钮 ， 确 认 
口 胶 鱼 、 罗 该 钮 和 [人 按钮 被 按 下 ， 选取 图 15.5.38 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基 
准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 国 ， 单 击 [ 曹 闽 按钮， 绘制 图 15.5.39 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 
板 中 定义 拉 伸 类 型 为 国 ， 选 择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 列 ， 单 击 四 按钮， 完成 拉 伸 切 浊 特 
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征 4 的 创建 。 





0 痢 特 征 3 
i 


Se 





-一 -一 -五 -一 -一 -一 -一 -一 -一 -一 -~ 一 = 


图 15.5.37” 拉 伸 切 前 特征 4 图 15.5.38 ” 草 绘 平面 图 15.5.39 ”截面 草图 


Step14. 创建 图 15.5.40 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 S。 和 截面 草图 如 网 15.5.41 所 示 ， 详 细 
操作 过 程 参 见 上 一 步 





图 15.5.40” 拉 伸 切 削 特 征 5 图 15.5.41 截面 草图 


说 明 : 以 下 创建 的 基准 平面 及 基准 轴 在 后 面 的 装配 起 定位 作用 。 
Step15. 创建 图 15.5.42 所 示 的 基准 平面 DTM1。 单 击 “ 平 面 ”按钮 双 ， 按 住 Ctrl 键 ， 





选取 图 15.5.43 所 示 的 两 条 边线 为 放置 参考 ， 约 束 类 型 均 为 匣 了 过， 单 击 | 一 定 按钮， 完成 基 
准 平面 1 的 创建 。 



























创建 此 基准 平面 DTMI | 
~ 人 3 了 SS 
> 选取 这 两 条 边线 
Re rs a 
图 15.5.42 ”基准 平面 DTMI 图 15.5.43 ”设置 放置 参考 





Step16. 创建 图 15.5.44 所 示 的 基准 平面 DTM2。 单 击 “ 平 面 ”按钮 人 乞 ， 选 取 图 15.5.45 
所 示 的 边 为 参考 ， 选 择 约 束 类 型 为 于 过 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选取 图 15.5.45 所 示 的 RIGHT 基准 平 
面 为 放置 参考 ， 约 束 类 型 为 平行 ， 





ER 选取 此 边 和 RIGHT 基 
LS 众人、 准 平面 为 放置 参考 


PP 一 
0 


人 


We ,fem -| 


SB 
Fi pp Ee 
Fa py ne BS: 
of . aa 








RIGHT 
图 15.5.44 ”基准 平面 DTM2 图 15.5.45 ”设置 放置 参考 





Step17. 创建 图 15.5.46 所 示 的 基准 平面 DTM3。 单 击 “ 平 面 ”按钮 乞 ， 选取 图 15.5.46 
所 示 的 DTM2 基准 平面 为 偏 距 参 考 面 ， 输 入 偏 移 距离 值 1 2， 单 击 对 话 框 中 的 剖 焉 按钮 。 
Step18. 创建 图 15.5.47 所 示 的 基准 轴 TOGETHER_AXIS。 单 击 异型 功能 选项 卡 


基准 ”区域 中 的 也 揭 按 钮 ， 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选取 DTM3 和 FRONT 基准 平面 为 参考 ,将 
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其 约束 类 型 均 设 置 为 亭 过 ， 单 击 对 话 框 中 时 性 按钮 ， 然 后 在 名 次 后 的 文本 框 中 TOGETHER 
下 按钮 ， 完 成 基准 轴 的 创建 。 





_AXIS。 单 击 ， 确定 
Step19. 体 存 零件 模型 文件 。 







.创建 此 基准 平面 DTM3 2 创建 此 基准 轴 









_- 选取 基准 平面 DTM2 = 
Pn ; 为 放置 参考 D2 Ui 
DTM2 -如 | 
图 15.5.46 ”基准 平面 DTM3 图 15.5.47 基准 轴 TOGETHER_AXIS 


15.6 匆 金 件 5 


饭 金 件 模型 和 模型 树 如 网 15.6.1 所 示 。 


用 Die 模具 








进行 成 形 __._.. Die 柜 基 6 HTNGE_05. PRT 阮 杆 板 2 

全 人 蒜 模 板 3 

ee > 的 拉 伸 2 

模板 4 

bee PETCSYTS Pr E 

3 用 Di 该 只 模板 1 es 
”进行 成 形 > Ef 拉 伸 1 中 在 此 插入 








图 15.6.1 饭 金 件 模 型 及 模型 树 
Task1. 创建 模具 5 


模具 5 的 模型 和 模型 树 如 图 15.6.2 所 示 。 


问 sh_HINGE_05. FRT 
A RIGHT 
A TOP 
A FRONT 
Sx PRT_CSYS_DEF 
bb 让 控 伸 1 
be 上 自控 促 > 
kb 各 控 仲 3 
落 找 模 斜 度 1 
了 找 醒 妊 度 2 
他 倒 圆 角 1 
他 倒 圆 角 2 
中 在 此 插 六 





图 15.6.2 模具 5 的 模型 及 模型 树 

Step1. 新 建 一 个 实体 零件 模型 ， 命 名 为 SM_HINGE_05。 
Step2. 创建 图 15.6.3 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 已 “”” 。 选 取 
TOP 基准 平面 为 草 绘 平 面 , RIGHT 基准 平面 为 草 绘 参 考 平 面 , 方向 为 在; 单 击 双关 按钮 ， 
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绘制 图 15.6.4 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 革 ， 输 入 深度 值 10.0; 单 击 半 
按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 


a 


图 15.6.3” 拉 伸 特 征 1 

Step3. 创建 图 15.6.5 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 后 Ye 。 选 取 

TOP 基准 平面 为 草 绘 平 面 , RIGHT 基准 平面 为 草 绘 参考 平面 , 方向 为 让 ; 单 击 草 蕉 按钮 ， 

绘制 图 15.6.6 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 莫 ， 输 入 深度 值 2.0; 并 单 击 其 
后 的 各 按钮 ， 单 击 委 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 2 的 创建 。 


图 15.6.5” 拉 伸 特 征 2 

Step4. 创建 图 15.6.7 所 示 拉 伸 特 征 3。 在 操控 板 中 单 击 * 拉 伸 ” 按 钮 所 着 .选取 图 15.6.8 

所 示 的 草 绘 平面 和 参考 平面 ， 方 向 为 项， 单 击 草 稚 按钮， 绘制 图 15.6.9 所 示 的 截面 草图 ; 

在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 大， 然后 选取 草 绘 平 面对面 的 模型 表面 为 拉 伸 终止 面 。 单 击 半 
按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 3 的 创建 。 





图 15.6.4 ”截面 草图 








图 15.6.6 截面 草图 





ee 选取 此 模型 上 表 
一 、 ” 面 为 参考 平面 


、 导 yz gp 
和 
Nu 上 一 一 选取 此 模型 表面 为 草 绘 平面 
1 
图 15.6.7” 拉 伸 特征 3 图 15.6.8” 草 绘 平 面 与 参考 平面 图 15.6.9 ”截面 草图 


Step5. 创建 拔 模特 征 1。 单 击 辈 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 地 撕 术 按钮。 选取 图 
15.6.10 所 示 的 模型 表面 作为 要 拔 模 的 表面 , 选取 图 15.6.11 所 示 的 模型 表面 作为 拔 模 枢 轴 平 
面 ， 拔 模 方 向 如 图 15.6.10 所 示 ， 输 入 拔 模 角度 值 10.0。 单 击 交 按钮 ， 完 成 拔 模 特征 1 的 创 


建 。 




















选取 此 模型 侧面 en _ 选取 此 模型 表面 
为 要 氢 模 的 表面 。 -< 区 77 为 拔 模 枢 轴 平面 
抽检 方向 第 _ 
Se a | 口 一 J 
图 15.6.10 ”选取 要 拔 模 的 表面 图 15.6.11 选取 拔 模 枢 轴 平面 
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Step6. 创建 拔 模特 征 2。 单 击 下 型 功能 选项 卡 工程 * 区 域 中 的 包装 槛 “按钮 。 选 取 图 
15.6.12 所 示 的 模型 表面 作为 要 拔 模 的 表面 , 选取 图 15.6.13 所 示 的 模型 表面 作为 拔 模 枢 轴 平 
面 ， 拔 模 方向 如 图 15.6.12 所 示 ， 输 入 拔 模 角度 值 10.0。 








选取 此 模型 侧面 
为 要 氢 模 的 表面 





图 15.6.12 ”选取 要 拔 模 的 表面 图 15.6.13 ”选取 拔 模 枢 轴 平面 
Step7. 创建 倒 圆 角 特 征 1。 选 取 图 15.6.14 所 示 的 四 条 加 亮 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 
角 半 径 值 为 1.0。 
Step8. 创建 倒 圆 角 特 征 2。 选 取 图 15.6.15 所 示 的 两 条 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 圆 角 半 径 
值 为 0.5。 





a 选取 这 两 条 边线 
Re A J 
es 
ns se | 
= ee I G2 
图 15.6.14 ”选取 倒 圆 角 的 边线 图 1$.6.1$ ”选取 倒 圆 角 的 边线 


Step9. 保存 零件 模型 文件 。 
Task2. 创建 模具 6 


模具 6 的 模型 和 模型 树 如 图 15.6.16 所 示 。 





回 sW_HINSE_06. FRT 


A FRIGHT 
A TOP 
FRONT 


Sux PRT_CSYS_DEF 
有 让 拉 圳 1 
中 在 此 岳 .、 





图 15.6.16 模具 6 的 模型 及 模型 树 

Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 SM_HINGE_06。 

Step2. 创建 图 15.6.17 所 示 的 拉 伸 特 征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 所 辣 。 选 取 
TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 , RIGHT 基准 平面 为 草 绘 参考 平面 , 方向 为 看, 单 击 草 绽 按钮， 
绘制 图 15.6.18 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 芷 ， 输 入 深度 值 20， 单 击 冯 
按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 
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图 15.6.17 拉 伸 特征 1 


的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 芷 ， 输 入 深度 值 2.0， 单 击 轩 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 
征 2 的 创建 。 
Step4. 保存 零件 模型 文件 。 





选取 此 模 慌 上 表面 为 草 绘 平面 







选取 此 RIGHT 基 
准 平面 为 参考 平 、 





面 
RIGHT : 
图 15.6.19” 拉 伸 特 征 2 图 15.6.20” 草 绘 平面 与 参考 平面 图 15.6.21 截面 草图 





Task3. 创建 模具 7 
模具 7 的 模型 和 模型 树 如 图 15.6.22 所 示 。 


I s1_HINESE_07T.FRT 
A RIGHT 
1 TOP 
A FRONT 
Sx FRT_CSYS_DEF 


《Al b> 上 1 拉 伸 1 
b> E00 拉 仲 2 
落 找 模 斜 度 1 
他 倒 圆 角 1 


中 在 此 插入 
图 15.6.22 模具 7 的 模型 及 模型 树 


Step1. 新 建 一 个 实体 零件 模型 ， 命 名 为 SM_HINGE_07。 
Step2. 创建 图 15.6.23 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 锂 自 - 闻 |。 选 取 


TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 看， 单 击 | 章 绘 按钮， 给 


“5 











钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 





1 


图 15.6.23” 拉 伸 特 征 1 图 15.6.24 截面 草图 
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Step3. 创建 图 15.6.25 所 示 拉 伸 特 征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 所 部 。 选 取 图 
15.6.26 所 示 的 草 绘 平面 和 参考 平面 ， 方 向 为 在 ， 单 击 划 笃 按钮， 绘制 图 15.6.27 所 示 的 
截面 草图 ; 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 益 ， 输 入 深度 值 1.5; 单 击 只 按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 2 
的 创建 。 








jn RIGHT 选取 此 RIGHT 基准 平 
一 面 为 参考 平面 
人 人、 选取 此 模型 上 表面 为 草 
绘 平 面 
图 15.6.25” 拉 伸 特 征 2 图 15.6.26 ” 章 绘 平面 与 参考 平面 图 15.6.27 截面 草图 





Step4. 创建 拔 模特 征 1。 单 击 琅 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 了 扫 要" 按钮。 选取 图 
15.6.28 所 示 的 模型 表面 作为 要 拔 模 的 表面 , 选取 图 15.6.29 所 示 的 模型 表面 作为 拔 模 枢 轴 平 
面 ; 拔 模 方向 如 图 15.6.28 所 示 ， 输 入 拔 模 角 度 值 30.0。 











os i 
a 
选取 此 模型 侧面 pe 2 I pe a 
为 要 投 松 的 表面 ss 3 为 找 模 枢 辅 下面， 
i CE 本 Se 
拔 模 方向 - 2 -> 
。 3 
图 15.6.28 ”选取 要 拔 模 的 表面 图 15.6.29 ”选取 拔 模 枢 轴 平 面 


Step5. 创建 倒 倒 圆 角 特征 1。 选 取 图 15.6.30 所 示 的 边 链 为 倒 圆 角 的 边线 ， 圆 角 半 径 值 


为 1.0。 
wg 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 15.6.30” 倒 圆 角 特征 1 


.7 一、 ,选取 此 边 链 


a 二 ” 
i es 到 和 
a 1 一 
on 

me" 了 

本 
二 有 一 
= 
= 
er 


Ee 





a 


Step6. 保存 零件 模型 文件 。 

Task4. 创建 主体 零件 模型 

Step1. 新 建 一 个 饭 金 零件 模型 ， 将 零件 的 模型 命名 为 HINGE_05。 

Step2. 创建 图 15.6.31 所 示 的 平整 饭 金 壁 特 征 1。 单 击 才 双 功能 选项 卡 形状 区 域 中 
的 “平面 ”按钮 攻 站 面 。 选 取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 
方向 为 碍 ; 单 击 覃 芍 校 钮 , 绘制 图 15.6.32 所 示 的 截面 草图 ; 饭 金 壁 厚度 值 为 0.5。 单 击 半 
按钮 ， 完 成 平面 特征 1 的 创建 。 
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图 15.6.31 平面 特征 1 图 15.6.32 ”截面 草图 
Step3. 创建 图 15.6.33 所 示 的 凸 模 成 形 特征 1。 


< <2 


a) 成 形 前 b) 成 形 后 
图 15.6.33 ” 西 模 成 形 特征 1 
(1) 选择 命令 。 单 击 六 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 党 节点 下 的 涉 呀 按钮 
(2) 选择 模具 文件 。 在 系统 弹出 的 “ 凸 模 ”操控 板 中 单 击 号 按钮 ， 系 统 弹出 文件 “ 打 
开 ” 对 话 框 ， 选 择 文件 sm_hinge_05.prt 为 成 形 模 具 ， 并 将 其 打开 。 
(3) 定义 成 形 模具 的 放置 。 单 击 操控 板 中 的 _ 误 卫 _ 选 项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 选中 
{约束 已 启用 复 选 框 ， 并 添加 图 15.6.34 所 示 的 三 组 位 置 约束 。 








两 个 零件 的 FRONT 、、 
基准 平面 重合 


JJ 两 个 零件 的 RIGHT .、 
基准 平面 重合 


“(8 模具 的 上 表面 与 
饭 金 件 的 上 表面 重合 





图 15.6.34 ”定义 成 形 模具 的 放置 


(4 定义 种 孔 方向 。 确 认 图 15.635 所 示 的 方向 为 冲 孔 方向 ， 
(5) 在 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 思 ， 完 成 凸 模 成 形 特 征 1 的 创建 。 
Step4. 创建 图 15.6.36 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 所 疗 按 钮 ， 
确认 口 | 按钮 .加 按钮 被 按 下 ,| 全 以 钮 处 于 弹 起 状态 ; 选取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ,RIGHT 
基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 至 ， 单 击 草 答 掖 钮 ， 绘 制图 15.6.37 所 示 的 截面 草图 ; 在 操 


控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 日 ， 深 度 值 为 15.0， 单 击 当 按钮 ， 完 成 拉 伸 切削 特征 1 的 创建 。 
入 


创建 此 拉 伸 
切削 特征 1、 





图 1$.6.3$ ”选取 冲 孔 方向 图 15.6.36” 拉 伸 切 削 特 征 1 
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Step5. 创建 图 15.6.38 所 示 的 凸 模 成 形 特征 2。 






MSN 
em 
图 15.6.37 截面 草图 图 1$.6.38” 凸 模 成 形 特征 2 


(1) 选择 命令 。 单 击 而 琶 功能 选项 卡 工程 * 区 域 沟 节点 下 的 于 上 按钮 。 

(2) 选择 模具 文件 。 在 系统 弹出 的 “ 凸 模 ” 操 控 板 中 单 击 号 按钮 ， 系 统 弹出 文件 “ 打 
开 ” 对 话 框 ， 选 择 文件 sm_hinge_02.prt 为 成 形 模具 为 模具 ， 并 将 其 打开 。 

(3) 定义 成 形 模具 的 放置 。 单 击 操控 板 中 的 该 征 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 选中 
Yi 约束 已 启用 复 选 框 ， 并 添加 图 15.6.39 所 示 的 三 组 位 置 约束 。 

(4) 定义 排除 面 。 在 操控 板 中 单 击 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 选项 卡 中 单 击 
排除 冲 孔 模型 曲面 -下 的 文本 框 ， 然 后 选取 图 15.6.40 所 示 的 面 为 排除 面 。 

(5) 定义 冲 孔 方向 。 确 认 图 15.6.41 所 示 的 方向 为 冲 孔 方向 。 

(6) 在 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 四， 完成 凸 模 成 形 特征 2 的 创建 。 


@ 这 两 个 零件 的 FRONT 基准 平面 对 --- ep 
齐 ， 并 输入 位 移 值 -25 RH 


i ~、 
由 这 两 个 去 件 表面 重合 2 0 本 


@) 这 两 个 RIGHT 基准 平面 重合 




















图 15.6.39 ”定义 成 形 模具 的 放置 


Step6. 创建 图 15.6.42 所 示 的 凸 模 成 形 特征 3。 





a 冲 孔 方向 _ i 
A 进取 此 加 亮 阳 ”一 二 六 
站 | 划 目 . 头 了 eS 和 We -i | Be ~、 
SN 【KE ) ] \、 模 具 表 面 为 、- ww - Ww 2 
es Tn Sb ' 排 除 面 本 一 er i 
LR 、、 ee > 





图 15.6.40 ”选取 排除 面 图 15.6.41 ”选取 冲 筷 方向 图 15.6.42” 凸 模 成 形 特 征 3 


(1) 选择 命令 。 单 击 扒 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 党 节点 下 的 业 呀 按钮 。 

(2) 选择 模具 文件 。 在 系统 弹出 的 “ 凸 模 ” 操 控 板 中 单 击 号 按钮 ， 系 统 弹出 文件 “ 打 
开 ” 对 话 框 ， 选 择 文件 sm_hinge_06.prt 为 成 形 模具 为 模具 ， 并 将 其 打开 。 

(3) 定义 成 形 模具 的 放置 。 单 击 操控 板 中 的 该 秆 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 选中 
Yi 约束 已 启用 复 选 框 ， 并 添加 图 15.6.43 所 示 的 三 组 位 置 约束 。 
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 @ 模具 的 RIGHT 基准 平面 与 饭 
On RIGHT 2- 金 件 的 RIGHT 基准 平面 重合 





Q 模具 的 FRONT 基准 平面 与 饭 金 件 的 
~ FRONT 基准 平面 对 齐 ， 并 输入 位 移 值 -38 


i 
一 一 一 





@ 这 两 个 零件 表面 重合 


图 15.6.43 ”定义 成 形 模 具 的 放 芋 





(4) 定义 排除 面 。 在 操控 板 中 单 击 | 这 下 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 选项 卡 中 单 击 
排 际 促 兹 模 泽 曲 甸 "下 的 文本 杠 ， 然 后 选取 图 15.6.44 所 示 的 面 为 排除 面 。 
(5) 定义 冲 孔 方向 。 确 认 图 15.6.45 所 示 的 方向 为 冲 孔 方向 。 
(6) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 半 ， 完 成 凸 模 成 形 特征 3 的 创建 。 





冲 孔 方向 






. PF bn 

/ 着 -~ 选取 此 加 亮 模 具 : y 
CE 表面 为 排除 面 

六 < 

| 加 


图 15.6.44 ”选取 排除 面 图 15.6.45 ”选取 冲 孔 方 问 


Step7. 创建 图 15.6.46 所 示 的 狐 金 拉 伸 切削 特征 2, 在 操控 板 中 单 击 后 癌 按钮 ,确认 加 | 


按钮 、 辐 有 按钮 入 按钮 被 按 下 ， 选 取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 
平面 ， 方 向 为 机 ， 单 击 : 车 短 | 按钮， 绘制 图 15.6.47 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 
类 型 为 EE， 选择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 光 ( 移 除 重 直 于 驱动 曲面 的 材料 )， 单 击 当 按钮 ， 
完成 拉 伸 切削 特征 4 的 创建 。 


Step8. 创建 图 15.6.48 所 示 的 凸 模 成 形 特征 4。 











创建 此 拉 伸 
切削 特征 2 


os 


图 15.6.46 ” 拉 伸 切削 特征 2 





图 15.6.47 截面 草图 图 15.6.48 ” 凸 模 成 形 特征 4 
(1) 选择 命令 。 单 击 六 型 功能 选项 卡 工程 ”区域 沁 节点 下 的 亚 同 按 饥 。 

(2) 选择 模具 文件 。 在 系统 弹出 的 “ 凸 模 ” 操 控 板 中 单 击 号 按钮 ， 系 统 弹 出 文件 “ 打 
开 ” 对 话 框 ， 选 择 文件 sm_hinge_07.prt 为 成 形 模具 为 模具 ， 并 将 其 打开 。 

(3) 定义 成 形 模具 的 放置 。 单 击 操控 板 中 的 臣 站 | 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 选中 
Yi 约束 已 启用 复 选 框 ， 并 添加 图 15.6.49 所 示 的 三 组 位 置 约束 。 
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约束 ， 并 输入 位 移 值 -24 


@) 两 零件 的 RIGHT 基准 平面 
约束 ， 并 输入 位 移 值 -16 ~ 





和 @ 这 两 个 零件 表面 重合 
图 15.6.49 ”定义 成 形 模 具 的 放置 


(4) 定义 排除 面 。 在 操控 板 中 单 击 天 及 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 选项 卡 中 单 击 
排除 冲 孔 模型 曲面 -下 的 文本 框 ， 然 后 选取 图 15.6.50 所 示 的 面 为 排除 面 。 

(5) 定义 冲 孔 方向 。 确 认 图 15.6.51 所 示 的 方向 为 冲 孔 方向 。 

(6) 在 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 四， 完成 凸 模 成 形 特 征 4 的 创建 。 

Step9. 创建 图 15.6.52 所 示 的 凸 模 成 形 特征 5。 选取 sm_hinge_02. prt 作为 成 形 模具 ， 成 
形 模具 的 放置 过 程 如 图 15.6.53 所 示 ， 详 细 过 程 参 见 Step8。 


选取 此 加 有 完 模 具 






创建 此 凸 模 成 形 特征 3 
表面 为 排除 面 、 cp 
= AAA 
图 15.6.30 选取 排除 图 15.6.51 ”选取 冲 孔 方向 图 15.6.52 凸 模 成 形 特征 5 


@ 两 个 零件 的 FRONT 基准 平面 ----- 
约束 ， 并 输入 位 移 值 -10 ON ~ RIGHT 
图 此 两 个 零件 表面 重合 


人 加 这 两 个 RIGHT 基准 平面 约束 ， 
并 输入 位 移 值 -16 


图 15.6.53 ”定义 成 形 模具 的 放置 
Step10. 创建 图 15.6.54 所 示 的 凸 模 成 形 特征 6。 选 取 sm_hinge_07. prt.PRT 作为 成 形 模 
具 ， 成 形 模具 的 放置 过 程 如 图 15.6.55 所 示 ， 详 细 过 程 参 见 Step8。 








图 15.6.54 ”上 同 模 成 形 特征 6 


@ 两 模具 的 FRONT 基准 平面 ------------- ET 
约束， 并 输入 位 移 值 -10 


Q@ 两 模具 的 RIGHT 基准 平面 
a 约束 ， 并 输入 位 移 值 16 





0. @@ 这 两 个 零件 表面 重合 
图 15.6.55 ”定义 成 形 模具 的 放置 
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Step11. 创建 图 15.6.56 所 示 的 凸 模 成 形 特征 7。 选取 sm_hinge_02. prt 作为 成 形 模 具 ， 
操作 过 程 如 图 15.6.57 所 示 ， 详 细 过 程 参见 Step8。 


创建 此 西 模 成 形 特征 7 





图 15.6.56 ”上 同 模 成 形 特征 7 


NIGHT EE 0 or Q) 这 两 个 零件 FRONT 基准 平面 约 
i Se 束 ， 并 输入 位 移 值 -24 


@@ 这 两 个 零件 表面 重合 。 -------" ”四 \ 





“…、、 @) 这 两 个 RIGHT 基准 平面 约束 , 并 
输入 位 移 值 16 


图 15.6.57 定义 成 形 模具 的 放置 





Step12. 保存 零件 模型 文件 。 


实例 16” 订 书 机 组 件 


16.1 实例 概述 


本 实例 介绍 了 图 16.1.1 所 示 订 书 机 组 件 的 整个 设计 过 程 。 该 模型 包括 六 个 和 零件， 本 草 
对 每 个 零件 的 设计 过 程 部 作 了 评 细 的 讲解 。 每 个 零件 的 设计 思路 是 和 完 创建 第 一 饭 金 壁 ， 然 
后 再 使 用 平整 、 折 谊 的 命令 创建 出 最 终 模 型 ， 其 中 饭 金 件 3 的 创建 方法 值得 借鉴 ， 大 致 形 
状 是 通过 一 个 成 形 特 征 创 建 出 来 的 。 
















饭 金 件 1 饭 爹 件 5 
hw 2 金 件 4 
饭 金 件 6 上 在 
AAA 人 
饭 爹 件 2 
a) 组 装 图 b) 爆炸 图 


图 16.1.1 订 书 机 组 件 


16.2 铸 金 件 1 


饭 金 件 模 型 及 模型 树 如 图 16.2.1 所 示 。 

Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 STAPLE_01。 

Step2. 创建 图 16.2.2 所 示 的 拉 伸 特征 1， 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 “”*” 。 选 取 
TOP 基准 平面 作为 草 给 平面， 选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 让 ;绘制 图 16.2.3 
所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 芷 ， 输 入 深度 值 19.0; 单 击 关 按钮， 完成 拉 
伸 特 征 1 的 创建 。 








I sThAFLE_01. FRT 





A RIGHI 加 |] 壳 1 第 一 个 壁 ) 
A TOF * 多 拉 伸 2 
dF FRONT bb 折 3 拉 伸 3 
Sx FRT_FSYS_DEF 导 倒 角 1 
有 各 拉 伸 1 A DTH1 
他 倒 贺 角 1 中 在 此 插入 


图 16.2.1 饭 金 件 模 型 及 模型 树 图 16.2.2” 拉 伸 特征 1 
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Step3. 创建 图 16.2.4 所 示 的 倒 圆 角 特征 1。 单 击 利 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
全角 ” 按 乌 ,选取 图 16.2.5 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ; 在 圆 角 半径 文本 框 中 输入 数值 2.0。 








创建 此 倒 圆 角 特 征 1 





110.0 


16.2.3 ”截面 草图 16.2.4 倒 圆 角 特 征 1 


Step4. 将 实体 零件 转换 成 第 一 饭 金 壁 。 
(1) 选择 模型 功能 选项 卡 操作 "节点 下 的 坷 转 玖 为 扳 全 件 命 令 。 
(2) 在 系统 弹出 的 “第 一 臂 ” 操 控 板 中 单 击 四 | 按钮 。 
(3) 在 系统 包 选 奈 村 人 杰作 称 取 的 曲面- 的 提示 下 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 16.2.6 所 示 的 模型 六 个 表 
面 为 壳 体 的 移 除 面 。 
(4) 输入 饭 金 壁 厚度 值 0.8， 并 按 回 车 键 。 
(5) 单 击 半 按钮 ， 完 成 转换 饭 金 特征 的 创建 。 








选取 这 两 条 边线 
16.2.5 选取 倒 圆 角 的 边线 16.2.6 ”转换 成 第 一 饭 金 壁 


Step5. 创建 图 16.2.7 所 示 的 饭 金 拉 伸 切 削 特 征 1。 在 操控 板 中 单 击 所 疗 按 钮 ， 确 
认 加 胶 钮 、 罗 接 钮 和 按钮 被 按 下 ;选取 图 16.2.8 所 示 的 平面 为 草 绘 平面 ， 接 受 图 16.2.8 
所 示 的 草 绘 方向 ,选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ,方向 为 让 ， 单 击 草 私 按钮， 绘制 图 
16.2.9 所 示 的 截面 草图 ， 定 义 移 除 材料 的 方向 如 图 16.2.10 所 示 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 
为 3E， 选 择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 淆 ( 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 )， 单 击 当 按钮 ， 完 成 
拉 伸 切削 特征 1 的 创建 。 





RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 
草 绘 方向 ~- 







创建 此 饭 金 切削 特征 






se 









aa 移 除 材料 的 方 问 





16.2.9 ”截面 草图 16.2.10 ”定义 移 除 材料 的 方 问 
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Step6. 创建 图 16.2.11 所 示 的 饭 金 拉 伸 切 前 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 扯 as 按钮 ， 确 认 加 | 
按钮 、 加 按钮 和 从 按 钮 被 按 下 ， 选 取 图 16.2.12 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 选 取 模型 中 所 
示 的 平面 为 参考 平面 ,方向 为 页 ， 单 市 | 荀 给 ,按钮 ， 绘 制图 16.2.13 所 示 的 截面 草图 ， 定 义 移 
除 材料 的 方向 如 图 16.2.14 所 示 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 站 ， 选 择 材料 移 除 的 方向 类 型 


为 到 〈 移 除 垂 直 于 驱动 曲面 的 材料 )， 单 击 冰 按钮 ， 完 成 拉 伸 切 前 特 征 2 的 创建 。 
创建 此 狐 金 切削 特征 此 平面 为 草 绘 平面 













此 平面 为 参考 平面 
图 16.2.11 拉 伸 切削 特征 2 图 16.2.12” 草 绘 平面 


选取 此 边线 为 草 绘 参 





图 16.2.13 ”截面 草图 
Step7. 创建 图 16.2.15 所 示 的 倒 角 特征 1。 选 择 办 诗 功能 选项 卡 工程 ”节点 下 的 
也 图 角 “命令 ; 选取 图 16.2.15 所 示 的 模型 边 链 为 倒 角 的 边线 ， 边 倒 角 方案 为 角 谋 <*0 ， 角 度 
值 为 30.0， 倒 角 距 离 值 为 0.5。 








I 


a) 倒 角 前 b) 倒 角 后 





选取 移 除 材料 的 方向 
图 16.2.14 ”定义 移 除 材料 的 方 问 图 16.2.15” 倒 角 特征 1 
Step8. 创建 图 16.2.16 所 示 的 基准 平面 1。 单 击 模 吾 功能 选项 卡 幕 准 ”区域 中 的 “ 平 
面 ”按钮 人 乞 ， 选 取 图 16.2.16 所 示 的 模型 表面 为 偏 距 参考 面 ， 在 对 话 框 中 输入 偏 移 距 离 什 
-9.5， 单 击 对 话 框 中 的 列 定 按 包 。 
注意 : 基准 平面 DTMI1 在 后 面 的 装配 中 起 定位 作用 。 
Step9. 保存 零件 模 型 文件 。 











se 
a pa 
ra 
i 
a i 


选择 此 模型 表 
面 为 参考 平面 


图 16.2.16 ”基准 平面 1 
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16.3 匆 金 件 2 


Task1. 创建 模具 


本 例 所 要 做 的 是 图 16.3.1 所 示 的 杀 书 机 支撑 座 ， 钉 书 机 支撑 座 的 饭 金 模型 如 图 16.3.2 
所 示 。 该 模型 表面 上 有 一 四 形 ， 可 以 通过 成 形 特征 来 构建 此 丫 形 ， 因 此 首先 需要 创建 一 个 
模具 。 其 操作 步骤 如 下 : 








STAFLE_02. FRT 固 ] 过 1 (第 一 个 壁 ) ds 折 回 1 
A RIGHT cc 二 展 平 1 az 0TH 
A TOF 有 各 拉 圳 2 1 DTI2 
A FRONT bb 让 拉 伸 3 -玉民 板 1 
PRT_CSYS_DEF | 9 拉 伸 4 时 模板 2 
bb 器 " 拉 伸 1 有 拉 伸 5 i DTN3 
他 倒 圆 角 1 be 各 拉 伸 8 中 在 此 插入 
L | LL | 


图 16.3.1 零件 模型 及 模型 树 


Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 SM_PUNCH 01。 








通过 成 形 特征 创建 


用 Punch 模具 进行 成 形 





人 Punch 模具 (放大 ) 





图 16.3.2” 杀 书 机 支撑 座 模 型 


Step2. 创建 图 16.3.3 所 示 的 旋转 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 旋 转 ” 按 钮 汉 记 Es 。 选 取 
RIGHT 基准 平面 作为 草 绘 平面 , 选取 TOP 基准 平面 为 参考 平面 ,方向 为 在， 单 击 曹 徐 | 按 
钮 ， 绘 制图 16.3.4 所 示 的 截面 草图 包括 中 心 线 );， 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 站 ， 在 角度 
文本 框 中 输入 角度 值 360.0， 单 击 轩 按钮 ， 完 成 旋转 特征 1 的 创建 。 








图 16.3.3 ”旋转 特征 1 图 16.3.4 ”截面 草图 
Step3. 创建 图 16.3.5 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按钮 所 * 。 选 取 图 
16.3.5b 所 示 的 模型 表面 作为 草 绘 平面 ， 接受 图 16.3.5b 所 示 的 草 绘 方向 , 采用 默认 的 参考 平 
面 ， 方 向 为 项 ， 绘 制图 16.3.6 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 过 ， 输 入 深度 
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值 4.0; 单 击 圈 按钮， 完成 拉 伸 特 征 1 的 创建 。 





0 草 绘 平面 
a) 实体 拉 伸 特征 b) 选取 草 绘 平面 与 参考 方向 
图 16.3.5 ” 拉 伸 特征 1 图 16.3.6 “截面 草图 


Step4. 创建 图 16.3.7 所 示 的 倒 角 特征 1。 单 击 敬 又 功能 选项 卡 工程 ~ 区 域 中 的 
也 全 第“ 按钮， 选取 图 16.3.7a 中 的 模型 边 链 为 倒 角 的 边线 ， 边 倒 角 方案 为 了 * 了 ， 倒 角 尺 寸 


距离 值 为 0.1。 


a) 倒 角 前 b) 倒 角 
16.3.7 ” 倒 角 特征 1 


Step5. 创建 图 16.3.8 所 示 的 倒 圆 角 特 征 1。 单 击 弄 型 功能 选项 卡 工程 ~ 区域 中 的 
站 闸 回 入 “按钮 , 选取 图 16.3.8a 所 示 的 边 链 为 倒 圆 角 的 边线 ; 在 圆 角 半径 文本 框 中 输入 数值 0.1。 
Step6. 保存 零件 模型 文件 。 


人、 选取 此 边 链 (a 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
16.3.8” 倒 圆 角 特征 1 


Task2. 创建 主体 零件 模型 


Step1. 狐 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 STAPLE_02。 

Step2. 创建 图 16.3.9 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 所 * 。 选 取 
TOP 基准 平面 作为 草 绘 平面 , 选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 言 ; 绘制 图 16.3.10 
所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 在， 输入 深度 值 16.0;， 单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 
伸 特 征 1 的 创建 。 























16.3.9” 拉 伸 特 征 1 16.3.10 ”截面 草图 
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Step3. 创建 图 16.3.11 所 示 的 倒 圆 角 特 征 1。 单 击 看 天 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
卫 介 外 “按钮 ， 选 取 图 16.3.11a 所 示 的 两 条 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 在 圆 角 半 径 文本 框 中 输 


入 数值 3.0。 
按 住 Ctrl 键 选取 这 两 条 边线 


CP 一 < 


a) 倒 角 前 b) 倒 角 后 
图 16.3.11 倒 圆 角 特征 1 
Step4. 将 实体 零件 转换 成 第 一 饭 金 壁 〈 图 16.3.12)。 选 择 瞧 诗 功能 选项 卡 尝 作 了 节点 
下 的 吉 转 为 坟 人 伯 命令， 在 系统 弹出 的 操控 板 中 单 击 因 | 按钮 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 16.3.13 
所 示 的 七 个 模型 表面 为 壳 体 的 移 除 面 ; 输入 饭 金 壁 厚度 值 为 0.6， 单 市 按钮 ， 完 成 转换 狐 


金 特征 的 创建 。 


a) 转换 前 (实体 零件 ) b) 转换 后 ( 饭 金 件 ) 
图 16.3.12 ”转换 成 第 一 饭 金 壁 














Step5. 创建 图 16.3.14 所 示 的 饭 金 展 平 特征 1。 单 击 昼 型 功能 选项 卡 扩 这 ”区 域 中 的 “ 展 
平 ” 按钮 所 ， 在 “ 展 平 ”操控 板 中 单 击 上 按钮 ， 选 取 图 16.3.14 所 示 的 平面 为 固定 平面 ; 
单 击 于 按钮， 完成 展 平 特征 1 的 创建 。 











选取 这 七 个 模型 表面 为 元 体 的 移 除 面 





WwW ; 、 选取 此 平面 
哥 为 固定 平面 
图 16.3.13 ”定义 移 除 面 0 


Step6. 创建 图 16.3.15 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 扎 ”按钮 ， 
确认 加 | 掖 钮 、 轩 按钮 和 | 控 钮 被 按 下 ， 选 取 图 16.3.16 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 接 受 
图 16.3.16 所 示 的 草 绘 方向 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 在 ; 单 击 旦 : 





钮 ， 绘 制图 16.3.17 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 3E， 选 择 材料 移 除 的 方向 
类 型 为 到 〈 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 ); 单 击 轩 按钮 ， 完 成 拉 伸 切 削 特 征 1 的 创建 。 
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daE “MN、 RIGHT 基准 平 
创建 此 狐 金 人 
全 切削 特征 2 BD 





一 ”人 此 模型 表面 
Ss 为 草 绘 平面 





b) 切削 后 


a) 切削 前 
图 16.3.15” 拉 伸 切 削 特 征 1 图 16.3.16 ” 草 绘 平 面 





图 16.3.17 ”截面 草图 
Step7. 创建 图 16.3.18 押 示 的 饭 金 拉 伸 切 前 特征 2《〈 详 细 操作 过 程 参 见 Step6)。 
创建 此 饭 金 拉 A 


— 伸 切 前 特征 2 -…- 食 


b) 切削 后 





a) 切削 前 
图 16.3.18” 拉 伸 切 削 特 征 2 


Step8. 创建 图 16.3.19 所 示 的 饭 金 拉 伸 切 削 特 征 3， 绘 制图 16.3.20 所 示 的 截面 草图 ( 评 
细 操 作 过 程 参 见 Step6 )。 


创建 此 狐 爹 拉 伸 切削 特征 3 


3.0 





图 16.3.19” 拉 伸 切 削 特 征 3 图 16.3.20 ”截面 草图 


Step9. 创建 图 16.3.21 所 示 的 饭 金 拉 伸 切 前 特征 4, 截面 草图 如 图 16.3.22 所 示 《〈 话 细 操 





作 过 程 参 见 Step6 )。 


A . 
A ga 
SS A | 
, = / 30 


创建 此 饭 金 拉 伸 切削 特征 4 四 


~ 
= 

和 

2 


图 16.3.22 截面 草图 





图 16.3.21 ” 拉 伸 切削 特征 4 
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Step10. 创建 图 16.3.23 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 5， 截 面 草 图 如 图 16.3.24 所 示 〈 详 细 
操作 过 程 参见 Step6)。 





的 创建 此 饭 爹 拉 
， 伸 切削 特征 5 
pp NS 
图 16.3.23 ” 拉 伸 切 前 特征 5 图 16.3.24 截面 草图 


Step11. 创建 图 16.3.25 所 示 的 饭 金 折 弯 回去 特征 1。 单 击 区 李 功能 选项 卡 “ “区域 
中 的 “ 折 弯 回去 ”按钮 丽 折 这 四 志 ， 在 “ 折 回 ”操控 板 中 单 击 站 按钮 ， 然 后 单 击 上 圈 按 钮 ， 完 
成 折 回 特征 1 的 创建 。 





此 表面 为 固定 面 
gi Fe p34 
和 
2 
: 0 
;i 
.0 NN 


a) 折 膏 回去 前 b) 折 过 回去 后 
图 16.3.25” 折 区 回去 特征 1 

Step12. 创建 图 16.3.26 所 示 的 基准 平面 1。 单 击 区 圣 功能 选项 卡 莽 蝶 ”区域 中 的 “ 平 
面 ” 按钮 各 ， 选 取 基 准 平面 RIGHT 为 偏 距 参考 面 ， 在 对 话 框 中 输入 偏 移 距离 值 10.0 (可 
以 通过 设置 偏 距 值 的 正人 久 号 来 调整 方 癌 )， 单 击 对 话 框 中 的 | 斑 宇 按钮。 

Step13. 创建 图 16.3.27 所 示 的 基准 平面 DTM2。 单 击 模型 功能 选项 卡 基准 ” 区域 中 
的 “平面 > 按钮 纪 ， 选 取 基 准 平 面 FRONT 为 偏 距 参 考 面 , 在 对 话 框 中 输入 偏 移 距离 值 7.0， 
单 击 对 话 框 中 的 | 壮 至 按钮 。 





Ps 

















D 1 
RIGHT 齐 -- -创建 此 基准 创建 此 基准 平面 
, 平面 DTM1 DIM2 


图 16.3.26 基准 平面 1 图 16.3.27 ”基准 平面 2 
Step14. 创建 图 16.3.28 所 示 的 凸 模 成 形 特 征 1。 
(1) 选择 命令 。 单 击 失措 功能 选项 卡 工程 ”区 域 党 节点 下 的 世 呀 按钮 。 
(2) 选择 模具 文件 。 在 系统 弹出 的 “ 凸 模 ” 操 控 板 中 单 击 匀 按钮 ， 系 统 弹 出 文件 “ 打 
开 ” 对 话 框 ， 选 择 sm_punch_01.prt 为 成 形 模具 ， 并 将 其 打开 。 





FRONT 
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创建 此 凸 模 成 形 特征 1 


本 
人 
一 一 一 一 
ED 
a 
SS 
-一 一 一 





从 A 问 查 看 
图 16.3.28 ” 凸 模 成 形 特征 1 
(3) 定义 成 形 模具 的 放置 。 单 击 操控 板 中 的 茂 秆 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 选中 
Y 约束 已 启用 复 选 框 ， 并 添加 图 16.3.29 所 示 的 三 组 位 置 约束 。 
(4) 在 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 加， 完成 凸 模 成 形 特征 1 的 创建 。 





了 @) 模具 的 TOP 面 与 饭 金 件 的 DIM 面 重 合 


 @@ 模具 的 FRONT 面 与 饭 金 件 
曲面 约束 并 输入 偏 移 值 1 






@) 模具 RIGHT 面 与 饭 
- 吕 RIGHT 扫 ---------- 金 件 DTM2 面 重合 





图 16.3.29 ”定义 成 形 模 具 的 放置 
Step15. 创建 图 16.3.30 所 示 的 四 模 成 形 特征 2， 成 形 模 具 的 放置 如 图 16.3.31 所 示 ， 详 
细 操 作 过 程 参 见 Step14。 
创建 此 凸 模 成 形 特征 2 





图 16.3.30 ”上 同 模 成 形 特征 2 


@) 模具 的 TOP 面 与 饭 金 件 的 DTMI1 面 重合 


@ 模具 的 FRONT 面 与 饭 金 件 
曲面 约束 并 输入 偏 移 值 1 


一 一 
一 一 ~ 
一 一 一 bi 
i i 一 
~~- ~ 


@ 模具 RIGHT 面 与 饭 
RIGHT <---.. 金 件 DTM2 面 重合 





图 16.3.31 定义 成 形 模具 的 放置 
Step16. 创建 图 16.3.32 所 示 的 基准 平 而 DTM3。 单 击 弄 谎 功能 选项 卡 荆 准 ”区域 中 
的 “平面 ”按钮 各 ， 按 件 Ctrl 键 选取 饭 金 切削 特征 5 时 系统 自动 生成 的 两 条 轴 为 参考 ， 单 
击 对 话 框 中 的 | 区 定 按钮， 
注意 : 基准 平面 DTM3 在 后 面 的 装配 中 起 定位 作用 。 
Step17. 保存 零件 模型 文件 。 
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16.4 饭 金 件 3 


零件 模型 及 模型 树 如 图 16.4.1 所 示 。 












STAFLE_04. FRT 






kb 和 控 伸 3 





ee > 罗拉 伸 4 
Ue 7 FRONT 口 驱动 曲面 1 (第 一 个 壁 ) 
: Sx FRT_CSYS_DEF 
bb 上 自控 圳 1 
他 倒 圆 角 1 
EE 过 1 
bk 芋 :] ul 2 


中 在 此 插 六 
图 16.3.32 ”基准 平面 3 图 16.4.1 零件 模型 及 模型 树 


Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 STAPLE_04。 

Step2. 创建 图 16.4.2 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 外 | 选取 
FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 , 选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 五 ; 绘制 图 16.4.3 
所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 卫 ， 输 入 深度 值 15.0; 单 击 等 按钮 ， 完 成 拉 
伸 特 征 1 的 创建 。 








z a 
图 16.4.2” 拉 伸 特 征 1 图 16.4.3 截面 草图 


Step3. 创建 图 16.4.4b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 1。 单 击 弄 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
他 国外” 按钮, 选取 图 16.4.4a 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ; 在 圆 角 半 径 文本 框 中 输入 数值 1.2。 


a 选取 此 边线 a 


a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 16.4.4 倒 圆 角 特 征 1 


Step4. 创建 图 16.4.5 所 示 的 抽 壳 特征 1。 单 击 区 李 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 机 
按钮 加 这 ,选取 图 16.4.6 所 示 的 面 为 移 除 面 ,在 萌 度 文本 框 中 输入 壁 厚 值 为 1.0， 单 击 半 按 
钮 ， 完 成 抽 这 特征 1 的 创建 。 


a) 抽 壳 前 b) 抽 壳 后 
图 16.4.5” 抽 壳 特 征 1 
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选取 人 加 腕 的 十 三 个 可 型 下 
,表面 为 壳 体 的 移 除 面 





图 16.4.6 定义 移 除 面 


Step5. 创建 图 16.4.7 所 示 的 拉 伸 切削 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 铜 己 *" 
按 下 操控 板 中 的 加 按钮 。 选 取 图 16.4.8 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 图 16.4.8 所 示 的 
RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 至 ， 绘 制图 16.4.9 所 示 的 截面 草图 ， 定 义 移 除 材料 的 
方向 如 图 16.4.10 所 示 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 3E， 单 击 咪 按钮 ， 完 成 拉 伸 切 削 特征 2 
的 创建 。 


一 创建 拉 伸 切 削 特 征 2 


a) 切削 前 b) 切 痢 后 
图 16.4.7 ” 拉 伸 切削 特征 2 









此 平面 为 草 绘 平面 i 


RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 


图 16.4.8” 草 绘 平 面 





图 16.4.9 截面 草图 


移 除 材料 的 方向 、、 





图 16.4.10 ”定义 移 除 材料 的 方 问 


Step6. 创建 图 16.4.11a 所 示 的 拉 伸 切削 特征 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 各 
按 下 操控 板 中 的 本 有 边 钮 。 选 取 图 16.4.12 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 然 后 选取 图 16.4.12 
所 示 的 模型 表面 为 参考 平面 ， 方 向 为 页， 绘制 图 16.4.13 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 
拉 伸 类 型 为 BE， 单 击 当 按钮， 完成 拉 伸 切 削 特 征 3 的 创建 。 
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下 创建 拉 伸 切 前 特 征 3 


a) 切削 前 b) 切削 后 
图 16.4.11 拉 伸 切削 特征 3 





此 表面 为 草 绽 平面 






此 表面 为 参考 下 
16.4.12 ” 章 绘 平面 图 16.4.13 ”截面 草图 
Step7. 创建 图 16.4.14 所 示 的 拉 伸 切 削 特征 4。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 什 ” 按 钮 已 名 
按 下 操控 板 中 的 | 扫 按 钮 。 选取 图 16.4.15 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平 
面 为 参考 平面 , 方向 为 至 ; 绘制 图 16.4.16 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 3E， 
单 击 革 按钮 ， 完 成 拉 伸 切削 特征 4 的 创建 。 





RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 a 


i 
RIGHT Ms 






此 表面 为 草 绘 平面 
图 16.4.15” 草 绘 平 面 








图 16.4.16 截面 草图 


Step8. 将 实体 零件 转换 成 第 一 饭 金 辟 。 选 择 你 诗 功能 选项 卡 哇 和 ”节点 下 的 





条 苇 扫 为 外 全 件 命令 ， 在 操控 板 中 单 击 才 按钮， 选取 图 16.4.17 所 示 的 模型 表面 为 驱动 面 ， 输 
入 饭 金 壁 厚度 值 .0， 单 击 中 按钮 ， 完 成 转换 饭 金 特征 的 创建 。 
选取 此 表面 为 驱动 面 











图 16.4.17 定义 驱动 面 
Step9. 创建 图 16.4.18 所 示 的 附加 饭 金 壁 平整 特征 1。 单 击 馨 对 功能 选项 卡 展 杖 ” 区 





域 中 的 “平整 ”按钮 县 ， 选 取 图 16.4.19 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 。 在 操控 板 中 选择 形状 类 
型 为 用 户 室内， 在 钨 后 的 文本 框 中 输入 角度 值 90.0;， 单 击 形状 按钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 单 
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击 _ 曹 给. 。 | 按钮， 接受 系统 默认 的 草 绘 参 考 ， 单 击 区 向 按钮 ; 绘制 图 16.4.20 所 示 的 截面 
草图 单 击 _ 业 条 撞 按钮 ， 在 己 昏 | 下 拉 列 表 框 中 选择 拉 申 选项 ， 止 裂 槽 的 宽度 类 型 为 昔 度 ， 
角度 值 为 5.0， 确 认 二 按钮 被 按 下 ， 并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 1.0， 折 弯 半 径 所 
在 侧 为 > ， 单 击 妆 按钮， 完成 平整 特征 1 的 创建 。 














创建 此 附加 
平整 饭 金 辟 


图 16.4.18 平整 特征 1 


选取 此 边 
为 附着 边 





图 16.4.19 定义 附着 边 


选取 这 两 个 点 一 
为 草 绘 参照 、、 


一 入 仆仆 





图 16.4.20 截面 草图 
Step10. 创建 图 16.4.21 所 示 的 狐 金 拉 伸 切 削 特 征 1。 在 操控 板 中 单 击 所 癌 按钮 ， 确 认 
口腔 钮 、 回 按钮 被 按 下 ， 然 后 确认 操控 板 中 的 全 按 钮 处 于 弹 起 状态 ， 选 取 图 16.4.22 所 示 
的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 接 受 系统 默认 的 参考 平面 ， 方 向 为 画 ， 单 击 草签 | 按钮 ， 绘 制图 
16.4.23 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 3E， 单 击 这 入 按钮 ， 在 系统 弹出 的 
界面 中 如 1 下 拉 列 表 中 选择 在 守 盘 选 项 ， 在 出 : 下 拉 列 表 中 选择 在 言 l. 选项 ， 输 入 深度 值 
0.2; 单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 伸 切削 特征 1 的 创建 。 








此 表面 为 草 绘 平面 







































图 16.4.23 ”截面 草图 
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Step11. 创建 图 16.4.24 所 示 的 附加 饭 金 壁 平整 特征 2。 单 击 覃 型 功能 选项 卡 形状 ”区 
域 中 的 “平整 ”按钮 雪 ， 选 取 图 16.4.25 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 。 在 操控 板 中 选择 形状 类 
型 为 用 户 室 灸 ， 在 鸟 后 的 文本 框 中 输入 角度 值 90.0， 单 击 形状 按钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 单 
击 _ 草鸡. 按钮 ， 接 收 系统 默认 的 参考 平面 (图 16.2.26) 所 示 ， 方向 为 在 ， 选取 图 16.4.27 
中 的 顶点 为 参考 ， 绘 制图 16.4.27 所 示 的 截面 草图 ; 单 击 _ 业 条 鲁 按 钮 ， 在 | 类 型 下 拉 列 表 框 
中 选择 撞 利 选项 ， 目 裂 模 的 宽度 类 型 为 厚度 ， 角 度 值 为 5.0， 确 认 字 按钮 被 按 下 ， 并 在 其 后 
的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 1.0， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 > 。 单 击 当 按钮， 完成 平整 特征 2 的 
创建 。 


























证 7 过 取 此 边 为 内 有 有 记 ee 
ss as T 2 Se SEE 
EC ~ se Pe ' 
图 16.4.24 平整 特征 2 图 16.4.25 ”定义 附着 边 


此 表面 为 草 绘 参 考 平 面 





选取 此 顶点 
为 草 绘 参考 





图 16.4.26 ” 草 绘 平 面 图 16.4.27 截面 草图 


Step12. 创建 图 16.4.28 所 示 的 附加 饭 金 壁 平整 特征 3。 单 击 瞧 讨 功能 选项 卡 形状 ”区 
域 中 的 “平整 ”按钮 县 ， 选 取 图 16.4.29 所 示 的 模型 边线 (外侧 边 )。 在 操控 板 中 选择 形状 
类 型 为 用 户 室内 ， 在 多 后 的 文本 框 中 输入 角度 值 90.0; 单 击 怀 共 按钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 
单 击 时 蔡 .-。 | 按钮 , 接受 系统 默认 的 草 绘 参考 和 方向 , 然后 单 击 可 芍 按钮 , 绘制 图 16.4.30 
所 示 的 截面 草图 ， 单 击 _ 止 醒 神 按钮， 在 国王 下 拉 列 表 框 中 选择 址 型 选项 ， 确 认 之 按钮 被 
按 下 ， 并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 1.0， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 尘 。 单 击 轴 按钮 ， 完 
成 平整 特征 3 的 创建 。 














CQ 









创建 此 附 -全 全 


选取 此 边 为 附着 边 





图 16.4.28 ”平整 特征 3 图 16.4.29 ”定义 附着 边 图 16.4.30 ”截面 草图 
Step13. 创建 图 16.4.31 所 示 的 镜像 特征 1。 在 模型 树 中 选择 上 一 步 所 创建 的 志平 整 3 特 
征 为 镜像 源 特征 ; 单 击 更 钳 功能 选项 卡 编辑 下 的 六 鲁 介 命令 , 选取 FRONT 基准 平面 为 
镜像 平面 ， 单 击 按钮 ， 完 成 镜像 特征 1 的 创建 。 
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镜像 特征 


镜像 中 心 面 -~ 





a) 镜像 复制 前 b) 镜像 复制 后 
图 16.4.31 镜像 特征 1 
Step14. 保存 零件 模型 文件 。 


16.5 匆 金 件 4 


零件 模型 及 模型 树 如 网 16.5.1 所 示 。 


此 处 的 凸 槽 是 


全 人 建 的 用 Die 侈 具 回 STAFLE_03.FRT 
征 创建 的 进行 成 形 和 
| > < A TOF 

A FRONT 





Sx PRT_CSYS_DEF 


3 平面 1 (第 一 个 蛙 ; | ”中 在 此 岳 入 
ES 


Die 模具 





图 16.5.1 零件 模型 及 模型 树 
Task1. 创建 模具 


Die 模具 用 于 创建 模具 成 形 特 征 ， 在 该 模具 零件 中 ， 必 须 有 一 个 基础 平面 作为 边界 面 ， 
下 面 先 来 创建 用 于 成 形 特征 的 模具 (图 16.5.2)。 此 模具 所 创建 的 成 形 特 征 可 形成 凹 模 。 








回 sw_DIE.FRT 
EN A FRIGHT b> EE 拉 伸 2 其 找 模 制度 2 | 了 介 倒 贺 角 5 
17 TOF b> 种 拉 伸 3 巴 倒 回 角 1 节 倒 贺 角 昌 
二 /7 FEONT 的 拉 伸 4 巴 便 回 角 2 切 倒 回 角 了 
SFRT_FsYS_DEF | ”加 找 模 斜 度 1 | 3 倒 回 角 3 驰 便 园 站 8 
be 庙 1 拉 坤 1 b> 各 拉 伸 5 池 倒 贺 角 4 节 倒 圆 角 9 
| | L | | 中 在 此 本 六 


图 16.5.2 模具 模型 及 模型 树 





Step1. 狐 建 一 个 零件 模型 ， 合 名 为 SM_DIE。 

Step2. 创建 图 16.5.3 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 * 。 选 取 
FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 , 选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 者 ; 绘制 图 16.5.4 
所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 号 ， 输 入 深度 值 34.0; 单 击 圈 按钮 ， 完 成 拉 
伸 特 征 1 的 创建 。 
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I 
| I 
10.0 


5.0 135.0， 


图 16.5.4 ”截面 草图 





图 16.5.3 ” 拉 伸 特征 1 

Step3. 创建 图 16.5.5 所 示 的 拉 伸 特 征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 已 一 ， 按 下 
操控 板 中 的 四边 钮 。 选 取 草 绘 平面 与 草 绘 参考 如 图 16.5.6 所 示 ， 方 向 为 让 ， 绘 制图 16.5.7 
所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 3， 单 击 上 按钮 后 的 多 按钮 ， 单 击 当 按 包 ， 





完成 拉 伸 特征 2 的 创建 。 





图 16.5.6 定义 草 绘 平 面 与 参考 平面 图 16.5.7 截面 草图 





图 16.5.5 ” 拉 伸 特征 2 
Step4. 创建 图 16.5.8 所 示 的 拉 伸 特征 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 癌 。 选 取 图 
16.5.9 所 示 的 模型 的 底面 为 草 绘 平面 , 接受 系统 默认 的 参考 平面 方向 为 页 ; 绘制 图 16.5.10 
所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 站 ， 输 入 深度 值 15.0; 单 击 轨 按钮， 完成 拉 





伸 特 征 3 的 创建 。 





选择 此 模型 底 
面 为 草 绘 平面 


图 16.5.9” 草 绘 平面 图 16.$.10 ”截面 草图 


i 





图 16.5.8 ” 拉 伸 特征 3 
Step5. 创建 图 16.5.11 所 示 的 拉 伸 特征 4。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伟 ” 按钮 所 部， ， 按 下 
操控 板 中 的 六 按钮， 选取 图 16.5.12 所 示 的 模型 鸭 上 表面 为 草 绘 平面 ， 接 受 系 统 默认 的 参 
考 平面 ， 方 向 为 席 郭 ， 绘 制图 16.5.13 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 革 ， 输 





入 深度 值 1.0， 单 击 妆 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 征 4 的 创建 。 


选取 模型 的 此 上 .。 _。、 





图 16.5.13 截面 草图 





图 16.5.11 拉 伸 特征 4 图 16.5.12” 草 绘 平面 与 参考 平面 
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Step6. 创建 拔 模特 征 1。 单 击 翡 型 功能 选项 卡 工程 ” 区 域 中 的 世 半 村 “按钮 。 选 取 图 
16.5.14 所 示 的 模型 侧面 为 拔 模 曲面 ; 选取 图 16.5.14 所 示 的 模型 底面 作为 拔 模 枢 轴 平 面 ; 定 
义 拔 模 方向 如 图 16.5.15 所 示 ， 在 拔 模 角 度 文本 框 中 输入 拔 模 角 度 值 10.0; 单 击 按钮 ， 完 
成 拔 模特 征 1 的 创建 。 











本 和 ee 选取 这 四 个 全 


a 一 为 要 氢 模 表面 





图 16.5.14 定义 拔 模 曲面 和 拔 模 攀 轴 平面 
Step7. 创建 图 16.5.16 所 示 的 拉 伸 特 征 5。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 呈 ”，， 按 下 
操控 板 中 的 | 加 按钮 。 选 取 图 16.5.17 所 示 的 模型 的 上 表面 为 草 给 平面， 接受 系统 默认 的 参 





考 平面 ， 方 向 为 席 部 ， 绘 制图 16.5.18 所 示 的 截面 草图 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 革 ， 输 
入 深度 值 1.0， 单 击 半 按钮， 完成 拉 伸 特征 5 的 创建 。 








表面 为 草 给 平面 
~ > 
图 16.5.15 ” 拔 模 方向 图 16.5.16 ” 拉 伸 特征 5 图 16.5.17 草 绘 平面 与 参考 平面 


Step8. 创建 拔 模特 征 2。 单 击 翡 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 加 拱 术 按钮。 选取 图 
16.5.19 所 示 的 模型 侧面 为 拔 模 曲面 ,选取 图 16.5.19 所 示 的 模型 底面 作为 拔 模 枢 轴 平 面 ; 定 
义 拔 模 方向 如 图 16.5.20 所 示 ， 在 拔 模 角 度 文本 框 中 输入 拔 模 角 度 值 10.0; 单 击 按钮 ， 完 
成 拔 模特 征 2 的 创建 。 














图 16.5.18 ”截面 草图 图 16.5.19 定义 拔 模 曲 面 和 拔 模 枢 轴 平面 
Step9. 创建 倒 圆 角 特征 1。 单 击 楼 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 “人 鲁 昌 角 ” 按 钮 ， 选 


取 图 16.5.21 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ; 在 圆 角 半径 文本 框 中 输入 数值 4.0。 
选取 这 两 条 边线 








图 16.5.20” 拔 模 方 癌 图 16.5.21 倒 加 角 特 征 1 
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Step10. 创建 倒 圆 角 特征 2。 选取 图 16.5.22 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 , 输入 圆 角 半径 
值 1.5。 

Step11. 创建 倒 圆 角 特 征 3。 选 取 图 16.5.23 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 输 入 圆 角 半径 
值 0.8。 





人 



































图 16.$.22” 倒 圆 角 特征 2 图 16.5.23” 倒 圆 角 特征 3 


Step12. 创建 倒 圆 角 特 征 4。 选 取 图 16.5.24 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 输 入 圆 角 半径 
值 1.0。 











图 16.5.24 倒 贺 角 特 征 4 


Step13. 创建 倒 圆 角 特征 5。 选取 图 16.5.25 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 输 入 圆 角 半径 
值 1.5。 





~ 
~ 
i ~ 
~ ~ 
i SR 
1 = 、 耳 外 
-> 选取 这 过 
| 1 SS 名、 到 
| 1 
| 





图 16.5.25” 倒 圆 角 特征 5 


Step14. 创建 倒 圆 角 特 征 6。 选 取 图 16.5.26 所 示 的 边 链 为 倒 圆 角 的 边线 ， 输 入 圆 角 半径 
值 0.8。 





选取 此 边 链 





图 16.5.26 倒 圆 和 角 特征 6 








Step15. 创建 倒 圆 角 特征 7。 选 取 图 16.5.27 所 示 的 边 链 为 倒 圆 角 的 边线 , 输入 圆 角 半径 
值 1.0。 
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选取 此 边 链 





图 16.5.27 倒 圆 角 特征 7 


Step16. 创建 倒 圆 角 特 征 8。 选 取 图 16.5.28 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 输 入 圆 角 
半径 值 1.0。 

Step17. 创建 倒 圆 角 特征 9。 选 取 图 16.5.29 所 示 的 边 链 为 倒 圆 角 的 边线 ， 输 入 圆 角 
半径 值 1.5。 

Step18. 保存 零件 模型 文件 。 


选取 这 两 条 边线 选取 这 条 边 链 





图 16.5.28” 倒 圆 角 特征 8 图 16.5.29 ” 倒 圆 角 特 征 9 


Task2. 创建 主体 零件 模型 


Step1. 新 建 一 个 饭 金 件 模型 ， 命 名 为 STAPLE_03。 

Step2. 创建 图 16.5.30 所 示 的 饭 金 壁 平面 特征 1。 单 击 瞧 诗 功能 选项 卡 悄 估 7 区 域 中 
的 “平面 ”按钮 车 下面 。 选取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平 面 , 选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 
方向 为 让 ;绘制 图 16.5.31 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 的 中 王后 文本 框 中 输入 饭 金 壁 厚度 值 
0.6; 单 击 半 | 按钮， 完成 平面 特征 1 的 创建 。 











上 一 1 11700 一 一 -下 





H 


图 16.5.30 “平面 特征 1 图 16.5.31 截面 草图 
Step3. 创建 图 16.5.32 所 示 的 凸 模 成 形 特征 1。 


创建 此 凸 模 成 形 特征 1 


6 \ 人 
td 
从 A 向 查看 


图 16.5.32 ”上 同 模 成 形 特征 1 
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(1) 选择 命令 。 单 击 扒 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 党 节点 下 的 业 呀 按钮 。 

(2) 选择 模具 文件 。 在 系统 弹出 的 “ 凸 模 ” 操 控 板 中 单 击 写 按钮 ， 系 统 弹出 文件 “ 打 
开 ” 对 话 框 ， 选 择 sm_die.prt， 并 将 其 打开 。 

(3) 定义 成 形 模具 的 放置 。 单 击 操控 板 中 的 该 秆 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 选中 
Yi 约束 已 启用 复 选 框 ， 并 添加 图 16.5.33 所 示 的 三 组 位 置 约束 。 











这 两 个 零件 上 表面 重合 





全 模具 的 FRONT 基准 平面 与 零件 的 FRONT 革 准 而 重合 
“加 模具 的 RIGHT 基准 平面 与 零件 的 RIGHT 基准 平面 重 各 ” 
图 16.5.33 ”定义 成 形 模具 的 放置 

(4) 定义 冲 孔 方向 。 单 击 知 按钮 ， 使 冲 孔 方向 如 图 16.5.34 所 示 。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 于， 完成 凸 模 成 形 特征 1 的 创建 。 

Step4. 创建 图 16.5.35 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 乌 ”按钮 ， 
确认 | 按钮 、 加 有 边 钮 和 次 按 钮 被 按 下 ， 选 取 图 16.5.36 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 选 择 
RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 变 ， 单 击 | 法 生 按钮 ， 绘 I 图 16.5.37 所 示 的 截面 草 
图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 扑 ， 选 择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 给 〈 移 除 垂直 于 驱动 曲面 
的 材料 )， 单 击 革 按钮， 完成 拉 伸 切 削 特 征 1 的 创建 。 
冲 孔 方向 

















pe 





a) 切削 前 b) 切削 后 
图 16.5.34 ”选取 冲 孔 方向 图 16.5.35 ” 拉 伸 切削 特征 1 


ICHT a 选择 此 RIGHT 而 
四 为 参考 平面 


党/ 四 选择 此 表面 为 草 绘 平面 


此 边 是 以 外 轮廓 为 参考 ， 通 过 “ 偏 移 ” 
命令 向 外 偏 移 0.5 个 单位 获得 的 








此 边 是 以 外 轮廓 为 参考 ， 通 


过 “投影 ”命令 获得 的 





图 16.5.37 截面 草图 


206 Creo 1.0 饭 金 设计 实例 精 解 


Step5. 创建 图 16.5.38 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 所 疗 按钮 ， 
确认 | 品 | 按 钮 、 园 | 按钮 和 [按钮 被 按 下 ， 选 取 图 16.5.39 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 
FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 大 ， 单 击 本 等 按钮 ， 选 取 图 16.5.40 所 示 的 边线 为 
参考 ; 绘制 图 16.5.40 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 站 ,选择 材料 移 除 的 方 
向 类 型 为 ( 移 除 重 直 于 驱动 曲面 的 材料 )， 单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 伸 切削 特征 2 的 创建 。 









---- 选取 此 表面 
、 ”创建 此 令 金 拉 1/ 本 
- 讲 ” 伸 切 削 特 征 2 7 








图 16.5.39 ”定义 草 绘 平 面 与 参考 平面 


选取 此 外 边线 


一 


” 为 草 绘 参考 


"= 
| 
Ri 





图 16.5.40 ”截面 草图 


Step6. 创建 图 16.5.41 所 示 的 角 金 拉 伸 切削 特征 3。 在 操控 板 中 单 击 吕 站 按钮 ， 
确认 | 品 | 按 钮 、 园 | 按钮 和 [按钮 被 按 下 ， 选 取 图 16.5.42 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 选 取 
FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 硕 ， 单 击 草 符 按钮， 选取 图 16.5.43 所 示 的 边线 为 
参考 ; 创建 图 16.5.43 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 3E， 选 择 材料 移 除 的 方 
向 类 型 为 验 〈 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 )， 单 击 团 按钮 ， 完 成 拉 伸 切 削 特 征 3 的 创建 。 





-创建 此 狐 金 拉 伸 切削 特征 3 





图 16.5$.41 ” 拉 伸 切削 特征 3 





/e 2 se 选取 此 表面 
CS 为 草 绘 平面 


2 

a 
图 16.5.42 ”定义 草 绘 平面 与 参考 平面 图 16.5.43 ”截面 草图 
Step7. 保存 去 件 模型 文件 。 
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16.6 饭 金 件 5 


饭 金 件 模型 及 模型 树 如 网 16.6.1 所 示 。 





[加 3STAELE_DB. FRT 


v 
RIGHT 有 平面 1 ( 弟 一 个 壁 ) 
A TOF b> 洲 折 这 1 
A FRONT 有 自控 伸 1 


RT STS DE | 中 在 此 插入 
图 16.6.1 饭 金 件 模 型 及 模型 树 
Step1. 新 建 一 个 饭 金 件 模型 ， 命 名 为 STAPLE_06。 
Step2. 创建 图 16.6.2 所 示 的 饭 金 壁 平面 特征 1。 单 击 琅 骤 功能 选项 卡 澡 其 ”区 域 中 
的 “平面 ”按钮 多 下面。 选取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平 
面 ， 方 向 为 丰 ， 绘制 图 16.6.3 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 的 中 王后 文本 框 中 输入 饭 金 壁 厚 
度 值 0.5;， 单 击 半 按钮 ， 完 成 平面 特征 1 的 创建 。 























图 16.6.2 平面 特征 1 图 16.6.3 ”截面 草图 


Step3. 创建 图 16.6.4 所 示 的 折 弯 特征 1。 

(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 折 访 "区域 尚 折 这 "下 的 混 折 齐 按钮 ， 系 统 弹出 “ 折 弯 ” 操 
控 板 。 加 

(2) 选取 折 弯 类 型 。 在 操控 板 中 单 击 = 按钮 和 这 按钮 〈 使 其 处 于 被 按 下 的 状态 )。 

(3) 绘制 折 弯 线 。 单 击 打 达 秀 按钮， 选取 图 16.6.5 所 示 的 薄板 表面 为 草 绘 平面 ,然后 
单 击 “ 折 弯 线 ”界面 中 的 _ 四 等 .-. 护 钮 ， 绘 制图 16.6.6 所 示 的 折 弯 线 。 


BB— 弄 











此 注 板 表面 为 草 绘 平面 


TOP 





ER b) 折 弯 操作 后 oy 
图 16.6.4， 折 这 特征 1 图 16.6.5 设置 草 绘 平面 








(4) 定义 折 弯 属性 。 单 击 _ 上 双全 按钮， 在 系统 弹出 界面 中 的 闫 型 下 拉 列 表 框 中 选择 
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天 上 机 科 选项 ,在 分 后 文本 框 中 输入 折 弯 角度 值 90.0, 然后 在 之 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 





值 0.2， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 ;固定 侧 方向 如 图 16.6.7 所 示 。 
(5) 单 击 操控 板 中 六 按钮 ， 完 成 折 弯 特征 1 的 创建 。 


两 端点 与 参考 点 重合 
Co 









一 一 一 一 | 一 一 一 一 一 一 赴 一 一 一 一 一 一 





图 16.6.6 ”绘制 打 和 这 线 图 16.6.7” 定 义 折 要 侧 和 回 定 侧 


Step4. 创建 图 16.6.8 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 握 癌 按钮 ， 





确认 加 | 按钮 、 


| 按钮 和 按钮 被 按 下 ， 选 取 图 16.6.8a 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 选 取 


RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 让 ; 单 击 芋 竺 按钮 , 绘制 图 16.6.9 所 示 的 截面 草图 ， 
调整 移 除 材料 方向 如 图 16.6.10 所 示 , 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 3E， 选择 材料 移 除 的 方向 





类 型 为 给 ( 移 除 重 直 于 驱动 曲面 的 材料 )， 单 击 半 按钮 ， 完 成 拉 伸 切削 特征 1 的 创建 。 


选取 此 表面 为 在 综 平 而 饭 金 拉 伸 切 前 特征 
本 


a) 切削 前 b) 切削 后 
图 16.6.8” 拉 伸 切 削 特 征 1 





9. 移 除 材料 的 方向 





图 16.6.9 ”截面 草图 图 16.6.10 ”定义 移 除 材料 的 方 同 
Step5. 保存 零件 模型 文件 。 


16.7 角 金 件 6 





饭 金 件 模 型 及 模型 树 如 图 16.7.1 所 示 。 
Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 STAPLE 05。 





回 sThAFLE_05. PRT ， 
A RIGHT 过 1 ! 弟 一 个 壁 ) 
TOF 有 让 拉 伸 2 
sti = ~ ex PRT_CSYS_DEF 
全 圆 角 1 


























2 
中 在 此 插入 
图 16.7.1 人 饭 金 件 模型 及 模型 树 
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Step2. 创建 图 16.7.2 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 所 ” ， 选 择 
FRONT 基准 平面 作为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 在 ; 绘制 图 16.7.3 
所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 量 ， 输 入 深度 值 12.0; 单 击 轩 按钮 ， 完 成 拉 
伸 特 征 1 的 创建 。 


| 


图 16.7.2” 拉 伸 特 征 1 














图 16.7.3 ”截面 草图 
Step3. 创建 倒 圆 角 特 征 1。 单 击 更 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 “全 加 和 ”按钮 ， 选 





取 图 16.7.4 所 示 的 两 条 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ;在 圆 角 半径 文本 框 中 输入 数值 1.0。 
选取 这 两 条 边线 
ss 





图 16.7.4 倒 圆 角 特 征 1 
Step4. 将 实体 零件 转换 成 第 一 饭 金 壁 , 如 图 16.7.5 所 示 。 选 择 更 型 功能 选项 卡 操作 ~ 节 
点 下 的 育 甘 执 为 角 全 伴 命 令 ， 在 操控 板 中 单 击 四 按钮， 在 系统 窟 委任 将 除 的 由 -的 提示 下 ， 按 
住 Ctrl 键 , 选取 图 16.7.6 所 示 的 十 三 个 模型 表面 为 壳 体 的 移 除 面 ; 输入 饭 金 壁 厚度 值 为 0.8， 
单 击 当 按 钮 ， 完 成 转换 饭 金 特征 的 创建 。 





图 16.7.5 转换 成 第 一 饭 金 壁 
------------ 选取 加 亮 的 十 三 个 模型 表面 为 壳 体 的 移 除 面 _._-.----. 





图 16.7.6 定义 移 除 面 
Step5. 创建 图 16.7.7 所 示 饭 金 拉 伟 切 前 特 征 1。 在 操控 板 中 单 击 口 we 按钮， 确 
认 口 胶 钮 、 加 以 钮 和 [人 弹 按 钮 被 按 下 ， 选取 图 16.7.8 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 与 参考 平 
面 ， 方 向 为 项 三 ， 单 击 且 芝 扩 名， 绘制 图 16.7.9 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 








型 为 9E， 选 择 材 料 移 除 的 方向 类 型 为 天 〈 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 )， 单 击 轴 按钮 ， 完 
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成 拉 伸 切 前 笠 征 1 的 创建 。 


Se OS Fy 


图 16.7.7” 拉 伸 切削 特征 1 














图 16.7.9 ”截面 草图 
Step6. 创建 图 16.7.10 所 示 饭 金 拉 伸 切削 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 扣 -2 按钮 ， 确 
认 口 胺 钮 、 加 按钮 和 5 公 按 钮 被 按 下 ; 选取 图 16.7.11 所 示 模型 表面 为 草 绘 平面 与 参考 平面 ， 
方向 为 韦 亨 ， 单 击 | 曹 痊 按钮， 绘制 图 16.7.12 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 
为 由 ， 选 择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 给 〈 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 );， 单 击 哇 按钮 ， 完 成 
拉 伸 切 削 特征 2 的 创建 。 





” ps 


图 16.7.10” 拉 伸 切 削 特 征 2 
下 “jt 外 玫 厅 为 参考 平面 










2- 址 表 面 为 草 绘 面 





图 16.7.12 ”截面 草图 
Step7. 创建 图 16.7.13 所 示 的 附加 饭 金 壁 平整 特征 1。 单 击 敬 圣 功能 选项 卡 素 共 ”区 








域 中 的 “平整 ”按钮 县 ,， 选 取 图 16.7.14 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 。 在 操控 板 中 选择 形状 类 
型 为 用 中 定 扩 ， 折 弯 角 度 类 型 为 平 节 ， 单 击 形 长 按钮 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 单 击 _ 草 等 :-. 按 
乌 ， 接 受 系统 默认 的 草 绘 参考 ， 方 向 为 这; 绘制 图 16.7.15 所 示 的 截面 草图 单 击 轴 按钮 ， 
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完成 平整 特征 1 的 创建 。 


_ 创 建 此 附 
” 加 平整 壁 1 





图 16.7.13 平整 特征 1 








选取 此 边 
为 附着 边 





选取 这 两 个 顶点 为 草 绘 参 


一 
Cs 


图 16.7.15 ”截面 草图 
Step8. 创建 倒 圆 角 特 征 2。 选 取 图 16.7.16 所 示 的 两 条 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 输 入 网 
骨 半 人 笃信 05。 


WA TT x 1 1 
SS ,选取 这 两 
ee 一 i co 0 亲 边 全 
Ee wp | 放大 图 2 

一 we 
aa 天 ld 





图 16.7.16 ” 倒 圆 角 特 征 2 
Step9. 创建 图 16.7.17 所 示 的 基准 轴 A_4。 单 击 模 于 功能 选项 卡 基准 区 域 中 的 “ 基 
准 轴 ” 按 钮 的。 选取 图 16.7.18 所 示 的 拉 伸 特征 工 的 曲面 为 参考 , 将 其 约束 类 型 设置 为 守 过 ; 
单 击 对 话 框 中 的 | 苑 是 按钮 
注意 : 基准 轴 A_4 在 后 面 的 装配 中 起 定位 作用 。 










有 了 4 “~… 基准 轴 A4 


图 16.7.17 “基准 轴 A_ 4 





图 16.7.18 ”定义 放置 参考 
Step10. 保存 零件 模型 文件 。 


实例 17 发 卡 组 件 


17.1 实例 概述 





本 实例 介绍 了 图 17.1.1 所 示 发 卡 的 整个 设计 过 程 。 该 模型 包括 三 个 零件 ， 本 章 对 每 个 
零件 的 设计 过 程 都 作 了 详细 的 讲解 。 每 个 零件 的 设计 思路 是 先 创建 第 一 狐 金 壁 ， 然 后 再 使 
用 平整 ， 折 弯 的 命令 创建 出 最 终 模型 ， 狐 金 件 2 与 狐 金 件 3 主体 的 弧度 较为 明显 ， 是 通过 
折 弯 命令 中 “ 轧 ”选项 所 完成 的 。 








a) 装配 图 1 b) 装配 图 2 c) 爆炸 图 


图 17.1.1 发 卡 组 件 


17.2 级 金 件 1 


饭 金 件 模型 和 模型 树 如 网 17.2.1 所 示 。 












y 
面 Ee PRT 9 ww 
A TOP El Se 折 弯 1 
A FRONT wy 3 折 弯 2 
px FRT [SYS_DEF b> 各 ” 拉 伸 3 = 模板 2 
> 半 平 面 1 第 一 个 壁 ) | 。 及 " 口红 2 > 号 镜 佛 3 
Eb 平 玛 1 车 整 4 自控 伸 6 
平整 2 电镜 地 1 kp 肥 链 二 4 
bb 各 拉 伸 1 kb 襄 拉 伸 4 区 倒 回 角 1 
be 自控 促 2 bp 重组 LDCAL_GRDUP 驰 便 圆 站 2 
| 





| 中 在 此 插 . 必 





图 17.2.1 饭 金 件 模 型 及 模型 树 


Task1. 创建 模具 1 


模具 1 模型 和 模型 树 如 图 17.2.2 所 示 。 
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-~ . 闻 3M_PARRETTE_O1. PRT 了 
A RIGHT b> 向 拉 伸 1 
A TOF 有 sb 旋转 1 
iT FRONT 池 便 圆 站 1 
Sex PRT_CSYS_DEF 中 在 此 插 上 六 





图 17.2.2 模具 1 模型 及 模型 树 

Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 SM_BARRETTE 01。 

Step2. 创建 图 17.2.3 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 所 癌 。 选 取 
TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 五 ; 绘制 图 图 17.2.4 
所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 旦 ， 输 入 深度 值 8.0; 单 击 轨 按钮， 完成 拉 
伸 特 征 1 的 创建 。 

Step3. 创建 图 17.2.5 所 示 的 旋转 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 旋 转 ” 按 钮 定 训 Ss 。 选 取 
FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 , 选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 让 ; 单 击 醒 稚 按 
钮 ， 绘 制图 17.2.6 所 示 的 截面 草图 (包括 中 心 线 ); 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 蔡 ， 在 角度 
文本 框 中 输入 角度 值 360.0， 单 击 轩 按钮 ， 完 成 旋转 特征 1 的 创建 。 














本 | < > 
ER 
| 

图 17.2.3” 拉 伸 特 征 1 图 17.2.4 ”截面 草图 图 17.2.5 ”创建 旋转 特征 1 


Step4. 创建 倒 圆 角 特征 1。 单 击 更 型 功能 选项 卡 工程 ”x 区 域 中 的 们 甸 加 角 “按钮 ， 选 
取 图 17.2.7 所 示 的 边 链 为 倒 圆 角 的 边线 ， 在 圆 角 半径 文本 框 中 输入 数值 0.3。 
Step5. 保存 零件 模型 文件 。 


旋转 中 心 线 | CC 六 选取 此 








3.5 a a 和 ' 

. 把 多 
| -- a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 17.2.6 截面 草图 图 17.2.7 倒 圆 角 特征 1 


Task2. 创建 模具 2 





模具 2 模型 和 模型 树 如 图 17.2.8 所 示 。 
Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 SM_BARRETTE_02。 





Bl 3W_BARRFTTE_D2.FRT | be 品 ] 拉 伸 1 





A RIGHT xx 草 综 1 

A TOF *#* 党 ] 扫 描 1 

A FRONT 他 倒 圆 角 1 

Sex FFT_PSYS_DEF 中 在 此 插 . 
fl 


图 17.2.8 ”模具 2 模型 及 模型 树 
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Step2. 创建 图 17.2.9 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 所 ”* 。 选 择 
TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 在 ; 绘制 图 17.2.10 
所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 盐 ， 输 入 深度 值 5.0; 单 击 准 按钮 ， 完 成 拉 
伸 特 征 1 的 创建 。 


ns 


图 17.2.9” 拉 伸 特 征 1 








Step3. 创建 图 17.2.11 所 示 的 基准 曲线 1。 单 击 “ 草 绘 ”按钮 “~“， 选 取 FRONT 基准 平 
面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 至 ， 绘 制图 17.2.12 所 示 的 截面 








草图 ， 完 成 后 单 击 [ 居 按钮 。 


基准 曲线 1 
es 0 志 人 
图 17.2.11 基准 曲线 1 图 17.2.12 截面 草图 


Step4. 创建 图 17.2.13 所 示 的 扫描 特征 1。 单 击 列国 功能 选项 卡 形状 区 域 中 的 
名 撕 "按钮 。 选 取 图 17.2.11 所 示 的 基准 曲线 1 为 扫描 轨迹 ， 定 义 图 17.2.14 所 示 的 箭头 方 
向 为 扫描 方向 ;在 操控 板 中 单 击 “ 创 建 或 编辑 扫描 截面 按钮 图， 绘制 图 17.2.15 所 示 的 扫 
描 截 面 草图 ， 单 击 轩 按钮 ， 完 成 扫描 特征 1 的 创建 。 








方向 箭头 --- 
基准 曲线 工 _ 
本 





图 17.2.13 ”扫描 特征 1 图 17.2.14 ”定义 扫 朱 轨迹 


Step5. 创建 倒 圆 角 特征 1。 单 击 更 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 “人 鲁 辐 第 ”按钮 ， 选 
取 图 17.2.16 所 示 的 边 链 为 倒 圆 角 的 边线 ， 在 圆 角 半径 文本 框 中 输入 数值 0.2。 
Step6. 保存 去 件 模 型 文件 。 









”选取 此 边 链 


图 17.2.15 ”截面 草图 图 17.2.16 ”选取 倒 圆 角 的 边线 
Task3. 创建 主体 零件 模型 


Step1. 新 建 一 个 饭 金 件 模型 ， 命 名 为 BARRETTE 01。 
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Step2. 创建 图 17.2.17 所 示 的 饭 金 壁 平 面 特征 1。 单 击 罩 诗 功能 选项 卡 形状 区 域 中 
的 “平面 ”按钮 罗 站 外 。 选 取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平 
面 ， 方 向 为 碍 ， 绘 制图 17.2.18 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 的 中 王后 文本 框 中 输入 饭 金 壁 
厚度 值 0.2; 单 击 于 按钮， 完成 平面 特征 1 的 创建 。 











6.0 | 


图 17.2.17 平面 特征 1 图 17.2.18 ”截面 草图 


Step3. 创建 图 17.2.19 所 示 的 附加 饭 金 壁 平整 特征 1。 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 ~ 区 
域 中 的 “平整 ”按钮 雪 ， 选 取 图 17.2.20 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 。 在 操控 板 中 选择 形状 类 
型 为 惩 囊 ， 在 符 后 的 文本 框 中 输入 角度 值 90.0， 单 击 形状 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 修 
改革 图 内 的 尺寸 至 图 17.2.21 所 示 的 值 ; 单 击 _ 止 等 铺 _ 选 项 卡 ,在 诡 蜡 | 下 拉 列 表 框 中 选择 址 型 
选项 ， 单 击 _ 偏 黎 按钮 ， 选 中 术 叶 壬 按 偏 移 怀 复 选 框 和 名 添加 到 零 习 边 单 选 项 ， 确 认 尾 按钮 被 
按 下 ， 并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.3; 折 弯 半径 所 在 侧 为 > 。 单 击 中 按钮 ， 完 
成 平整 特征 1 的 创建 。 





























创建 此 附 __._---- " 国 
加 平整 辟 1 
图 17.2.19 平整 特征 1 图 17.2.20 ”定义 附着 边 


Step4. 创建 图 17.2.22 所 示 的 附加 平整 特征 2。 选取 图 17.2.23 所 示 的 边 为 附着 边 , 在 形状 
选项 卡 内 单 击 和 草 兰 .- - 按钮 进入 草 绘 环境 ， 修 改革 图 内 的 尺寸 至 图 17.2.24 所 示 的 值 ; 其 他 


操作 过 程 参见 上 一 步 。 
H -一 10.0 














| 创建 此 附 局 
: | 加 平整 辟 2 





图 17.2.21 修改 草图 尺寸 图 17.2.22 平整 特征 2 
10.0 
Da -一 一 “= 一 一 一 -48.0 六 yf 
We (一 | | 
图 17.2.23 ”定义 附着 边 图 17.2.24 ”修改 草图 尺寸 


Step5. 创建 图 17.2.25 所 示 饭 金 拉 伸 切削 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 生 ”按钮 ， 确 


认 | 胺 钮 、 辣 有 按钮 和 难 按 钮 被 按 下 ， 选 取 图 17.2.25 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 采 用 系 
统 默 认 的 参考 平面 与 参考 方向 ， 单 击 旦 竺 按钮 ， 绘 制图 17.2.26 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 
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板 中 定义 拉 伸 类 型 为 3E， 选 择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 到 〈 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 ); 
单 击 汪 按钮 ， 完 成 拉 伸 切削 特征 1 的 创建 。 


选取 此 表面 _ 
种. wa 
a) 切削 六 本 b) 切削 后 
图 17.2.25” 拉 伸 切 削 特 征 1 

Step6. 创建 图 17.2.27 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 避 ”按钮 ， 选 取 图 
17.2.27 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 , 采用 系统 默认 的 参考 平面 与 参考 方向 , 单 击 草 皖 按钮 ， 
绘制 图 17.2.28 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 站 ， 选 择 材料 移 除 的 方向 类 型 
为 到 〈 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 )， 单 击 交 按钮 ， 完 成 拉 伸 切削 特征 2 的 创建 。 

















| 选取 此 表面 为 草 绘 平面 ---- 
和 Fe 创建 此 令 金 拉 
伸 切 削 特 征 2 si 
1.8 > 
1.3 a 
图 17.2.26 截面 章 图 图 17.2.27” 拉 伸 切 削 特 征 2 


Step7. 创建 图 17.2.29 所 示 的 附加 狐 金 壁 凸 缘 特征 1。 单 击 章 圣 功能 选项 卡 情 基 ~ 区 
域 中 的 “法 兰 ”按钮 及 * ， 选 取 图 17.2.30 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 。 在 操控 板 中 选择 形状 
类 型 为 Y， 定 义 第 一 方向 的 长 度 类 型 为 上 量 ， 在 其 后 的 文本 框 中 输入 数值 -40.0， 定 义 第 二 方 
向 的 长 度 类 型 为 中， 在 其 后 的 文本 框 中 输入 值 -4.0， 单 击 形状 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 
中 修改 革 图 内 的 尺寸 至 图 17.2.31 所 示 的 值 ;， 单 击 _ 彰 大 按钮 ， 选 中 区 机 迫 撞 过 搞 欧 束 复 选 框 
和 名 添加 到 雪 忻 边 单 选 项 ， 确 认 之 按钮 被 按 下 ， 并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.1， 折 
弯 半 径 所 在 侧 为 > 。 单 击 团 按 钮 ， 完 成 凸 缘 特 征 1 的 创建 。 




















SR、 


选取 此 边 链 为 草 绘 参照 





图 17.2.29” 凸 缘 特征 1 





图 17.2.30 ”定义 附着 边 图 17.2.31 修改 革 图 尺寸 
Step8. 创建 图 17.2.32 所 示 的 附加 饭 金 壁 平整 特征 3。 单 击 者 对 功能 选项 卡 展 杖 ” 区 
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域 中 的 “平整 ” 按钮 县 ， 选 取 图 17.2.33 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 。 在 操控 板 中 选择 形状 类 
型 为 旺 老 ， 折 弯 角 度 类 型 选择 平整 选项 ， 单 击 王公 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 修改 革 图 内 
的 尺寸 至 图 17.2.34 所 示 的 值 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 平整 特征 3 的 创建 。 









_ 创 建 此 附 
-” 加 平整 壁 3 





图 17.2.32 平整 特征 3 





图 17.2.34 ”修改 革 图 尺 十 
Step9. 创建 图 17.2.35 所 示 的 凸 模 成 形 特征 1。 


. » 
a) 成 形 前 b) 成 形 后 
图 17.2.35” 凸 模 成 形 特征 1 

(1) 选择 命令 。 单 击 模 讲 功能 选项 卡 工程 ”区 域 和 党 节点 下 的 业 柜 按钮 。 

(2) 选择 模具 文件 。 在 系统 弹出 的 “ 凸 模 ” 操 控 板 中 单 击 号 按钮 ， 系 统 弹出 文件 “ 打 
开 ” 对 话 框 ， 选 择 sm_barrette_01.prt 为 成 形 模具 。 

(3) 定义 成 形 模具 的 放置 。 单 击 操控 板 中 的 下 吾 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 选中 
~ 约束 已 启用 复 选 框 ， 并 添加 图 17.2.36 所 示 的 三 组 位 置 约束 。 














@ 两 个 零件 的 此 表面 重合 。 ~------ > 


(3) 模具 的 此 表面 与 饭 金 件 的 此 
面 约束 ， 并 输入 偏 距 值 -1.0 


@ 模具 的 此 表面 与 饭 金 件 的 RIGHT 
基准 平面 约束 ， 并 输入 偏 距 值 -31.5 


图 17.2.36 ”定义 成 形 模 具 的 放置 
(4) 定义 冲 孔 方向 。 选 取 图 17.2.37 所 示 的 方向 为 冲 孔 方 向 。 
(5) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 尖 ， 完 成 凸 模 成 形 特征 1 的 创建 。 | 
Step10. 创建 图 17.2.38 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 3。 在 操控 板 中 单 击 己 ”按钮 ， 
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确认 加 有 较 钮 、 回 掖 钮 各 榨 钮 被 按 下 ， 选 取 图 17.2.39 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 选 取 
RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 过， 单 击 车 佑 按钮， 绘制 图 17.2.40 所 示 的 截面 草 
图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 站 ， 选 择 材 料 移 除 的 方向 类 型 为 验 〈 移 除 垂 直 于 驱动 曲面 
的 材料 ); 单 击 轩 按钮， 完成 拉 伸 切 削 特 征 3 的 创建 。 













创建 此 饭 金 拉 


冲 孔 方 向 __-- 伸 切 前 特征 3 





Be 
Se 


图 17.2.37 ”选取 冲 孔 方向 图 17.2.38” 拉 伸 切 削 特 征 3 


~、 此 截面 是 以 成 形 特征 的 轮廓 为 参 
考 通过 “投影 ”命令 获得 的 
| 







选取 此 模型 表面 为 草 绘 平面 





图 17.2.39 ”定义 草 绘 平面 图 17.2.40 ”截面 草图 


Step11. 创建 图 17.2.41 所 示 的 附加 饭 金 壁 凸 缘 特 征 2。 单 击 上 看 型 功能 选项 卡 形状 ~ 区 
域 中 的 “法 兰 ”按钮 种 ， 选 取 图 17.2.42 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 。 在 操控 板 中 选择 形状 
类 型 为 T， 定 义 第 一 方向 的 长 度 类 型 为 时 ,在 其 后 的 文本 框 中 输入 数值 -4.0; 定义 第 二 方向 
的 长 度 类 型 为 一 ， 在 其 后 的 文本 框 中 输入 数值 -40.0， 单 击 恒 状 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 
中 修改 革 图 内 的 尺寸 至 图 17.2.43 所 示 的 值 ; 单 击 _ 饥 丈 选项 卡 ， 选 中 [区 相 对 连接 边 访 区 辟 复 选 
框 和 加 添 j 吕 过 人 # 党 单 选项 ， 确 认 之 按钮 被 按 下 ， 并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.1; 
折 弯 半径 所 在 侧 为 六 。 单 击 引 按钮， 完成 凸 缘 特征 2 的 创建 。 





















,选取 此 边线 为 附着 边 
创建 此 法 兰 »， 
附加 饭 金 壁 2 
ee 放大 图 说 
-本 二 
图 17.2.41 ” 凸 缘 特征 2 图 17.2.42 ”定义 附着 边 


Step12. 创建 图 17.2.44 所 示 的 附加 饭 金 壁 平整 特征 4。 单 击 加 桂 功能 选项 卡 飞信” 区 
域 中 的 “平整 ”按钮 雪 ， 选 取 图 17.2.45 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 。 在 操控 板 中 选择 形状 类 
型 为 逢 束 , 折 弯 角 度 类 型 选择 T 整 选项 ; 单 击溃 状 选项 卡 , 在 系统 弹出 的 界面 中 单 击 _ 草 位: -- 
按钮 ， 修 改革 图 内 的 尺寸 至 图 17.2.46 所 示 的 值 ， 单 击 尖 按钮， 完成 平整 特征 4 的 创建 。 











L 5.0 , 创建 此 附 
| 局 ”加 平整 壁 4 


会 2 
RR = 
1 
上 i 
1 本 
i 了 


1 
be 


图 17.2.43 ”修改 草图 尺寸 图 17.2.44 “平整 特征 4 





实例 17 发 卡 组 件 219 





图 17.2.45 ”定义 附着 边 





A 3.0) 





图 17.2.46 ”修改 革 图 尺寸 
Step13. 创建 图 17.2.47 所 示 的 镜像 特征 1。 选 取 Step9 所 创建 的 凸 模 成 形 特征 1 为 镜像 
源 特征 ; 单 击 区 又 功能 选项 卡 岛 名” 下 的 六 镜 章 命令 ,选取 FRONT 基准 平面 为 镜像 平面 ; 


单 击 站 按钮 ， 完 成 镜像 特征 1 的 创建 。 
人 


a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 17.2.47 镜像 特征 1 
Step14. 创建 图 17.2.48 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 4。 在 操控 板 中 单 击 生 ”按钮 ， 
确认 | 按钮 、 辕 按 钮 和 [9 按钮 被 按 下 ， 选 取 图 17.2.49 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 选 取 
RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 诗 ， 单 击 | 车 给 按钮， 绘制 图 17.2.50 所 示 的 截面 草 
图 ;在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 扑 ， 选 择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 给 〈 移 除 垂直 于 驱动 曲面 
的 材料 )， 单 击 吧 按钮 ， 完 成 拉 伸 切削 特征 4 的 创建 。 










镜像 特征 


镜像 中 心 面 













创建 此 狐 金 
- 拉 伸 切削 4 














多 - 选取 此 模型 表面 为 草 绘 平面 


图 17.2.48” 拉 伸 切 削 特 征 4 图 17.2.49 ”定义 草 绘 平面 








| 

JR 此 截面 是 以 成 形 特征 的 轮廓 为 参 
oO | 考 通过 “投影 ”命令 获得 的 
| 


图 17.2.50 ”截面 草图 
Step15. 创建 图 17.2.51 所 示 的 附加 饭 金 壁 平整 特征 5。 单 击 办 畦 功能 选项 卡 形状 区 
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域 中 的 “平整 ” 按钮 县 ， 选 取 图 17.2.52 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 。 在 操控 板 中 选择 形状 类 
型 为 用 户 定 灸 ， 折 弯 角 度 类 型 选择 平整 选项 ， 单 击 形 执 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 单 击 
时 笔 :.。 按钮 ， 绘 制图 17.2.53 所 示 的 截面 草图 ; 单 击 按钮 ， 完 成 平整 特征 5 的 创建 。 


-创建 此 附加 平整 壁 5 
人 全- fe 








图 17.2.51 平整 特征 5 
选取 此 边线 为 附着 边 





图 17.2.52 ”定义 附着 边 图 17.2.53 ”截面 草图 


Step16. 创建 图 17.2.54 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 5。 在 操控 板 中 单 击 生 ”按钮 ， 
确认 口腔 钮 、 回 校 钮 简 掖 钮 被 按 下 ， 选 取 图 17.2.55 所 示 的 模型 表面 为 草 给 平面， 选择 
RIGHT 基准 平面 为 参照 ， 方 向 为 于 ; 单 击 兰芝 按钮 ， 绘 上 图 17.2.56 所 未 的 币 面 芋 图 ， 
在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 蔡 ， 选 择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 又 ( 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材 
料 )， 单 击 中 按钮， 完成 拉 伸 切削 特征 5 的 创建 。 





,创建 此 饭 金 拉 伸 切削 5 ,选取 此 模型 表面 为 草 绘 平面 
图 17.2.54 ” 拉 伸 切削 特征 5 图 17.2.55 ”定义 草 绘 平面 








图 17.2.56 ”截面 草图 





Step17. 创建 图 17.2.57 所 示 的 镜像 特征 2。 按 住 Ctrl 键 , 在 模型 树 中 依次 选择 志平 整 5 和 
四 擅 伸 5 特征 后 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 组 命令 ， 选 取 上 一 步 所 创建 的 组 特征 
为 镜像 源 特征 ; 单 击 玖 邓 功能 选项 卡 纪 碍 ” 下 的 六 第 曾 命令 , 选取 FRONT 基准 平面 为 镜 
像 平面 ， 单 击 半 按钮， 完成 镜像 特征 2 的 创建 。 
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图 17.2.57 镜像 特征 2 
Step18. 创建 图 17.2.58 所 示 的 折 弯 特征 1。 
(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 折 ” 区 域 尚 折 这 下 的 混 白 齐 按钮 ， 系 统 弹出 “ 折 弯 ” 操 
控 板 。 加 
(2) 选取 折 弯 类 型 。 在 操控 板 中 单 击 = 一 按钮 和 曾 按 钮 〈 使 其 处 于 被 按 下 的 状态 )。 





(3) 绘制 折 弯 线 。 单 击 ， 白 且 名 选项 卡 ， 选 取 图 17.2.59 所 示 的 薄板 表面 为 草 给 平面; 
然后 单 击 “ 折 弯 线 ”界面 中 的 _ 革 又 -| 按钮 ， 绘 制图 17.2.60 所 示 的 折 弯 线 。 

(4) 定义 折 弯 属性 。 在 和 伴 后 文本 框 中 输入 折 弯 角度 值 85.0， 然 后 在 之 后 的 文本 框 中 输 
入 折 弯 半径 值 0.2, 折 弯 半 径 所 在 侧 为 > ; 单 击 止 腹 护 选项 卡 ,在 系统 弹出 的 界面 中 的 匡 至 
F 拉 列表 框 中 选择 无 目 列 模 选项 ， 固 定 侧 方向 如 图 17.2.61 所 示 。 

(5) 单 击 操控 板 中 六 按钮 ， 完 成 折 弯 特征 1 的 创建 。 




































pi 


创建 此 折 弯 特征 1 tg 有 
写 特 征 1 一 RIGHT 
“> 一 眉 3 加 RR。 此 梧 型 表面 
有 
a a_i 
图 17.2.38” 折 从 特征 1 图 17.2.59 ”设置 草 绘 平面 













选取 这 两 个 顶 
点 为 草 绘 参考 
图 17.2.60 “绘制 折 弯 线 
折 营 侧 国定 侧 


图 17.2.61 定义 折 棕 侧 和 固定 侧 











Step19. 创建 图 17.2.62 所 示 的 折 营 特征 2, 定义 其 折 芝 角度 值 为 75.0; 其 他 操作 过 程 参 
见 Step18。 





创建 此 折 弯 特征 2 ----.----.. | 区 





a) 折 要 前 b) 折 弯 后 
图 17.2.62 折 弯 特征 2 
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Step20. 创建 图 17.2.63 所 示 的 凸 模 成 形 特征 2。 

(1) 选择 命令 。 单 击 条 蚀 功能 选项 卡 工程 ” 区域 沁 节点 下 的 亚 同 按钮 。 

(2) 选择 模具 文件 。 在 系统 弹出 的 “ 凸 模 ” 操 控 板 中 单 击 号 按钮 ， 系 统 弹出 文件 “ 打 
开 ” 对 话 框 ， 选 择 sm_barrette_02.prt 为 成 形 模具 。 





图 17.2.63” 凸 模 成 形 特征 2 
(3) 定义 成 形 模具 的 放置 。 单 击 操控 板 中 的 茂 秆 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 选中 
YY 约束 已 启用 复 选 框 ， 并 添加 图 17.2.64 所 示 的 三 组 位 置 约束 。 


-中 模具 的 上 表面 与 饭 金 件 的 上 表面 重合 …、---、、 














i @ 两 个 零件 的 RIGHT 基准 平面 重合 a 
“~- @ 两 个 零件 的 FRONT 基准 平面 约束 ， 并 输入 偏 移 值 2 


图 17.2.64 ”定义 成 形 模具 的 放置 
(4) 定义 冲 也 方向。 选取 图 17.2.65 所 示 的 方向 为 冲 孔 方向 。 
(5) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 芝 ， 完 成 凸 模 成 形 特征 2 的 创建 。 


冲 孔 方向 、 





图 17.2.6$ ”选取 剖 孔 方 辐 





Step21. 创建 图 17.2.66 所 示 的 镜像 特征 3。 选 取 上 一 步 所 创建 的 凸 模 成 形 特征 2 为 镜像 
源 特 征 ; 单 击 上架 于 功能 选项 卡 神 辑 ” 下 的 六 和 镜 曾 命令 ,选取 FRONT 基准 平面 为 镜像 平面 ， 
单 击 美 按钮， 完成 镜像 特征 3 的 创建 。 





人 条 于 面 .。 源 特征 -镜像 特征 
FRONT i : = PE 
a) 镜像 复制 前 b) 镜像 复制 后 


图 17.2.66 “镜像 特征 3 
Step22. 创建 图 17.2.67 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 6。 在 操控 板 中 单 击 外 | 安 乌 ， 
确认 加 | 掖 钮 、| 团 按 包 和光 | 按钮 被 按 下 ， 选 取 图 17.2.68 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 选 取 
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RIGHT 其 准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 二， 单 击 草 符 掖 钮 ， 绘 制图 17.2.69 所 示 的 截面 草 
图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 革 ， 选择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 “ 移 除 垩 直 于 驱动 
的 材料 )， 单 击 踊 按钮， 完成 拉 伸 切 前 特 征 6 的 创建 。 

选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ----- 

选取 此 模型 表 而 为 草 绘 平面 寺内 

















癌 
Ld 
一 














图 17.2.69 ”截面 草图 
Step23. 创建 图 17.2.70 所 示 的 镜像 特征 4。 选 择 上 一 步 所 创建 的 晴 控 种 8 特征 为 镜像 源 
特征 ， 单 击 罩 诗 _ 功 能 选项 卡 呢 答 ” 下 的 六 镜 晶 命令， 选取 RIGHT 基准 平面 为 镜像 平面 ; 
单 击 半 按钮 ， 完 成 镜像 特征 4 的 创建 。 





镜像 中 心 面 、 源 特征 -镜像 特征 


本 


Dy eer) 可 更 


a) 镜像 前 b) 镜像 后 
图 17.2.70 “镜像 特征 4 

Step24. 创建 图 17.2.71 所 示 的 倒 圆 角 特征 1。 圆 角 半 径 值 为 0.5。 

Step25. 创建 图 17.2.72 所 示 的 倒 圆 角 特征 2， 圆 角 半 径 值 为 0.2。 














图 17.2.71 倒 圆 角 特 征 1 图 17.2.72” 倒 圆 角 特征 2 
Step26. 保存 零件 模型 文件 。 


17.3 匆 金 件 2 


饭 金 件 模 型 及 模型 树 如 图 17.3.1 所 示 。 
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I FARRETTE _02. FRT 
A RIGHT 
A TOF 
A FRONT 
Sux FRT_CSYS_DEF 
kb 曙光 平面 1 (第 一 个 壁 ) 











< 有 向 拉 伸 1 
用 Die 模具 # [阵列 1 7 模板 1 

a 进行 成 形 > 站 镇 避 1 

本 是 进行 成 形 Die 模具 3 a 小 折 误 " 


中 广 此 岳 尺 、 


图 17.3.1 饭 金 件 模 型 及 模型 树 





Task1. 创建 模具 3 


模具 3 模型 及 模型 树 如 图 17.3.2 所 示 。 


5 





问 SM_EARRETTE 03. PRT 





Sux FRT_CSYS_DEF 


A RIGHT kp E 拉 伸 1 
A TOP b ob 旋转 1 
二 FRONT 中 在 此 插入 





图 17.3.2 模具 3 模型 及 模型 树 


Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 SM_BARRETTE 03。 


Step2. 创建 图 17.3.3 所 示 的 拉 伸 特 征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 所 * 。 


选取 


TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 下 ; 绘制 图 17.3.4 
所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 臣 ， 输 入 深度 值 1.5， 单 击 中 按钮 ， 完 成 拉 





伸 特 征 1 的 创建 。 


Step3. 创建 图 17.3.5 所 示 的 旋转 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 旋 转 ” 按 钮 空 放 ss 。 选 取 
FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 , 选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 这; 单 击 草 兰 按 
钮 ， 绘 制图 17.3.6 所 示 的 截面 草图 (包括 中 心 线 ); 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 芷 ， 在 角度 





文本 框 中 输入 角度 值 360.0， 单 击 轨 按钮， 完成 旋转 特征 1 的 创建 。 
Step4. 保存 零件 模型 文件 。 


CN 








图 17.3.3” 拉 伸 特 征 1 图 17.3.4 截面 草图 图 17.3.5 ”旋转 特征 1 


Task2. 创建 主体 零件 模型 
Step1. 新 建 一 个 饭 金 件 模型 ， 命 名 为 BARRETTE 02。 





Step2. 创建 图 17.3.7 所 示 的 饭 金 壁 平面 特征 1。 单 击 的 对 功能 选项 卡 避 估 ”区域 中 





的 “平面 ”按钮 多 


有 于 面 。 选 取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平 
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面 ， 方 向 为 在， 绘制 图 17.3.8 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 的 中 王后 文本 框 中 输入 饭 金 壁 厚 
度 值 0.2; 单 击 半 按钮 ， 完 成 平面 特征 1 的 创建 。 
旋转 中 心 线 | 








图 17.3.6 截面 草图 图 17.3.7 平面 特征 1 





图 17.3.8 ”截面 草图 





Step3. 创建 图 17.3.9 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 生 ”按钮 ， 
确认 加 | 胺 钮 、 回 掖 钮 和 [全 按钮 被 按 下 ， 选 取 图 17.3.10 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 选 取 
RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 让， 单 击 芋 佐 按钮 ， 绘 制图 17.3.11 所 示 的 截面 草 
图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 a4E， 选 择 材 料 移 除 的 方向 类 型 为 天 〈 移 除 垂直 于 驱动 曲面 
的 材料 );， 单 击 鸭 按钮， 完成 拉 伸 切削 特征 1 的 创建 。 





选取 此 模型 表面 为 草 绘 平面 
创建 此 狐 金 拉 伸 切削 特征 1 、 选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 









图 17.3.9” 拉 伸 切 削 特 征 1 图 17.3.10 ”定义 草 绘 平面 


一 - 己 二 二 一 一 二 -一 了 一 一 一 一 一 一 15 一 于 一- 
| I 


图 17.3.11 截面 草图 


Step4. 创建 图 17.3.12 所 示 的 目 模 成 形 特征 1。 单 击 琅 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 世 节 
点 下 的 电量 按钮 。 在 系统 弹出 的 “ 凸 模 ”操控 板 中 单 击 号 按钮 ， 系 统 弹出 文件 “打开 ” 
对 话 框 ， 选 择 sm_barrette_03.prt 作为 成 形 模具 ; 单 击 操控 板 中 的 _ 芒 站 | 选项 卡 ， 在 系统 弹出 
的 界面 中 选中 约束 已 启用 复 选 框 ， 并 添加 图 17.3.13 所 示 的 三 组 位 置 约束 ;选取 图 17.3.14 所 
示 的 方向 为 冲 孔 方向 。 单 击 半 按 钮 ， 完 成 凸 模 成 形 特征 1 的 创建 。 
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图 17.3.12” 凸 模 成 形 特征 1 


TOP 







~、(D 两 个 零件 
的 此 表面 重合 





@ 模具 的 FRONT 基准 平面 与 饭 金 件 的 RIGHT  ,: 
-” 基准 平面 约束 ， 并 输入 偏 距 值 -15 -------， : 


一 
一 


@ 模具 的 此 表面 与 饭 金 件 的 此 表面 约束 ， 并 输入 偏 距 值 015 -… 
图 17.3.13 ”定义 成 形 模具 的 放置 





图 17.3.14 ”选取 冲 筷 方 癌 


Step5. 创建 图 17.3.15 所 示 的 阵列 特征 1。 在 模型 树 中 选取 上 一 步 创 建 的 凸 模 成 形 特征 
1， 再 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 时 到 … 命令。 在 操控 板 中 选择 以 “方向 ”方式 控制 
阵列 ， 选 取 图 17.3.16 所 示 的 RIGHT 基准 平面 为 第 一 方 同 阵 列 参 考 ， 在 操控 极 中 的 阵列 数 
量 栏 中 输入 数量 值 16， 尺 寸 增 量 值 为 2.0， 单 击 当 按钮 ， 完 成 阵列 特征 1 的 创建 。 


”一 一 二 一 一 过 


a) 阵列 前 b) 阵列 后 
图 17.3.15 ”阵列 特征 1 
第 一 方向 阵列 参考 





RIGHT 
17.3.16 ”阵列 参考 


Step6. 创建 图 17.3.17 所 示 的 镜像 特征 1。 选 取 上 一 步 所 创建 的 回 隐 到 1/ 模 析 








板 1 特征 为 
镜像 特征 ; 单 击 区 二 功能 选项 卡 别针 ” 下 的 并 饥 介 命令 ; 选取 FRONT 基准 平面 为 镜像 平 
面 ， 单 击 驾 按钮， 完成 镜像 特征 1 的 创建 。 








镜像 特征 --------------- 
F RO NT 恒 局 ; 章 柄 1 天 局 晶 过 ] 面 贸 填 埋 硕 
镜像 平面 本 二 


图 17.3.17 镜像 特征 1 
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Step7. 创建 图 17.3.18 所 示 的 折 弯 特征 1。 单 击 瞧 型 功能 选项 卡 折 过 ”区 域 党 折 刘 "下 
的 洁 折 这 按钮 ， 确 认 = 按钮 和 | 党 按钮 被 按 下 ， 单 击 | 白地 选项 卡 , 选取 图 17.3.19 所 示 的 
薄板 表面 为 草 绘 平面 ， 然 后 单 击 “ 折 弯 线 ”界面 中 的 _ 旦 符 :-- 按钮 ， 绘 制图 17.3.20 所 示 的 
折 弯 线 ; 单 击 下 条 错 | 选项 卡 , 在 系统 弹出 的 界面 中 的 | 庙 型 下拉 列表 框 中 选择 玩 止 剧 科 选 项 ， 
然后 在 亏 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 50.0; 折 弯 半径 所 在 侧 为 ; 固定 侧 方向 如 图 
17.3.21 所 示 ， 单 击 半 按钮 ， 完 成 折 弯 特征 1 的 创建 。 




















EL 
-一 一 一- 一- 


OO Ps 
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a) 折 杰 前 















此 薄板 表面 
为 草 绘 平面 
图 17.3.19 ”设置 草 绘 平 面 
端点 与 参考 点 重合 、、 
折 弯 线 -、 Li 
i 0 


SS -一 为 划 维 人 参 
| jj 草 绘 参考 
me, 一 -" ms ym 一 pe 一 一 全” pe = 一 一 全 一 一 
a 至 


图 17.3.20 ”绘制 折 弯 线 
Step8. 创建 图 17.3.22 所 示 的 附加 饭 金 壁 凸 缘 特征 1。 单 击 挤 吾 功能 选项 卡 带 蕉 ”区 





域 中 的 “法 兰 ”按钮 入 ， 选 取 图 17.3.23 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 。 在 操控 板 中 选择 形状 
类 型 为 区 ， 定 义 第 一 方向 的 长 度 类 型 为 畦 |， 定 义 第 二 方向 的 长 度 类 型 为 图 ， 单 击 形状 选项 
卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 单 击 _ 草 佐 . - - 按钮 ， 修 改革 图 内 的 尺寸 至 图 17.3.24 所 示 的 值 ; 单 
击 引 按钮 ， 完 成 凸 缘 特 征 1 的 创建 。 














创建 此 法 兰 附加 人 饭 金 壁 1 





图 17.3.21 ”定义 折 弯 侧 和 固定 侧 图 17.3.22” 凸 缘 特征 1 


， 选取 此 边线 
.为 附着 边 





图 17.3.23 ”定义 附着 边 
Step9. 创建 图 17.3.25 所 示 的 附加 饭 金 壁 平整 特征 1。 单 击 者 对 功能 选项 卡 展 杖 ” 区 








域 中 的 “平整 ”按钮 三， 选取 图 17.3.26 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 。 在 操控 板 中 选择 形状 类 
型 为 逢 开 ， 折 弯 角 度 类 型 选择 平整 选 项 ， 单 击 慎 大 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 修改 革 图 内 
的 尺寸 值 至 图 17.3.27 所 示 的 值 ; 单 击 轩 按钮 ， 完 成 平整 特征 1 的 创建 。 


228 Creo1.0 饭 金 设计 实例 精 解 


创建 此 附 .-- 
| 


图 17.3.25 平整 特征 1 


， ”选取 此 边线 
人 为 附着 边 





a ed nd i 


图 17.3.26 定义 附着 边 


Step10. 创建 图 17.3.28 所 示 的 附加 角 金 壁 平整 特征 2， 详细 步骤 参见 上 一 步 。 





草 择 ... 打下 。 田 存 为 ... 
形状 附件 : 
鲁 高 度 尺寸 包括 厚度 


高 度 尺寸 沾 包 括 厚 度 





0 呈 一 一 
加 平整 辟 2 gg 
oo 
E Es 
L 七 让 si 


图 17.3.27 设置 形状 参数 


图 17.3.28 平整 特征 2 
Stepll. 创建 图 17.3.29 所 示 的 狐 金 拉 伸 切削 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 所 疗 按钮， 
确认 器 胺 钮 、 回 按钮 和 [全 按 钮 被 按 下 ， 选 取 图 17.3.30 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 使 用 
默认 的 参考 平面 和 参考 方向 ， 单 击 曹 振 按钮， 绘制 图 17.3.31 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 
中 定义 拉 伸 类 型 为 些 ， 选 择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 获 〈 移 除 垂 直 于 驱动 曲面 的 材料 )， 单 
击 轩 按钮 ， 完 成 拉 伸 切 削 特征 2 的 创建 。 
创建 此 饭 金 拉 伸 切 前 特 征 2----- 


人 中身 
二 忆 和 机 天国 NE 有 , 
i ee 要 号 : Et 和 —“" 
i [a 性 本 三 上 生 和气 一 ey 上 
四 二 本 
Ca 





ER EN 2 
a : ” 
二 刘 b a 此 薄板 表面 2 
A 为 草 绘 平面 


图 17.3.29 ” 拉 伸 切削 特征 2 图 17.3.30” 草 绘 平 面 


Step12. 创建 图 17.3.32 所 示 的 折 弯 特征 2。 单 击 覃 型 功能 选项 卡 护 ” 区 域 沿 折 刘 下 
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的 周折 这 按钮 ,确认 一 按钮 和 党 按钮 被 按 下 ; 单 击 ， 折 过 郁 选项 卡 ， 选 取 图 17.3.33 所 示 的 
薄板 表面 为 草 绘 平面 ， 然 后 单 击 “ 折 弯 线 ”界面 中 的 _ 旦 符 :-- 按钮， 绘制 图 17.3.34 所 示 的 
折 弯 线 ; 单 击 _ 正 条 错 | 选项 卡 , 在 系统 弹出 的 界面 中 的 [时 型 下 拉 列 表 框 中 选择 无 目 受 楼 选项 ， 
在 仅 后 文本 框 中 输入 折 弯 角度 值 20.0， 然 后 在 = 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.2， 折 弯 
半径 所 在 仙 为 汉 ， 国 时 方向 如 图 17.3.35 所 示 ， 单 击 轴 按钮 ， 完 成 折 灾 特征 2 的 创建 。 


























图 17.3.31 截面 草图 


RIGHT 
创建 此 折 这 特征 2 -ee 三 ~ » fe 
此 薄板 表面 






外 GS J a 
4 k BE 为 草 给 平面 “<= DR 
> i 一 一 = 二 
图 17.3.32 ” 折 芝 特征 2 图 17.3.33” 草 绘 平面 





图 17.3.34 ”绘制 折 弯 线 


Step13. 创建 图 17.3.36 所 示 的 折 达 特征 3， 详 细 步 又 参见 上 一 步 。 


由 





定 颁 Ee 
同 知 和 . EA 创建 此 折 弯 特征 3 
图 17.3.35 ”定义 折 蔻 侧 和 固定 侧 图 17.3.36” 折 弯 特 征 3 


Step14. 创建 图 17.3.37 所 示 的 基准 平面 DTM1。 单 击 更 钳 功能 选项 卡 基准 区 域 中 
的 “平面 ”按钮 入 ， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 17.3.38 所 示 的 两 条 边线 为 放置 参考 ， 单 击 对 话 








框 中 的 前 下 | 控 饵 。 
注意 : 基准 平面 DTM1 在 后 面 的 装配 中 起 定位 作用 。 


DTM1 选择 这 两 条 边 
线 为 放置 参考 i Ee , 


| 





图 17.3.37 基准 平面 1 图 17.3.38 ”定义 放置 参考 
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Step15. 创建 图 17.3.39 所 示 的 基准 轴 A_2。 单 击 餐 村 功能 选项 卡 芭蕉 区 域 中 的 “ 基 
准 轴 ” 按 钮 2 ， 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 选取 基准 平面 RIGHT 和 TOP 为 放置 参考 ， 单 击 
对 话 框 中 的 用 强直 按钮。 

Step16. 创建 图 17.3.40 所 示 的 基准 平面 2。 单 击 列 讨 功能 选项 卡 吉 准 Y 区 域 中 的 “ 平 
面 ”按钮 人 乞 ， 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 选择 基准 平面 DTM1 和 基准 轴 A_2 为 放置 参考 ， 
输入 角度 值 90.0， 单 击 对 话 框 中 的 荀 曙 按钮 。 

















,I Seeek Eee 
| A 2 “i 
ee = 人 0 i 
“oe 一 一 一 
图 17339 基准 轴 和 A 2 图 17.3.40 “基准 平面 2 


Step17. 保存 零件 模型 文件 。 
17.4 匆 金 件 3 


饭 金 件 模型 及 模型 树 如 图 17.4.1 所 示 。 


用 Die 模具 A 

no 问 PARRETTE 03.PRT 可 阵列 / /村 板 4 
P 3 曹 目 
Se Die 模具 4 A RIGHT i 镜像 2 


/7 TOP 
/7 FRONI 
Wx FRT_CSYS_DEF ee 







用 Die 模具 
进行 成 形 





Die 模具 5 


图 17.4.1 饭 金 件 模 型 及 模型 树 





Task1. 创建 模具 4 


模具 4 模型 及 模型 树 如 图 17.4.2 所 示 。 


Qs 





[可 sh_BARRETTE 04. PRT 





A FRIGHT EE i 拉 1 申 1 

zi TOF kb 各 拉 伸 2 

/7 FRONT 闻 倒 贺 角 1 

Wx PRT_CSYS_DEF 中 在 此 岳 必 
| | 


图 17.4.2 模具 4 模型 及 模型 树 


Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 SM_BARRETTE 04。 
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Step2. 创建 图 17.4.3 所 示 拉 伸 特 征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 疗 。 选 取 TOP 
基准 平面 为 草 绘 平面 ,选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ,方向 为 者 ;绘制 图 17.4.4 所 示 的 
截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 莫 ， 和 输入 深度 值 5.0; 单 击 妆 按钮 ， 完 成 拉 仲 特征 1 
的 创建 。 

Step3. 创建 图 17.4.5 所 示 的 拉 伸 特 征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 所 闸 。 选 取 
FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 , 选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ,方向 为 于; 绘制 图 17.4.6 
所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 量 ， 输 入 深度 值 3.0; 单 击 四 按钮 ， 完 成 拉 











伸 特 征 2 的 创建 。 
一 I 一 村 S- 公 
dd 三 WW 





图 17.4.3” 拉 伸 特 征 1 图 17.4.4 ”截面 草图 图 17.4.5” 拉 伸 特 征 2 

Step4. 创建 倒 圆 角 特 征 1。 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 “全 网 ”按钮 ， 选 
取 图 17.4.7 所 示 的 四 条 为 倒 圆 角 的 边线 ， 在 辆 和 角 半径 文本 框 中 输入 数值 0.5。 

Step5. 保存 去 件 模 型 文件 。 








全 20 F390 
a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 17.4.6 ”截面 草图 图 17.4.7 倒 圆 角 特征 1 


Task2. 创建 模具 5 


模具 5 模型 及 模型 树 如 图 17.4.8 所 示 。 





a 、 回 SM_PARRETTE_OS. PRT | 
MW i A RIGHT kb f 近 伸 1 
可 A TOP kb E 拉 仲 2 
A FRONT 他 倒 圆 前 1 
Mex FRT_CSYS_DEF 中 在 此 插 上 六 





图 17.4.8 ”模具 5 模型 及 模型 树 

Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 SM_BARRETTE 05。 

Step2. 创建 图 17.4.9 所 示 拉 伸 特 征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 * 。 选 取 TOP 
基准 平面 为 草 给 平面， 选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 者 ， 绘 制图 17.4.10 所 示 
的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 蔡 ， 输 入 深度 值 2.0， 单 击 当 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 
征 1 的 创建 。 
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Step3. 创建 图 17.4.11 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 ”*” 。 选 取 
FRONT 基准 平面 为 草 给 平面 , 选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 至 ; 绘制 图 17.4.12 
所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 号 ， 输 入 深度 值 1.5;， 单 击 妆 按钮 ， 完 成 拉 
伸 特 征 2 的 创建 。 








图 17.4.9” 拉 伸 特 征 1 图 17.4.10 截面 草图 图 17.4.11 拉 伸 特征 2 


Step4. 创建 倒 圆 角 特 征 1。 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 “全 ”按钮 ， 选 
取 图 17.4.13 所 示 的 四 条 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ;在 圆 角 半径 文本 框 中 输入 数值 0.5。 
Step5. 保存 零件 模型 文件 。 


We | 

| a) 倒 圆 角 前 b) 倒 圆 角 后 
图 17.4.12 截面 草图 图 17.4.13” 倒 圆 角 特征 1 
Task3. 创建 模具 6 


模具 6 模型 及 模型 树 如 图 17.4.14 所 示 。 














z 口 j A 加 六 和 全 
az TOF ms 草 绽 1 
/7 FREONT kb 所] 扫描 1 
Sx FRT_CSYS_DEF 中 在 此 插入 
= 


图 17.4.14 模具 6 模型 及 模型 树 





Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 SM_BARRETTE_06。 

Step2. 创建 图 17.4.15 所 示 拉 伸 特 征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按钮 所 * 。 选 取 TOP 
基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 吉 ; 绘制 图 17.4.16 所 示 
的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 共 ， 输 入 深度 值 3.0; 单 击 装 按钮 ， 完 成 拉 伸 特 
征 1 的 创建 。 


FC 0 | 
| i 


图 17.4.15” 拉 伸 特 征 1 图 17.4.16 截面 草图 
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Step3. 创建 图 17.4.17 所 示 的 基准 曲线 1。 单 击 “ 草 绘 ”按钮 个 ， 选 取 FRONT 基准 平 

面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 二， 绘制 图 17.4.18 所 示 的 截面 
草图 ， 完 成 后 单 击 W 按钮 。 








基准 曲线 1 


图 17.4.17 基准 曲线 1 图 17.4.18 ”截面 草图 


Step4. 创建 图 17.4.19 所 示 的 扫描 特征 1。 单 击 将 李 功能 选项 卡 素 共 ”区 域 中 的 
名 扫 茵 7 按钮。 选取 图 17.4.17 所 示 的 基准 曲线 1 为 扫描 轨迹 ， 定 义 图 17.4.20 所 示 的 箭头 方 
向 为 扫描 方向 ; 在 操控 板 中 单 击 “ 创 建 或 编辑 扫描 截面 按钮 图， 绘制 图 17.4.21 所 示 的 扫 
描 截 面 草图 ， 单 击 关 按钮， 完成 扫描 特征 1 的 创建 。 








图 17.4.19 ” 扫 摘 特征 1 图 17.4.20 ”定义 扫描 轨迹 


0 
: 图 17.4.21 截面 草图 
Step5. 保存 零件 模型 文件 。 
Task4. 创建 主体 零件 模型 
Step1. 新 建 一 个 饭 金 模型 ， 命 名 为 BARRETTE_03。 
Step2. 创建 图 17.4.22 所 示 的 饭 金 壁 平 面 特征 1。 单 击 交 至 功能 选项 卡 形状 区 域 中 
的 “平面 ”按钮 区 了 和 面 。 选 取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平 
面 ， 方 向 为 碍 ， 绘 制图 17.4.23 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 的 中 王后 文本 框 中 输入 饭 金 壁 
厚度 值 0.2;， 单 击 叶 按钮 ， 完 成 平面 特征 1 的 创建 。 














a 30.0 二 





图 17.4.22 平面 特征 1 图 17.4.23 ”截面 草图 


Step3. 创建 图 17.4.24 所 示 的 凸 模 成 形 特征 1。 
(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 党 节点 下 的 世 蝶 按钮 。 
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| 





图 17.4.24” 凸 模 成 形 特征 1 
(2) 选择 模具 文件 。 在 系统 弹出 的 “ 凸 模 ”操控 板 中 单 击 久 按钮 ， 系 统 弹出 文件 “ 打 
开 ” 对 话 框 ， 选 择 sm_barrette_04.prt 为 成 形 模具 ， 并 将 其 打开 。 
(3) 定义 成 形 模具 的 放置 。 单 击 操控 板 中 的 _ 芒 重 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 选中 
约束 已 启用 复 选 框 ， 并 添加 图 17.4.25 所 示 的 三 组 位 置 约束 。 


de @) 两 模型 的 RIGHT 基准 平面 
约束 ， 并 输入 位 移 值 -11 人 … 






& 
全、 


_ -四 两 模型 的 FRONT 基准 平面 重合 、 





“~ @ 这 两 个 零件 表面 重合 


图 17.4.2$ ”定义 成 形 模具 的 放置 
(4) 定义 排除 面 。 单 击 半 半 选项 卡 并 单 击 排除 冲 孔 模型 曲面 -下 的 空白 区 域 , 然后 按 住 Ctrl 
键 ， 选 取 图 17.4.27 所 示 的 两 个 面 为 排除 面 。 
(5) 定义 冲 孔 方向 。 选 取 图 17.4.26 所 示 的 方向 为 冲 孔 方向 。 
(6) 在 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 富 ， 完 成 凸 模 成 形 特征 1 的 创建 。 


冲 孔 方向 





选取 这 两 加 亮 模 
具 表 面 为 排除 面 
图 17.4.26 ”选取 冲 孔 方向 图 17.4.27 选取 排除 面 


Step4. 创建 图 17.4.28 所 示 的 凸 模 成 形 特征 2。 单 击 更 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 卡 节 
点 下 的 于 6 按钮。 在 系统 弹出 的 “ 凸 模 ” 操 控 板 中 单 击 匀 按钮 ， 统 弹出 文件 “打开 ”对 
话 框 ， 选 择 sm_barrette_05.prt 为 成 形 模具 ; 单 击 操控 板 中 的 _ 芒 年 选 项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界 
面 中 选中 喇 约束 已 启用 复 选 枉 ， 并 添加 图 17.4.29 所 示 的 三 组 位 置 约 束 ; 选取 图 17.4.30 所 示 的 
方向 为 冲 孔 方向 ， 单 击 蜂 按钮 ， 完 成 凸 模 成 形 特征 2 的 创建 。 








图 17.4.28” 凸 模 成 形 特征 2 
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@ 模具 的 此 表面 与 饭 金 件 的 FRONT _.._..、 
二 基准 平面 约束 ， 并 输入 位 移 值 -1.5 J 


- (8) 两 个 零件 的 RIGHT 基准 平面 
约束 ， 并 输入 位 移 值 -11 


QW 模具 的 此 表面 与 
饭 金 件 的 此 表面 重合 





图 17.4.29 ”定义 成 形 模具 的 放置 





图 17.4.30 ”选取 冲 孔 方向 


Step5. 创建 图 17.4.31 所 示 的 镜像 特征 1。 选 取 上 一 步 所 创建 的 凸 模 成 形 特征 2 为 镜像 
特征 ， 单 击 将 李 功能 选项 卡 者 加 ” 下 的 六 和 镜 交 命令， 选取 FRONT 基准 平面 为 镜像 平面 ; 


单 击 回 按 钮 ， 完 成 镜像 特征 1 的 创建 。 





镜像 平面 __-- 源 特 征 一 --- 镜像 特征 
a) 镜像 前 b) 镜像 后 


图 17.4.31 镜像 特征 1 


Step6. 创建 图 17.4.32 所 示 的 凸 模 成 形 特征 3。 单 击 敬 过 功能 选项 卡 工程 区 域 堂 节 
点 下 的 恶 旺 按钮， 在 系统 弹出 的 “ 凸 模 ” 操 控 板 中 单 击 名 按钮 ， 系 统 弹出 文件 “打开 ” 
对 话 框 ， 选 择 sm_barrette_06.prt 作为 成 形 模具 ; 单 击 操控 板 中 的 _ 草 站 选项 卡 ， 在 系统 弹出 
的 界面 中 选中 Y 约束 已 和 用 复 选 框 ， 并 添加 图 17.4.33 所 示 的 三 组 位 置 约束 ;选取 图 17.4.34 所 
示 的 方向 为 冲 孔 方向 ， 单 击 黑 按钮 ， 完 成 凸 模 成 形 特征 3 的 创建 。 











图 17.4.32 ” 凸 模 成 形 特征 3 


._ @ 模具 的 上 表面 与 
饭 金 件 的 上 表面 配 重 
饭 | 











FRONT 


一 一 
二 本 
一 


CR @ 两 个 零件 的 RIGHT 基准 -> RIGHT 本 
面 约束 ， 并 输入 偏 移 值 12 a 
@ 两 个 零件 的 FRONT 基准 平面 重合 一 


图 17.4.33 ”定义 成 形 模具 的 放置 
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冲 筷 方 同 
poe | 


\ Wy = 





图 17.4.34 ”选取 冲 孔 方 癌 


Step7. 创建 图 17.4.35 所 示 的 凸 模 成 形 特征 4。 单 击 琐 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 堂 节 
点 下 的 党员 按钮 ， 在 系统 弹出 的 “ 凸 模 ” 操 控 板 中 单 击 号 按钮 ， 系 统 弹 出 文件 “打开 ” 





对 话 框 ， 选 择 sm_barrette_03.prt 作为 成 形 模具 ; 单 击 操控 板 中 的 _ 芒 直选 项 卡 ， 在 系统 弹出 
的 界面 中 选中 [YY 约束 已 启用 复 选 框 ， 并 添加 图 17.4.36 所 示 的 三 组 位 置 约束 ， 选 取 图 17.4.37 所 
示 的 方向 为 冲 孔 方向 ;， 单 击 “ 完 成 ”按钮 四 ， 完 成 凸 模 成 形 特征 1 的 创建 。 














、 @ 模具 的 上 表面 与 
饭 金 件 的 上 表面 重合 


模具 的 上 FRONT 与 饭 金 件 的 FRONT 基准 平面 约束 ， 并 输入 偏 移 值 -114 





图 17.4.36 定义 成 形 模 具 的 放置 
冲 孔 方向 


下 本 i 


图 17.4.37 选取 冲 孔 方 问 





Step8. 创建 图 17.4.38 所 示 的 阵列 特征 1。 


(es / ee ee ee ee ee ee ee ee 1 
| | 
(人 一 


a) 阵列 前 b) 阵列 后 
图 17.4.38 ”阵列 特征 1 

(1) 在 模型 树 中 选择 上 一 步 创 建 的 成 形 特征 ， 再 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
于 今 。 

(2) 选择 阵列 控制 方式 : 在 操控 板 中 选择 以 “ 方 辐 ”方式 控制 阵列 。 选 取 图 17.4.39 所 
示 的 RIGHT 基准 平面 为 第 一 方 问 参考 。 

(3) 在 操控 板 中 的 阵列 数量 栏 中 输入 数量 值 16， 尺 寸 增 量 值 为 2.0。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 甘 按钮 ， 完 成 阵列 特征 1 的 创建 。 
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第 一 方向 阵列 参照 下 


EW / 一 区 


一 全 RIGHT 


图 17.4.39 ”阵列 参考 


Step9. 创建 图 17.4.40 所 示 的 镜像 特征 2。 选 择 上 一 步 所 创建 的 时 阵列 1 /模板 4 特征 为 
镜像 特征 ; 单 击 旧地 功能 选项 卡 蜀 得 ” 下 的 卫生 重 命令, 选取 FRONT 基准 平面 为 镜像 平 
面 ; 单 击 半 按钮， 完成 镜像 特征 2 的 创建 。 


ww FRONT 





镜像 平面 --… 
镜像 特征 ---------- 


图 17.4.40 ”镜像 特征 2 
Step10. 创建 图 17.4.41 所 示 的 折 弯 特征 1。 单 击 模型 功能 选项 卡 扩 ” 区 域 尚 折 这 "下 
的 油 折 训 按钮 ,确认 一 按钮 和 | 党 按钮 被 按 下 ; 单 击 | 折 索 线 选 项 卡 ,选取 图 17.4.42 所 示 的 
薄板 表面 为 草 绘 平 面 ， 然 后 单 击 “ 折 弯 线 ”界面 中 的 _ 时 等. | 按钮， 绘制 图 17.4.43 所 示 的 
折 弯 线 ; 单 击 _ 芋 条 鲁 选 项 卡 , 在 系统 弹出 的 界面 中 的 司 弄 下拉 列表 框 中 选择 无 上 型 悉 选项 ; 








然后 在 亏 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 60.0; 折 弯 半径 所 在 侧 为 关 ; 固定 侧 方向 如 图 
17.4.44 所 示 ; 单 击 半 按钮， 完成 折 弯 特征 1 的 创建 。 


l | To oo To fo To To To To To To So Do To De 
“Eg 
人 OO 7 


a) 折 弯 前 b) 折 弯 后 
图 17.4.41 折 弯 特征 1 
» RIGHT 





a 
5 


RIGHT 基准 .----- 上 三 一 此 模型 表面 
面 为 参考 面 给 


其 一 久 ss: 为 草 绘 平面 








0000000005666 好 


| 
,选取 这 两 条 边 
-六 线 为 草 绘 参考 
eg | 





O000000000000008 
0.2 


图 17.4.43 ”绘制 折 弯 线 
Step11. 创建 图 17.4.45 所 示 的 附加 饭 金 壁 凸 缘 特 征 1。 单 击 砚 玫 功能 选项 卡 带 共 ”区 








域 中 的 “法 兰 ”按钮 嗓 * ， 选 取 图 17.4.46 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 。 在 操控 板 中 选择 形状 
类 型 为 了 ， 定 义 第 一 方向 的 长 度 类 型 为 恒 ， 定 义 第 二 方向 的 长 度 类 型 为 国 ， 单 击 屁 状 选项 
卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 单 击 _ 昔 佐 -按钮 ， 修 改革 图 内 的 尺寸 至 图 17.4.47 所 示 的 值 ; 单 
击 寺 按钮 ， 完 成 凸 缘 特 征 工 的 创建 。 
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创建 此 法 兰 附 加 人 饭 金 壁 1 


\ 


侧 





人 


Js ey 
、 和 
固定 侧 


图 17.4.45 ”出 缘 特征 1 






OO 


图 17.4.44 ”定义 折 芍 侧 和 固定 侧 











EI ， 
NE 
( 是 SS | 放大 图 es 
0 


图 17.4.46 ”定义 附着 边 图 17.4.47 修改 尺寸 值 


Step12. 创建 图 17.4.48 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 己 ”按钮 ， 
确认 加 | 胺 钮 、 回 按钮 和 [全 按钮 被 按 下 ， 选 取 图 17.4.49 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 选 取 
RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 者 ， 单 击 | 曹 给 按钮， 绘制 图 17.4.50 所 示 的 截面 草 
图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 些 ， 选 择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 给 ( 移 除 垂直 于 驱动 曲面 
的 材料 ); 单 击 四 按钮 ， 完 成 拉 伸 切 削 特 征 1 的 创建 。 














选取 此 模型 表面 为 草 绘 平 面 









Nan FRONT 一 ER 
OOOOOUOD 人 i y / 
CN ES Ws ~ 
2 选取 FRONT 基准 
创建 此 狐 金 拉 伸 切削 特征 1 ”| 平面 为 参考 


图 17.4.48” 拉 伸 切 削 特 征 1 





选取 此 边 为 草 绘 参考 、、 


问 所 总 轧 关 和 扰 扰 名 与 司马 己 马 切 纪 





me 


图 17.4.50 ”截面 草图 


Step13. 创建 图 17.4.51 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 和 将 征 2， 绘 制图 17.4.52 所 示 的 截面 草图 ， 
详细 操作 过 程 参 见 上 一 步 。 


OO GOR 人 es 
一 in | - Ss 


ee 
€ 一 Be 
~ dO 人 j= 

“和 四  & C Oe Or 》 


站 三 -一 3 Te 5 和 
SSESS Moa 
) | : 
> a Oo 


创建 此 狐 金 拉 伸 切 骨 特征 2 -下 ey 
a) 切削 前 


b) 切削 后 


















图 17.4.51” 拉 伸 切削 特征 2 
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选取 此 边 为 草 绘 参考 、、 





图 17.4.52 ”截面 草图 


Step14. 创建 图 17.4.53 所 示 的 折 弯 特征 2。 

(1) 单 击 模型 功能 选项 卡 折 人 "区域 尚 折 这 "下 的 混 白 齐 按钮 ， 系 统 弹出 “ 折 弯 ” 操 

(2) 选取 折 弯 类 型 。 在 操控 板 中 单 击 = 一 按钮 和 曾 按 钮 〈 使 其 处 于 被 按 下 的 状态 )。 

(3) 绘制 折 弯 线 。 单 击 | 白 吕 驮 选项 不， 选取 图 17.4.54 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 
然后 单 击 “ 折 弯 线 ”界面 中 的 _ 芋 又 .按钮 ， 绘 制图 17.4.55 所 示 的 折 弯 线 。 

(4) 定义 折 弯 属性 。 单 击 止 大 得 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 的 同型 下 拉 列 表 框 中 
选择 无 上 村 翻 选 项 , 在 从 后 文本 框 中 输入 折 弯 角度 值 $5.0， 然 后 在 过 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 
半径 值 0.2， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 》 ， 固 定 侧 方向 如 图 17.4.56 所 示 。 
创建 此 折 弯 特征 、、 
































egaDE 此 模型 表面 为 草 绘 平面 
"TT We . 2 
I a | ~ 2 onass 
Ce ~# = 


图 17.4.53 ” 折 弯 特征 2 





端点 与 参考 点 重合 
i . 折 弯 线 


站 -- 自 避 襄 日 自 日 点 各 利和 日 日 日记 电台 认 
DE 








已 号 名 已 时 已 守 包 已 扎 已 已 包扎 与 白 






站 二 > 
选取 这 两 个 顶 -二 


一 问号 号 加 辐 呈 号 号 | = 


和 
图 17.4.55 ”绘制 折 弯 线 图 17.4.56 ”定义 折 芝 侧 和 国定 侧 
Step15. 创建 图 17.4.57 所 示 的 基准 点 PNTO。 选 择 异型 功能 选项 卡 基准 * 节点 下 的 
xx 点 命令 。 选 取 图 17.4.57 所 示 的 曲面 为 放置 参考 ， 在 仿 敬 参考 下 面 的 空白 区 单 击 ， 以 激活 
此 区 域 , 然后 按 住 Ctrl 键 , 选取 图 17.4.57 所 示 的 两 个 表面 为 定位 参考 平面 , 并 设置 图 17.4.57 
所 示 的 定位 尺寸 ， 单 击 对 话 框 中 的 弄 焉 按钮。 











定位 参考 平面 1 
定位 参考 平面 2 





图 17.4.57 基准 点 PNTO 
Step16. 创建 图 17.4.58 所 示 的 基准 轴 A_2。 单 击 措 至 功能 选项 卡 基准 区域 中 的 “ 基 





准 轴 ” 按 钮 # 。 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 上 一 步 创 建 的 PNTO 和 FRONT 基准 平面 为 放置 参考 ; 
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单 击 对 话 框 中 的 剖 焉 按钮。 


基准 轴 A_2 





图 17.4.58 ”基准 轴 A_2 
注意 : 基准 点 PNTO 和 基准 轴 A 2 在 后 面 的 装配 中 起 定位 作用 。 
Step17. 保存 零件 模型 文件 。 


实例 18 电脑 机 村 的 目 项 向 下 贡 计 


18.1 实例 概述 


本 实例 详细 讲解 了 采用 目 顶 癌 下 (Top_Down Design) 设计 方法 创建 图 18.1.1 所 示 电 脑 
机 箱 的 整个 设计 过 程 ， 其 设计 过 程 是 先 确 定 机 箱 内 部 主板 、 电 源 等 各 组 件 的 尺寸 ， 再 将 其 
组 装 成 装配 体 ， 然 后 根据 该 装配 体 建立 一 个 骨架 模型 ， 通 过 该 骨架 模型 将 设计 意图 传递 给 
机 箱 的 各 个 零件 后 ， 再 对 零件 进行 细 市 设计 。 

骨架 模型 是 根据 装配 体内 各 元 件 之 间 的 关系 而 创建 的 一 种 特殊 的 零件 模型 ， 或 者 说 它 
是 一 个 装配 体 的 3D 布局 ， 是 目 顶 问 下 设计 (Top_Down Design) 的 一 个 强 有 力 的 工具 。 

当 机 箱 完成 后 ， 机 箱 内 部 的 主板 、 电 源 等 组 件 的 尺寸 发 生 了 变化 ， 则 机 箱 的 尺寸 也 目 
动 随 之 更 改 。 这 种 目 顶 同 下 的 设计 方法 可 以 加 快 产品 更 新 换代 的 速度 ， 极 大 提高 新 产品 的 
上 上 市 时 间 。 当 然 ， 目 顶 同 下 的 设计 方法 也 非常 适用 于 系列 化 的 产品 设计 。 








a) 方位 1 b) 方位 2 c) 方位 3 
图 18.1.1 电脑 机 箱 


18.2 准备 机 箱 的 原始 文件 





机 箱 设 计 的 原始 数据 文件 是 指 机 箱 内 部 的 组 件 ， 主 要 包括 主板 、 电 源 和 光驱 三 个 组 件 ， 
这 三 个 组 件 基本 上 可 以 用 来 控制 机 箱 的 总 体 尺 寸 ， 通 党 是 由 上 游 设计 部 门 提供 。 本 书 将 主 
板 、 电 源 和 光驱 三 个 组 件 重 化 为 三 个 便 单 的 零件 模型 并 进行 疙 配 ( 图 18.2.1)。 读 者 可 控 本 
的 操作 步骤 完成 机 箱 的 原始 文件 的 创建 ， 也 可 跳 过 本 节 的 学 习 ， 在 设计 机 箱 时 直接 调用 
机 箱 的 原始 文件 ， 主 板 模 型 如 几 18.2.2 所 示 。 
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18.2.1 创建 机 箱 内 部 零件 


Task1. 设置 工作 目录 


将 工作 目录 设置 至 Di:\creo1.10\work\chl8\computer_case\orign。 


Task2. 创建 图 18.2.2 所 示 的 主板 模型 


Step1. 新 建 一 个 实体 零件 模型 ， 命 名 为 MOTHERBOARD。 

Step2. 创建 图 18.2.3a 所 示 的 零件 实体 拉 伸 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 疗 。 
选取 TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 , RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 者 ; 单 击 | 草莽 按钮， 
绘制 图 18.2.3b 所 示 的 截面 草图 ;在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 芷 ， 输 入 深度 值 3.0; 单 击 妆 
按钮 ， 完 成 拉 伸 特征 1 的 创建 。 














0 | 
a) ” 拉 伸 特征 1 b) 截面 车 图 
图 18.2.1 ”机箱 的 原始 文件 图 18.2.2 ”主板 模型 图 18.2.3” 拉 伸 特 征 1 


Step3. 创建 图 18.2.4 所 示 的 孔 特征 1。 单 击 弄 鱼 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 -六 按 
钮 。 选 取 图 18.2.5 的 模型 表面 为 主 参 考 ， 放 置 类 型 为 嘻 性 ， 选取 图 18.2.5 所 示 的 边线 1 为 第 
一 线性 参考 ， 将 距离 设置 为 塌 格 ， 偏 移 值 为 25.0， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 18.2.5 所 示 的 边线 2 
为 第 二 线性 参考 ， 将 距离 设置 为 偏 称 ， 偏 移 值 为 30.0; 和 孔 的 直径 值 为 10.0， 深 度 类 型 为 3E。 










Rs PCE 参照 1: 边线 1 I 
| | ! Be 1 ey 
I | 了 0 7 Et -RR a 
人 / 参照 2: 边线 2 FRONT 、 选 取 此 端面 
Ss 7 et 为 主 参照 
y 
图 18.2.4 ”也 特征 1 图 18.2.5 ”选取 参照 


Step4. 创建 图 18.2.6 所 示 的 孔 特征 2。 单 击 列 盏 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 于 按 
钮 。 选 取 图 18.2.7 的 模型 表面 为 主 参 考 ， 放 置 类 型 为 嘻 性 ， 选取 图 18.2.7 所 示 的 边线 1 为 第 
一 线性 参考 ， 将 距离 设置 为 塌 格 ， 偏 移 值 为 30.0， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 18.2.7 所 示 的 边线 2 
为 第 二 线性 参考 ， 将 距离 设置 为 得 黎 ， 偏 移 值 为 235.0; 和 孔 的 直径 值 为 10.0， 深 度 类 型 为 3E，。 


TOP 





参照 1: 边线 1 


/ 
' 
7 
y 






选取 此 端面 


参照 2: 边线 2 7 为 主 参照 


了 
了 
号 


图 18.2.6 了 筷 特 征 2 图 18.2.7 选取 参照 
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Step5. 创建 图 18.2.8 所 示 的 镜像 特征 1。 在 模型 树 中 选择 可 扰 .4 和 定员 .特征 为 镜像 
源 ， 单 击 玲 型 _ 功 能 选项 卡 纺 辐 ” 区 域 中 的 “镜像 ”按钮 并， 选取 RIGHT 基准 平面 为 镜 
像 平面 ， 单 击 妆 按钮 ， 完 成 镜像 特征 1 的 创建 。 








和 ET 
a) 镜像 复制 前 b) 镜像 复制 后 


图 18.2.8 ”镜像 特征 1 
Step6. 创建 图 18.2.9 所 示 的 孔 特征 3。 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 - 北 按 
钮 。 选 取 图 18.2.10 的 模型 表面 为 主 参考 ， 放 置 类 型 为 吕 仁 ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 第 一 线 
性 参考 ， 将 距离 设置 为 强 r， 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 18.2.10 所 示 的 边线 为 第 二 线性 参考 ， 将 
距离 设置 为 偏 徐 ， 偏 移 值 为 23.0; 孔 的 直径 值 为 10.0， 深 度 类 型 为 3E，。 





TOP 
参照 2; 边线 1 





有 @、 选取 此 闪 面 
本 
RIGHT 一 一 -为 主 参 申 


图 18.2.9 ”了 筷 特 征 3 图 18.2.10 ”选取 参照 

Step7. 创建 图 18.2.11 所 示 的 镜像 特征 2。 在 模型 树 中 选择 并. 

模型 功能 选项 卡 编辑 ” 区 域 中 的 “镜像 ”按钮 此 ， 选 取 FRONT 基准 平面 为 镜像 平面 ， 
单 击 半 按钮 ， 完 成 镜像 特征 2 的 创建 。 











下 F ee > ' 
FRONT 源 特 征 ”FRONTE 2 镜像 中 心 面 
| 本 锐 像 特征 
a) 镜像 复制 前 b) 镜像 复制 后 


图 18.2.11 镜像 特征 2 
Step8. 保存 零件 模型 文件 。 


Task3. 创建 图 18.2.12 所 示 的 电源 模型 


Step1. 新 建 一 个 实体 零件 模型 ， 命 名 为 POWER_SUPPLY。 

Step2. 创建 图 18.2.12 所 示 的 拉 伸 特 征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 ” 。 选 取 
TOP 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 在 ; 单 击 双 叙 按钮， 绘 
制图 18.2.13 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 蔡 ， 输 入 深度 值 85.0。 














图 18.2.12 ”电源 模型 〈 拉 伸 特 征 1) 图 18.2.13 ”截面 草图 
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Step3. 保存 零件 模型 文件 。 
Task4. 创建 图 18.2.14 所 示 的 光驱 模型 


Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 CD_DRIVER。 

Step2. 创建 拉 伸 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 ”* 。 选 取 TOP 基准 平面 为 
草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 查 ; 单 击 二 全 按钮 ， 绘 制图 18.2.15 所 
示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 在 ， 输 入 深度 值 40.0。 

Step3. 保存 零件 模型 文件 。 











18.2.2 ”组 装机 箱 内 部 零件 
Task1. 新 建 一 个 装配 文件 ， 组 装 图 18.2.16 所 示 的 主板 模型 


上 








图 18.2.14 ”光驱 模型 ( 拉 伸 特征 》 图 182.15 截面 草图 图 18.2.16 ”组 装 主板 模型 

step1. 单 击 “新 建 ” 按 馈 [ 趾 ， 在 系统 弹出 的 文件 “新建” 对话 框 中 ， 选 中 于 要 0 选项 组 
下 的 加 回 半 E 单 选项 ， 选 中 - 子 类 型 -选项 组 下 的 旬 放 + 单 选项 ， 在 名 称 文本 框 中 输入 文件 
名 orign_asm， 取 消 选 中 号 合用 默认 模板 复 选 框 ， 单 击 区 定 按钮， 在 系统 弹出 的 “新 文件 选 
项 ”对 话 框 中 的 屯 模 选项 组 中 选择 "es_ssm_desi 名 模板， 单 击 绚 焉 | 按钮 。 

Step2. 单 击 模型 功能 选项 卡 元 站 * 区域 中 的 “装配 ”按钮 入 ， 此 时 系统 弹出 “打开 ” 
对 话 框 ， 选 择 主板 模型 文件 motherboard.prt， 然 后 单 击 打开 “| 按钮 。 

Step3. 系统 弹出 元 件 放置 操控 板 , 在 操控 板 中 单 击 名 “字符 , 在 系统 弹出 的 下 拉 
列表 中 选择 点 黑 & 选项 ， 单 击 操控 板 中 的 站 按钮 。 

Step4. 在 模型 树 中 查看 三 个 装配 基准 平面 。 在 模型 树 界面 中 ， 选 择 前 "节点 下 的 

















按钮 ， 此 时 模型 树 中 便 会 显示 出 orign_asm.asm 的 三 个 装配 基准 平面 标识 。 
Step5. 隐藏 三 个 装配 基准 平面 。 按 住 Ctrl 键 , 在 模型 树 中 选取 ASM_RIGHT、ASM_TOP 
和 ASM_FRONT 三 个 基准 平面 ， 然 后 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 隐 癌 命令 。 
Task2. 组 装 图 18.2.17 所 示 的 电源 模型 


、 入 已、 开 再 > 66 > 72? 十 人 四 、 划 开 / 
Stepl. 单 击 模 诗 功能 选项 卡 i < 区 域 中 的 “装配 ”按钮 总 ， 选 择 电源 模型 
power_supply.prt。 
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Step2. 定义 第 一 个 装配 约束 JL 中 和 (图 18.2.18)， 定 义 第 二 个 装配 约束 了 可 〈 图 
18.2.19)， 定 义 第 三 个 装配 约束 J[ 趾 襄 (图 18.2.20)。 











这 两 个 零件 表面 约束 ， ep 
图 18.2.17 组 装 电源 模型 图 18.2.18 ”元 件 装配 的 第 一 个 约束 





这 两 个 零件 表面 约束 ， 并 
答 入 仿 移 值 15.0 








图 18.2.19 ”元 件 装配 的 第 二 个 约束 疼 18220 ”元件 的 第 三 个 约 
说 明 : 读者 在 添加 约束 时 ， 可 能 和 上 述 的 方位 不 太一 致 ， 可 参照 录像 操作 。 
Task3. 组 装 图 18.2.21 所 示 的 光驱 模型 
Step1. 单 击 模型 功能 选项 卡 天 #* 区 域 中 的 “装配 ”按钮 吃 ， 选 择 光 驱 模 型 文件 


cd_driver.prt。 
Step2. 定义 第 一 个 装配 约束 Jj[ 忠 襄 (图 18.2.21)， 定 义 第 二 个 装配 约束 J[ 中 (图 
18.2.22)， 定 义 第 三 个 装配 约束 工 重 人 (图 18.2.23)。 






、 (1) 这 两 个 零件 

`; 表 面 配 对 ， 并 输入 (2) 这 两 个 零件 表面 / 

,” 偏 移 值 10 对 齐 ， 并 输入 偏 移 值 .._._  ， 
-15 





图 18.2.21 元 件 装 过 配 的 第 一 个 约束 图 18.2.22 元件 装配 的 第 二 个 约束 


Step3. 保存 装配 模型 文件 。 
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18.3 ”构建 机 条 的 总 体 骨 染 





机 箱 总 体 骨 架 的 创建 在 整个 机 箱 的 设计 过 程 中 是 非常 重要 的 ， 只 有 通过 骨架 文件 才能 
把 原始 文件 的 数据 传递 给 机 箱 的 每 个 零件 。 机 箱 的 恕 体 骨 架 如 图 18.3.1 所 示 。 


CASE LEFT 
CASE_TOP 
a 


CASE_ RIGHT 





CASE_BOTTOM 
， CASE_BACK 
和 


/ 1 











SUPPORT_PLANE 








(3) 这 两 个 零 
件 表面 重合 


图 18.2.23 ”元 件 北 配 的 第 三 个 约束 图 18.3.1 构建 机 箱 的 总 体 上 骨架 


中 各 基准 面 的 作用 如 下 : 

CASE_TOP: 用 于 确定 机 箱 顶 盖 的 位 置 。 
CASE_BOTTOM: 用 于 确定 机 箱底 盖 的 位 置 。 
CASE_LEFT: 用 于 确定 机 箱 左 盖 的 位 置 。 
CASE_RIGHT: 用 于 确定 机 箱 右 盖 的 位 置 。 
CASE_BACK: 用 于 确定 机 箱 后 盖 的 位 置 。 
CASE_FRONT: 用 于 确定 机 箱 前 盖 的 位 置 。 
SUPPORT_PLANET: 用 于 确定 主板 支撑 架 的 位 置 。 


六 


© ©® ©®0 ©®0 eg@ ©® @ 0 


18.3.1 ”新建 机 条 总 体 装 配 文 件 


Stepl. 将 工作 目录 设置 至 Di:\creol1.10\work\chl8\computer_case。 

Step2. 单 击 “ 新 建 ” 按钮 [ 趾 ， 在 系统 弹出 的 文件 “新建” 对 话 框 中 ， 选 中 二 村 项 组 
此 号 单 选项 ， 选 中 呈 类 型 = 选项 组 下 的 外交 半 单 选项 ， 在 蚁 条 国文 本 框 中 输入 文件 
名 computer_case， 取 消 选中 丫 使 用 默认 模板 复 选 杠 ， 单 击 荀 天 按钮， 在 系统 弹出 的 “新 文 


件 选项 ”对 话 框 中 的 屋 轴 选项 组 中 选择 mms_ssm_assi 模板 ， 单 击 且 强生 按钮。 








18.3.2 导入 原始 文件 





Step1. 单 击 模型 功能 选项 卡 元 ”区域 中 的 “装配 ”按钮 避 ， 此 时 系统 弹出 “打开 >” 
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对 话 框 ,选择 主板 模型 文件 Di:\creol1.10\work\chl8\computer_case\orign\orisen asm.asm, 然后 
单 击 ” 打开 ”图 | 控 包 。 

Step2. 系统 弹出 元 件 放置 操控 板 , 在 操控 板 中 单 击 时 “字符 , 在 系统 弹出 的 下 拉 
列表 中 选择 号 点 闪 选项 ， 将 元 件 按 默认 放置 ， 此 时 状态 区 域 显 示 的 信息 为 元 和 约束 ， 单 击 操 
控 板 中 的 时 按钮 。 





18.3.3 ”创建 骨架 模型 


Task1. 在 装配 体 中 创建 骨架 模型 


Stepl. 单 击 模型 功能 选项 卡 。 于” 区域 中 的 “创建 ”按钮 呈 ; 在 系统 弹出 的 “元 
件 创建 ”对 话 框 中 , 选中 号 骨 沫 模型 单 选项 , 接受 系统 默认 的 名 称 COMPUTER_CASE_SKEL， 
然后 然后 单 击 前 下 按钮 。 

Step2. 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 选中 至 单 选项 ， 单 击 绚 走 按钮 。 


Task2. 复制 原始 文件 


Step1. 激活 骨架 模型 。 在 模型 树 中 选择 回 ONPUTERFRSE-SKEL.PRTY ， 然 后 右 击 ， 在 系统 弹出 
的 快捷 菜单 中 选择 闹 活 命令 。 

Step2. 单 击 模型 功能 选项 卡 匡 数据 区域 中 的 “收缩 包 络 ”按钮 党 ， 系 统 弹 出 “ 收 
缩 包 络 ”操控 板 ， 在 该 操控 板 中 进行 下 列 操作 : 加 

(1) 在 “收缩 包 络 ”操控 板 中 ， 先 确认 “将 参考 类 型 设置 为 装配 上 下 文 ”按钮 包 被 激活 。 

(2) 选取 曲面 和 基准 参考 。 

Q 将 模型 旋转 到 图 18.3.2 所 示 的 方位 ， 选 取 图 18.3.2 所 示 的 模型 表面 。 

@ 在 “收缩 包 络 ”操控 板 中 单 击 者 入 | 选项 卡 ， 系 统 弹出 “参考 ”界面 。 

图 单 击 包 括 基 稚 文本 框 中 的 单 击 此 处 添 加 项 字符 。 

@ 在 “智能 选取 栏 ” 中 选择 “ 轴 ” 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 主 板 零 件 模型 中 的 6 个 基准 轴 
Al、A2、A3、A4、A5 和 A 6。 





















































(4) 在 “收缩 包 络 ”操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 半 |。 
(5) 完成 操作 后 ， 所 选 的 平面 和 基准 轴 便 复制 到 骨架 模型 (computer_case_skel.prt) 中 ， 
这 样 束 把 原始 装配 文件 orign asm.asm 中 的 设计 和 意图 传递 到 骨架 模型 


(computer_case_skel.prt) 中 。 








Task3. 建立 各 基础 平面 
Step1. 打开 骨架 模型 。 在 模型 树 中 选择 敬 呈 EWER_CMSE_SHEL FRY ， 然 后 右 击 ， 在 系统 弹出 
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的 快捷 菜单 中 选择 打开 命令 。 
Step2. 创建 图 18.3.3 所 示 的 支撑 平面 。 单 击 “平面 ” 按钮 乞 ， 选 取 图 18.3.4 所 示 的 背 


为 200.0， 单 击 疏 攻 选项 卡 ， 在 名 称 文 本 框 中 输入 名 称 SUPPORT_PLANE。 





创建 此 平面 











JA 3 iA 4 选取 此 表面 
We ; SUPPORT PLANE 
1A 5 
itA_ 1 
图 18.3.2 ”选取 曲面 和 基准 参照 图 18.3.3 ”创建 支撑 平面 


Step3. 创建 图 18.3.5 所 示 的 机 箱 的 右 平面 。 单 击 “ 平 面 ”按钮 分 ,选取 SUPPORT_PLANE 
基准 平面 为 参考 ， 偏 移 值 为 8.0， 名 称 为 CASE_RIGHT。 





CASE RIGHT 


SUPPORT_PLANE 





图 18.3.4 选取 参照 面 图 18.3.5 创建 机 箱 的 右 平面 


Step4. 创建 图 18.3.6 所 示 的 机 箱 的 背 平面 。 单 击 “平面 ” 按钮 各 ， 选 取 图 18.3.7 所 示 
的 电源 模型 的 表面 为 参考 ， 偏 移 值 为 5.0， 名 称 为 CASE_BACK. 


CASE BACK 








CASE_RIGHT 


SUPPORT PLANE 





图 18.3.6 创建 机 箱 的 背 平面 图 18.3.7 选取 参照 面 


Step5. 创建 图 18.3.8 所 示 的 机 箱 的 顶 平面 。 单 击 “平面 ”按钮 各 ， 选 取 图 18.3.9 所 示 
的 电源 模型 的 侧面 为 参考 ， 偏 移 值 为 10.0， 名 称 为 CASE_TOP。 
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Step6. 创建 图 18.3.10 所 示 的 机 箱 的 底 平 面 。 单 击 “ 平 面 ”按钮 人 乞 ， 选 取 图 18.3.11 所 
示 的 主板 模型 的 侧面 为 参考 ， 仿 移 值 为 13.0， 名 称 为 CASE_BOTTOML。 





CASE BACK CASE TOP 










CASE RIGHT 


SUPPORT PLANE 


图 18.3.8 ”创建 机 箱 的 项 平面 


CASE_BACK 


CASE BOTTOM CASE TOP 





CASE_RIGHT 


SUPPORT PLANE 





图 18.3.10 创建 机 箱 的 底 平面 图 18.3.11 选取 参照 面 


Step7. 创建 图 18.3.12 所 示 的 机 箱 的 前 平面 。 单 击 “ 平 面 ” 按钮 乞 ， 选 取 图 18.3.13 所 
示 的 光驱 模型 的 机 表 面 为 参考 ， 偏 移 值 为 -25.0， 名 称 为 CASE_FORNT。 


CASE_BACK 


CASE_BOTTOM CASE TOP 







SUPPORT PLANE 


CASE FRONT 





图 18.3.12 ”创建 机 箱 的 前 平面 图 18.3.13 ”选取 参照 面 
Step8. 创建 图 18.3.14 所 示 的 机 箱 的 左 平面 。 单 击 “ 平 面 ” 按 钮 人 乞 ， 选 取 图 18.3.15 所 
示 的 光驱 模型 的 上 表面 为 参考 ， 偏 移 值 为 -15.0， 名 称 为 CASE_LEFT。 


CASE_BACK CASE LEFT 
CASE_BOTTOM CASE_TOP 





图 18.3.14 ”创建 机 箱 的 左 平面 图 18.3.1$ ”选取 参照 面 
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Step9. 返回 到 COMPUTER_CASE.ASM .选择 下 拉 0 六 竺 二 > 1 COWPWER_CSE AN 全 
人 
Xo 


18.4 机 箱 各 零件 的 初步 设计 








初步 设计 是 通过 骨架 文件 创建 出 每 个 零件 的 第 一 壁 ， 设 计 出 机 箱 的 大 八 结 构 ， 经 过 验 
证 数据 传递 无 误 后 ， 再 对 每 个 零件 进行 具体 细 市 的 设计 。 

Task1. 创建 图 18.4.1 所 示 的 机 箱 的 顶 盖 初步 模型 

Step1. 确认 装配 件 COMPUTER_CASE 为 激活 状态 。 

说 明 : 如 果 帮 配件 COMPUTER_ CASE 没有 被 激活 ， 则 可 以 在 模型 树 中 选择 
加 conPWTER CAsE. AS ， 然 后 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 韶 言 命令 。 

Step2. 新 建委 件 模型 。 

(1) 单 击 更 型 功能 选项 卡 。 ”区 域 中 的 “创建 ”按钮 吕 ， 在 系统 弹出 的 “元 














项 ， 然 后 在 名 称 ”文本 框 中 输入 文件 名 TOP_COVER; 单 击 绚 定 按钮 。 

(2) 在 系统 弹出 的 “创建 选项 ”对 话 框 中 ， 选 中 加 室 单 选项 ， 单 击 壮 下 按钮。 

Step3. 将 骨架 中 的 设计 意图 传递 给 刚 创建 的 机 箱 的 顶 新 零件 (TOP_COVER)。 

(1) 激活 机 箱 的 顶 盖 零 件 。 在 模型 树 中 选择 四 三 -aaa ， 然 后 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快 
捷 菜 单 中 选择 涡 活 命令 。 

(2) 单 击 模型 功能 选项 卡 于 到 数 帮 "区 域 中 的 “复制 几何 ”按钮 上 省 。 在 系统 弹出 “复制 
几何 ”操控 板 中 进行 下 列 操作 : 加 

OD 在 “复制 几何 ”操控 板 中 ， 先 确认 “将 参考 类 型 设置 为 装配 上 下 文 ”按钮 台 被 按 下 ， 
然后 单 击 “ 仅 限 发 布 几何 ”按钮 名 | (使 此 按钮 为 弹 起 状态 )。 

@ 复制 几何 。 

a) 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 贰 间 选 项 卡 ， 系 统 阐 出 “参考 ” 界面 。 

b) 单 击 参考 文本 框 中 的 单 击 此 处 添加 项 字符 。 

c) 在 “智能 选取 栏 ” 中 选择 “基准 平面 ”。 按 住 Ctrl 键 ， 然 后 选取 骨架 模型 中 的 基准 
平面 CASE RIGHT、CASE BACK、CASE TOP、CASE FORNT 和 CASE LEFT。 

@ 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 | 让 及 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 选中 
时 反 尿 样 曼 制 所 各 曲 咖 上 | 单 选项 。 

@ 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 色 . 

@ 完成 操作 后 ， 所 选 的 基准 平面 便 复制 到 top_coverprt 中 ， 这 样 就 把 骨架 模型 中 的 设 
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计 意 图 传递 到 零件 top_cover.prt 中 。 

Step4. 打开 机 箱 的 顶 盖 零件 。 在 模型 树 中 选择 哮 ?ECOWER.PRT ， 然 后 右 击 ， 在 系统 弹出 的 
快捷 菜单 中 选择 打开 命令 。 

Step5. 创建 平面 饭 金 壁 〈 图 18.4.1)。 单 击 过 李 功能 选项 卡 囊 蕉 ”区域 中 的 “平面 ” 
按钮 吕 直面 。 选 取 CASE_TOP 基准 平面 作为 草 绘 面 ， 选 取 CASE_BACK 基准 平面 作为 参 
考 平面 ， 方 向 为 更 ; 单 击 吝 等 按钮 ,在 系统 弹出 的 “参考 ”对 话 框 中 ,选取 CASE_BACK 
基准 平面 、 CASE_LEFT 基准 平面 、CASE_FORNT 基准 平面 和 CASE_RIGHT 基准 平面 为 草 
绘 截 面 的 参照 平面 ;绘制 网 18.4.2 所 示 的 规 面 章 网 ， 饭 金 壁 厚度 值 为 0.5。 

Step6. 返回 到 COMPUTER_CASE.ASM。 











。 创建 机 箱 的 顶 盖 
(平整 饭 金 辟 ) 





H 


图 18.4.1 创建 机 箱 的 顶 盖 图 18.4.2 ”截面 草图 


Task2. 创建 图 18.4.3 所 示 的 机 箱 的 后 盖 初 步 模型 


Step1. 详细 操作 过 程 参 见 Taskl 中 的 Stepl 和 Step2， 创 建 机 箱 的 后 盖 零 件 模型 ， 文 件 名 为 
BACK COVER 。 

Step2. 将 骨架 中 的 设计 意图 传递 给 刚 创 建 的 机 箱 的 后 盖 零 件 (BACK_COVER )。 

(1) 激活 机 箱 的 后 盖 零 件 。 在 模型 树 中 选择 加 WRPOWER ERT ， 然 后 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快 
捷 菜单 中 选择 洲 活 命令 。 

注意 : 为 了 方便 选取 参考 面 ， 可 在 模型 树 中 将 TOP COVER.PRT 暂时 隐藏 

(2) 单 击 神 型 功能 选项 卡 二 到 娄 时 "区域 中 的 “复制 几何 ”按钮 后 。 在 “复制 几何 ” 操 
控 板 中 ， 先 确认 “将 参考 类 型 设置 为 装配 上 下 文 ”按钮 [加 被 激活 ， 然 后 单 击 “ 仅 限 发 布 几何 ” 
按钮 区 使 此 按钮 为 弹 起 状态 ); 单 击 操控 板 中 的 国 国 选 项 卡 , 在 系统 弹出 的 界面 中 单 击 参考 
文本 框 中 的 单 击 此 处 添加 项 字符 ， 然 后 选取 骨架 模型 中 的 基准 平面 CASE_RIGHT、 
CASE BACK、CASE TOP、CASE _ BOTTOM 和 CASE LEFT。 在 “复制 几何 ”操控 板 中 
单 击 | 鞍 束 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 选中 四 按 原样 复制 所 有 曲面 单 选 项 ， 单 击 站 按钮 。 

Step3. 打开 机 箱 的 后 羡 零 件 。 在 模型 树 中 选择 三 3ERCOWE FBT ， 然 后 右 击 ,在 系统 弹出 的 
快捷 菜单 中 选择 打开 命令 。 

Step4. 创建 平面 饭 金 壁 。 单 击 覃 型 功能 选项 卡 形 人 其 ”区 域 中 的 “平面 ”按钮 如 下面 ， 
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选择 CASE_BACK 基准 平面 作为 草 绘 面 ， 选 取 CASE_LEFT 基准 平面 作为 参考 平面 ， 方 各 
为 项 ， 单 击 对 和 佐 按钮， 在 系统 弹出 的 “参考 ”对 话 框 中 选择 CASE_BOTTOM 基准 平面 、 
CASE LEFT 基准 平面 、CASE_TOP 基准 平面 和 CASE_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 截面 的 参考 
平面 ， 绘 制图 18.4.4 所 示 的 截面 草图 ， 饭 金 壁 厚度 值 为 0.5， 单 击 失 按钮 。 

Step5. 返回 到 COMPUTER_CASE.ASML。 





创建 机 箱 的 后 羡 





图 18.4.3 ”创建 机 箱 的 后 盖 图 18.4.4 ”截面 草图 
Task3. 创建 图 18.4.5 所 示 的 机 箱 的 前 盖 初 步 模型 


Step1. 详细 操作 过 程 参 见 Taskl 的 Stepl 和 Step2， 创 建 机 箱 的 前 新 零件 模型 ， 文 件 名 为 
FRONT_COVER。 

注意 : 为 了 方便 选取 参考 面 ， 可 在 模型 树 中 将 BACK_ COVER.PRT 暂时 隐藏 。 

Step2. 将 骨架 中 的 设计 意图 传递 给 刚 创 建 的 机 箱 的 前 善 零件 (FRONT_COVER)。 激 
活 机 箱 的 前 盖 零 件 口 ?ROH_COVER FRI ， 然 后 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 剖 滞 命令 。 单 
击 模型 功能 选项 卡 区 WW 括 ~ 区 域 中 的 “复制 几何 ”按钮 生 。 在 “复制 几何 ”操控 板 中 ， 先 
确认 “将 参考 类 型 设置 为 装配 上 下 文 ”按钮 [ 到 被 激活 ， 然 后 单 击 “ 仅 限 发 布 几何 ”按钮 多 | (使 
此 按钮 为 弹 起 状态 )， 单 击 操控 板 中 的 国生 选 项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界 而 中 单 击 参考 文本 
框 中 的 早 击 此 处 过 加 贡 字符 ， 然 后 选取 骨架 模型 中 的 基准 平面 CASE_RIGHT、CASE_TOP、 
CASE_BOTTOM、CASE_FORNT 和 CASE_LEFT。 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 选项 选 
项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 选中 他 控 原 样 揽 制 所 有 曲面 单 选项 ， 单 击 半 按钮 。 

Step3. 打开 机 箱 的 后 盖 零 件 。 在 模型 树 中 选择 [二 ?OCOWER.FRTY， 然 后 右 击 ， 在 系统 弹出 
的 快捷 荣 单 中 选择 打开 命令 。 

Step4. 创建 图 18.4.5 所 示 的 平面 饭 金 壁 1。 单 击 瞧 谱 功能 选项 卡 束 共 ”区域 中 的 “ 平 
面 ” 按钮 吕 垃 面 。 选 择 CASE_FORNT 基准 平面 作为 草 绘 面 ， 选 取 CASE_TOP 基准 平面 作 
为 参考 平面 ， 方 向 为 店 ;， 单 击 \ 醒 芍 按钮 ， 然 后 在 弹出 的 “参考 ”对 话 框 中 选择 
CASE_BOTTOM 基 堆 平 血 、CASE_LEFT 基准 平和 甸 、CASE_TOP 基准 平和 和 CASE_RIGHT 
基准 平面 为 草 绘 截面 的 参考 平面 ， 绘 制图 18.4.6 所 示 的 截面 草图 ， 饭 金 壁 厚度 值 为 0.5， 单 
击 所 按钮 。 
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创建 机 箱 的 前 盖 
(平整 狐 金 壁 1) 、 





图 18.4.5 ”创建 机 箱 的 前 新 图 18.4.6 ”截面 草图 


Step5. 返回 到 COMPUTER_CASE.ASM。 
Task4. 创建 图 18.4.7 所 示 的 机 箱 的 底 盖 零件 模型 


Step1. 详细 操作 过 程 参见 Taskl 的 Stepl 和 Step2， 创 建 机 箱 的 旅 盖 零 件 模型 ， 文 件 名 为 
BOTTOM_COVER。 

注意 : 为 了 方便 选取 参考 面 ， 可 在 模型 树 中 将 FRONT_COVER.PRT 暂时 隐藏 . 

Step2. 将 骨架 中 的 设计 意图 传递 给 刚 创建 的 机 箱 的 底 瘟 雪 件 (BOTTOM_COVER)。 激 活 机 
箱 的 底 盖 零件 吕 0TT0M_COVER. IET ， 然 后 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 剖 滞 命令 。 单 击 
模型 功能 选项 卡 床 现 界 区域 中 的 “复制 几何 ”按钮 入 。 在 “复制 几何 ”操控 板 中 ， 先 确 
认 “ 将 参考 类 型 设置 为 装配 上 下 文 ”按钮 | 四 被 激活 ， 然 后 单 击 “ 仅 限 发 布 几何 ”按钮 苑 | (使 
此 按钮 为 弹 起 状态 )， 单 击 操控 板 中 的 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 单 击 参考 文本 框 中 
的 里 击 此 处 索 加 项 字符 ， 然 后 选取 骨架 模型 中 的 基准 平面 CASE_RIGHT、CASE_BACK.、 
CASE BOTTOM、CASE_FORNT 和 CASE LEFT。 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 | 选 厌 选 
项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 选中 他 按 原 样 昌 制 所 有 曲面 单 选项 ， 单 击 半 按钮 。 

Step3. 打开 机 箱 的 底 盖 零件 。 在 模型 树 中 选择 二 BOTTON_COVER.FRIY ， 然 后 右 击 ， 在 系统 弹出 
的 快捷 菜单 中 选择 打开 命令 。 

Step4. 创建 平面 饭 金 壁 1。 单 击 餐 畦 功能 选项 卡 素 关 区域 中 的 “平面 ”按钮 台 
选取 CASE_BOTTOM 基准 平面 作为 草 绘 面 ， 选 取 CASE_BACK 基准 平面 作为 参考 平面 ， 
方向 为 项 ， 单 击 旱 鞋 按钮， 然后 在 系统 弹出 的 “参考 ”对 话 框 中 选取 CASE_BACK 基准 
平面 、 CASE_LEFT 基准 平面 、CASE_FORNT 基准 平面 和 CASE_RIGHT 基准 平面 为 草 绘 截 
面 的 参考 平面 ， 绘 制图 18.4.8 所 示 的 截面 草图 ， 饭 金 壁 厚 度 值 为 0.5。 

Step5. 返回 到 COMPUTER_CASE.ASM。 
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图 18.4.7 ”创建 机 箱 的 底 盖 图 18.4.8 ”截面 草图 
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Task5. 创建 图 18.4.9 所 示 的 机 箱 的 主板 支撑 架 初 步 模型 


Step1. 详细 操作 过 程 参 见 Taskl 的 Stepl 和 Step2， 创 建 机 箱 的 主板 文 撑 架 零 件 模型 ， 文 件 
名 为 MOTHERBOARD_SUPPORT。 

注意 : 为 了 方便 选取 参考 面 ， 可 在 模型 树 中 将 BOTTOM_COVER.PRT 暂时 隐藏 。 

Step2. 将 骨架 中 的 设计 意图 传递 给 刚 创建 的 机 箱 的 主板 文 撑 架 和 零件 (MOTHERBOARD_ 
SUPPORT)。 激 活 机 箱 的 主板 支撑 架 零 件 中 MOTHERBOARD_SUPFORT.FRT ， 然 后 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快 
捷 菜单 中 选择 剖 洁 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 训 罗 和 据 ~ 区域 中 的 “复制 几何 ”按钮 入 ， 在 
“复制 几何 ”操控 板 中 ， 先 确认 “将 参考 类 型 设置 为 装配 上 下 文 ”按钮 | 世 被 激活 ， 然 后 单 击 “ 仅 
限 发 布 几何 ”按钮 区 | (使 此 按钮 为 弹 起 状态 )， 单 击 操控 板 中 的 压 国 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 
界面 中 单 击 参考 文本 框 中 的 蛙 击 此 处 帝 加 列 字符 ， 选 取 骨 架 模 型 中 的 CASE_TOP 基准 平面 、 
CASE BACK 基准 平面 、CASE BOTTOM 基准 平面 、CASE FORNT 基准 平面 和 
SUPPORT_PLANE 基准 平面 。 选 取 骨 架 模型 中 的 A_1 基准 轴 、A_2 基准 轴 、A_3 基准 轴 、A_4 
基准 轴 、A._5 基准 轴 和 A_6 基准 轴 。 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 这 于 选项 卡 ， 在 系统 
弹出 的 界面 中 选中 榴 欧 原样 复制 所 有 曲面 单 选 项 ， 单 击 呈 按钮 。 

Step3. 打开 机 箱 的 主板 支撑 架 零件 。 在 模型 树 中 选择 [二 WTIERBOARD_SUPPORT. PRT ， 然 后 右 击 ， 
在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 打开 命令 。 

Step4. 创建 平面 饭 金 壁 1。 单 击 的 型 功能 选项 卡 形 共 ”区域 中 的 “平面 ”按钮 昭 下 面 ， 
选取 SUPPORT_PLANE 基准 平面 作为 草 绘 面 ， 选 取 CASE_BACK 基准 平面 作为 参考 平面 ， 
方向 为 项 ; 单 击 醚 芍 按钮 ， 然 后 在 弹出 的 “参考 ”对 话 框 中 选取 CASE_BACK 基准 平面 、 
CASE_BOTTOM 基准 平面 、CASE_FORNT 基准 平面 和 CASE_TOP 基准 平面 为 草 绘 截面 的 
参考 平面 ， 绘 制图 18.4.10 所 示 的 截面 草图 ， 饭 金 壁 厚度 值 为 0.5。 

Step5. 返回 到 COMPUTER_CASE.ASM.。 























放大 图 
创建 机 箱 的 IE 
主板 支撑 染 、、 ea Wa Te 
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图 18.4.9 ”创建 机 箱 的 主板 支撑 架 图 18.4.10 ”截面 草图 


Task6. 创建 图 18.4.11 所 示 的 机 箱 的 左 盖 零 件 模型 


Step1. 详细 操作 过 程 参见 Taskl 的 Stepl 和 Step2， 创 建 机 箱 的 左 六 零件 模型 ， 文 件 名 为 
LEFT COVER. 
注意 : 为 了 方便 选取 参考 面 , 可 在 模型 树 中 将 MOTHERBOARD_SUPPORT.PRT 暂时 隐藏 。 
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Step2. 将 骨架 中 的 设计 意图 传递 给 刚 创建 的 机 箱 的 左 盖 堆 件 (LEFT_COVER )。 激 活 机 箱 的 
左 盖 零件 中 IT-EoER ERT ， 然 后 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 洲 滞 命令 。 单 击 雹 至 功 
能 选项 卡 匡 取 数据 区域 中 的 “复制 几何 ”按钮 入 。 在 “复制 几何 ”操控 板 中 ， 先 确认 “将 参 
考 类 型 设置 为 装配 上 下 文 ”按钮 [加 被 激活 ， 然 后 单 击 “ 仅 限 发 布 几何 ”按钮 多 | (使 此 按钮 为 
弹 起 状态 )， 单 击 操控 板 中 的 甘 因 选项 不， 在 系统 弹出 的 界面 中 单 击 参考 文本 框 中 的 
音 击 此 站 这 加 下 字符 ， 然 后 选取 骨架 模型 中 的 基准 平面 CASE_BACK 、CASE_TOP、 
CASE_BOTTOM、CASE_FORNT 和 CASE_LEFT。 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 选 厌 选 
项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 选中 | 字 控 原样 复制 所 有 曲面 单 选项 ， 单 击 半 按钮 。 

Step3. 打开 机 箱 的 左 善 零件。 在 模型 树 中 选择 -过 EIT-OE PRI ， 然 后 右 击 ， 在 系统 弹出 
的 快捷 菜单 中 选择 打开 命令 。 



































选取 CASE_LEFT 基准 平面 作为 草 绘 面 ， 选 取 CASE_BACK 基准 平面 作为 参考 平面 ， 方 向 
为 项 ， 单 击 时 和 芍 按钮 ， 然 后 在 弹出 的 “参考 ”对 话 框 中 选取 CASE_BACK 基准 平面 、 
CASE_TOP 基准 平面 、CASE_FORNT 基准 平面 和 CASE_BOTTOM 基准 平面 为 晶 绘 堆 面 的 
参考 平面 ， 绘 制图 18.4.12 所 示 的 截面 草图 ; 饭 金 壁 厚 度 值 为 0.5。 

Step5. 返回 到 COMPUTER_CASE.ASM。 


创建 机 箱 的 左 族 





H 


图 18.4.11 创建 机 箱 的 左旋 图 18.4.12 ”截面 草图 


Task7. 创建 图 18.4.13 所 示 的 机 箱 的 右 盖 初步 模型 





创建 机 箱 的 右 盖 






1 
入 





从 A 向 查看 
a) 创建 前 b) 创建 后 


图 18.4.13 ”创建 机 箱 的 右 盖 
Step1. 详细 操作 过 程 参 见 Taskl 的 Stepl 和 Step2， 创 建 机 箱 的 右 盖 零 件 模型 ， 文 件 名 为 
RIGHT_COVER。 
注意 : 为 了 方便 选取 参考 面 ， 可 在 模型 树 中 将 LEFT_ COVER.PRT 暂时 隐藏 . 
Step2. 将 骨架 中 的 设计 意 风 传递 给 刚 创 建 的 机 箱 的 右 盖 零 件 (RIGHT_COVER )。 激 活 
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机 箱 的 右 六 零件 品 开 CPOWER PM， 然后 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 六 车 命令 。 单 击 

重型 功能 选项 卡 5 下 碍 "区域 中 的 “复制 几何 ”按钮 后 。 在 “复制 几何 ”操控 板 中 ， 先 确 
认 “ 将 参考 类 型 设置 为 装配 上 下 文 ” 按 钮 | 四 被 激活 ， 然 后 单 击 “ 仅 限 发 布 几何 ”按钮 应 | (使 
此 按钮 为 弹 起 状态 )， 单 击 操控 板 中 的 请 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 单 击 参考 文本 框 中 
的 蛙 击 此 处 达 加 项 字符 ， 然 后 选取 骨架 模型 中 的 基准 平面 CASE_BACK、CASE_TOP、 
CASE BOTTOM、CASE_FORNT 和 CASE_RIGHT。 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 选项 选 
项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 选中 他 按 原 样 复制 所 有 曲面 单 选 项 ， 单 击 半 按钮 。 

Step3. 打开 机 箱 的 右 盖 零 件 。 在 模型 树 中 选择 哮 开 S05OWER FRY ， 然 后 右 击 ， 在 系统 弹出 
的 快捷 菜单 中 选择 打开 命令 。 

Step4. 创建 平面 饭 金 辟 1。 单 击 神 型 功能 选项 卡 形状 ” 区 域 中 的 “平面 "按钮 召 平面 。 
选取 CASE_RIGHT 基准 平面 作为 草 绘 面 , 选择 CASE_BACK 基准 平面 作为 参考 平面 ， 方 站 
为 项 ， 单 击 这 全 按钮 ， 然 后 在 弹出 的 “参考 ”对 话 框 中 选取 CASE_BACK 基准 平面 、 
CASE_TOP 基准 平面 、CASE_FORNT 基准 平 血 和 CASE_BOTTOM 基准 平面 为 日 绘 堆 面 的 
参考 平面 ， 绘 制图 18.4.14 所 示 的 截面 章 岁 ， 饭 金 壁 厚度 值 为 0.5。 

Step5. 返回 到 COMPUTER_CASE.ASM。 

Step6. 保存 装配 体 COMPUTER_CASE.ASM.。 
































18.5 初步 验证 


完成 以 上 设计 后 ， 机 箱 的 大 致 结构 已 经 确定 ， 下 面 将 检验 机 箱 与 原始 数据 文件 之 间 的 数 
据 传 递 是 售 通 畅 ， 分 别 改 变 原 始 文件 的 三 个 数据 ， 来 验证 机 箱 的 长 、 宽 、 高 是 售 随 之 变化 。 


Task1. 验证 机 箱 长 度 的 变化 
年 装配 体 中 修改 主板 的 长 度 值 ， 以 验证 机 箱 的 长 度 是 否 会 改变 〈 图 18.5.1)。 











a) 修改 前 b) 修改 后 
截面 草图 图 18.5.1 修改 机 箱 的 长 度 


H 


图 18.4.14 


Step1. 在 装配 模型 树 界面 中 选择 看 "节点 下 的 外 = 树 过 肖 器 四, ， 在 系统 弹出 的 “模型 树 
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型 树 中 显示 。 

Step2. 在 模型 树 中 , 先 单 击 * 站 ORIGH_ASM. ASM 前 面 的 * 号 , 然后 单 击 * [| MOTHERBOARD. PRT 
前 面 的 了 号 。 

Step3. 在 模型 树 中 , 右 击 要 修改 的 特征 所 对 近 伸 上， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 绩 
命令 ， 系 统 即 显 示 图 18.5.2a 所 示 的 尺寸 。 

Step4. 双击 要 修改 的 尺寸 230， 输 入 狐 尺 寸 350 (图 18.5.2b)， 然 后 按 Enter 键 。 











请” 310 





请” 310 





a) 修改 前 b) 修改 后 


图 18.5.2 ”修改 主板 的 长 度 尺 寸 
Step5. 单 击 菜单 栏 中 的 “重新 生成 ”按钮 宇 ， 此 时 在 装配 体 中 可 以 观察 到 主板 的 长 度 
值 被 修改 了 ， 机 箱 的 长 度 也 会 随 之 改变 (图 18.5.2b)。 
注意 : 修改 装配 模型 后 ， 必 须 进行 “重新 生成 ”操作 ， 否 则 模型 不 能 按 修 改 的 要 求 更 
新 。 
Step6. 单 击 菜单 栏 中 的 中 (撤销: 编辑 值 ) 按钮 ， 以 恢复 修改 前 的 尺寸。 
Step7. 单 击 菜单 栏 中 的 “重新 生成 ”按钮 学 ， 恢 复 到 原始 模型 。 

















Task2. 验证 机 箱 宽度 的 变化 
车 装配 体 中 修改 光驱 中 的 宽度 值 ， 以 验证 机 箱 的 宽度 是 否 会 改变 (图 18.5.3)。 











a) 修改 前 b) 修改 后 


图 18.5.3 ”修改 机 箱 的 宽度 
Step1. 单 击 * 国 HDRIYER. PRT 前 面 的 * 号 。 
Step2. 在 模型 树 中 , 右 击 要 修改 的 特征 * 控 伸 1 ,在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 编辑 
命令 ， 系 统 即 显示 光驱 中 拉 伸 特征 1 的 尺寸 。 
Step3. 双击 要 修改 的 宽度 值 尺 寸 150， 输 入 新 尺寸 200 (图 18.5.4)。 
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Step4. 单 击 菜单 栏 中 的 “重新 生成 ”按钮 误 ， 此 时 在 装配 体 中 可 以 观察 到 光驱 的 宽度 
值 被 修改 了 ， 机 箱 的 宽度 也 会 随 之 改变 (图 18.5.3b)。 

Step5. 单 击 菜单 栏 中 的 人 (撤销: 编辑 值 ) 按钮 ， 以 恢复 修改 前 的 尺寸 。 

Step6. 单 击 菜单 栏 中 的 “重新 生成 ”按钮 党 ， 恢 复 到 原始 模型 。 











a) 修改 前 b) 修改 后 
图 18.5.4 ”修改 光驱 的 客 度 尺寸 


Task3. 验证 机 箱 高 度 的 变化 (图 18.5.5) 











在 装配 体 中 修改 电源 中 的 高 度 值 ， 以 验证 机 箱 的 高 度 是 否 会 改变 。 

Step1. 单 击 * 回 POWER_SUPPLY.FRT 放 面 的 上 号 。 

Step2. 在 模型 树 中 , 右 击 要 修改 的 特征 * 5 控 伸 1， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 综 加 
命令 ， 系 统 即 显示 电源 中 拉 伸 特征 1 的 尺寸 。 











a) 修改 前 b) 修改 后 
图 18.5.5 ”修改 机 箱 的 高 度 





Step3. 双击 要 修改 的 高 度 值 尺 寸 85， 输 入 新 尺寸 135 (图 18.5.6b)。 

Step4. 单 击 菜单 栏 中 的 “重新 生成 ”按钮 幅 ， 此 时 在 装配 体 中 可 以 观察 到 电源 的 高 度 
值 被 修改 了 ， 机 箱 的 高 度 也 会 随 之 改变 〈 图 18.5.5b)。 

Step5. 单 击 菜单 栏 中 的 22 〈 撤 销 : 编辑 值 ) 按钮 ， 以 恢复 修改 前 的 尺寸 。 

Step6. 单 击 菜单 栏 中 的 “重新 生成 ”按钮 学 ， 恢 复 到 原始 模型 。 























a) 修改 前 b) 修改 后 








图 18.5.6 ”修改 电源 的 高 度 尺寸 
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18.6 ”机 害 顶 再 的 细 记 设计 


下 面 将 创建 图 18.6.1 所 示 的 机 箱 顶 羡 。 


TOF_COVER. PRT 
重音 制 几 何 标识 1 
kb 平面 1 第 一 个 壁 ) 





[J 阵列 1 7 拉 伸 1 
辐 阵列 2 / 拉 伸 2 


军 军 





军 





从 A 向 查看 » 


中 下 此 插 六 





图 18.6.1 机箱 顶 盖 和 模型 树 

Step1. 在 装配 件 中 打开 机 箱 顶 盖 零 件 (TOP_COVER.PRT ) 。 在 模型 树 中 选择 
加 ETWER PRT， 人 然后 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 打开 命令 。 

Step2. 创建 图 18.6.2 所 示 的 平整 特征 1( 左 侧 )。 单 击 模压 功能 选项 卡 形状 ”区 域 中 
的 “平整 ”按钮 县 ， 选 取 图 18.6.3 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ， 平 整 壁 的 形状 类 型 为 下 囊 ， 折 
弯 角 度 值 为 90.0; 单 击 囊 大 选项 卡 ,在 系统 弹出 的 界面 中 依次 设置 草图 内 的 尺寸 值 为 0、15.0、 
0 (图 18.6.4); 单 击 基 按钮 ,确认 之 按钮 被 按 下 , 并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.2， 
折 弯 半径 所 在 侧 为 > 。 
































选取 此 边线 为 附着 边 
创建 此 附加 Re 1 
平整 饭 父 辟 CASE LEFT 
We ea ' 放大 图 ' 和 po CASE RIGHT 
一 
图 18.6.2 ”平整 特征 1 〈 左 侧 ) 图 18.6.3 ”定义 附着 边 


Step3. 创建 图 18.6.5 所 示 的 平整 特征 2〈 右 侧 )， 详 细 操作 过 程 参见 Step2。 


间 捧 .. .| | 打开 ... 男 存 水... 


形状 附件 : 
量 高 度 扩 和 寸 包括 尽 度 


高 度 乓 寸 十 包括 尽 度 





本 Sn 
Cs 平整 壁 2 


图 18.6.4 设置 形状 参数 图 18.6.5 平整 特征 2 和 右 侧 》 
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Step4. 创建 图 18.6.6 所 示 的 平整 特征 3〈 后 侧 )。 单 击 看 型 功能 选项 卡 形 伏 区域 中 
的 “平整 ”按钮 县 ,选取 图 18.6.7 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ; 平整 壁 的 形状 类 型 为 十 是 更 ， 
折 弯 角度 值 为 90.0;， 单 击 脂 状 选 项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 单 击 _ 草 短 .- 按钮， 接受 系统 
默认 的 参考 平面 ， 方 向 为 看， 单 击 对 和 佐 按钮 ， 绘 制图 18.6.8 所 示 的 截面 草图 (图形 不 能 
封闭 )， 单 击 _ 止 办 铺 _| 尘 项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 类 型 下 拉 列 表 中 选择 逢 开 选 项 ， 汗 裂 槽 的 
深度 及 宽度 尺寸 采用 默认 值 ; 确认 之 按钮 被 按 下 , 并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.2， 
折 弯 半径 所 在 侧 为 > 。 


创建 平整 特征 3 


























选取 此 边线 为 附着 边 
放大 图 “< 二 
ee > 


CASE BACK de 
CASE TOP 


图 18.6.6 平整 特征 3( 后 侧 》 图 18.6.7 定义 附着 边 


1 
BN 
1 i 
| Le | l 0 .5 1 
I 1 
le 


图 18.6.8 ”截面 草图 


Step5. 创建 图 18.6.9 所 示 的 平整 特征 4。 单 击 旧型 功能 选项 卡 形状 ”区 域 中 的 “平整 ” 
按钮 县 ， 选 取 图 18.6.10 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ， 平 整 壁 的 形状 类 型 为 更 型 ， 折 弯 角 度 值 
为 90.0; 单 击 慎 从 选项 卡 , 在 系统 弹出 的 界面 中 依次 设置 草图 内 的 尺寸 值 为 -25.0、9.0、-25.0 
(图 18.6.11); 然后 单 击 _ 止 和 生 选项 卡 , 在 系统 弹出 的 选项 卡 美 型 下 拉 列 表 中 选择 拉 伸 选项 ， 
止 烈 槽 的 角度 及 宽度 尺寸 采用 默认 值 ， 确 认 导 按钮 被 按 下 ， 并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 
半径 值 02， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 > 。 









a 
1 SS 








LT 
14 .5 0 ,5 


























创建 附加 平整 侧 壁 4 





图 18.6.10 ”定义 附着 边 


i 总 松 . .i | 打开 ... 另存 为 . .. 


形状 附件 : 
全 | 疝 度 乒 寸 包 岳 昼 度 


高 度 斥 寸 沾 包 括 厚 度 





图 18.6.11 设置 形状 参数 
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Step6. 创建 图 18.6.12 所 示 的 平整 特征 5。 单 击 挤 型 功能 选项 卡 形状 ~ 区 域 中 的 “ 平 
整 ”按钮 县 ， 选 取 图 18.6.13 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ， 平 整 壁 的 形状 类 型 为 距 卉 ， 折 弯 角 
度 值 为 90.0; 单 击 王 从 选项 卡 , 在 弹出 的 界面 中 依次 设置 草图 内 的 尺寸 值 为 0、15.0、0 (图 
18.6.14); 单 击 止 畸 徊 洗 项 不 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 的 | 费 型 下 拉 列 表 框 中 选择 在 型 选项 ， 
确认 之 按钮 被 按 下 ， 并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.2， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 > 。 

创建 平整 特征 5 选取 此 边 为 附着 


< 


图 18.6.12 平整 特征 5 图 18.6.13 ”定义 附着 边 

















{总 瞧 . .. : | 打开 ... 另存 汶 ... 


形状 附件 : 
量 高 度 尺寸 包括 厚度 
高 度 尺寸 沾 包 括 厚 度 





图 18.6.14 设置 形状 参数 


Step7. 创建 图 18.6.15 所 示 的 平整 特征 6。 单 击 模型 功能 选项 卡 江上 ”区域 中 的 “ 平 
整 ”按钮 县 ， 选 取 图 18.6.16 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ;平整 壁 的 形状 类 型 为 更 者， 折 弯 角 
度 值 为 90.0; 单 击 慎 共 选项 卡 ， 在 弹出 的 界面 中 依次 设置 草图 内 的 尺寸 值 为 0、9.0、0 (图 
18.6.17); 单 击 _ 止 和 徊 尘 项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 的 | 辣 型 下 拉 列 表 框 中 选择 直列 选项， 
确认 之 按钮 被 按 下 ， 并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 02， 折 栾 半径 所 在 侧 为 > 。 











创建 附加 平整 侧 壁 6 选取 此 边线 为 附着 边 





图 18.6.15 平整 特征 6 图 18.6.16 定义 附着 边 


Step8. 创建 图 18.6.18 所 示 的 折 弯 特征 1。 单 击 下 型 功能 选项 卡 扩 ”区 域 中 的 
说 折 训 “按钮 ， 在 系统 弹出 的 操控 板 中 单 击 = 一 按钮 和 曾 按 钮 《使 其 处 于 被 按 下 的 状态 )。 单 
击 | 折 芝 天 选项 卡 ， 选 取 图 18.6.19 所 示 的 薄板 表面 为 草 绘 平面 ， 然 后 单 击 “ 折 弯 线 ”界面 
中 的 _ 草 苦 .- 按钮 ， 在 系统 弹出 的 “参考 ”对 话 框 中 选取 CASE_FRONT 和 CASE_RIGHT 
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基准 平面 为 参考 平面 ， 绘 制图 18.6.20 所 示 的 折 弯 线 。 单 击 _ 止 条 得 选项 卡 ， 在 系统 弹出 界 
面 中 的 请 到 下 拉 列 表 框 中 选择 于 目 旱 生 选 项 ; 在 扒 后 文本 框 中 输入 折 弯 角度 值 195.0， 在 忆 
后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.1， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 关 ， 固 定 侧 方向 与 折 弯 方向 如 图 
18.6.21 所 示 。 














_ 划 角 . .| 打开 .为 行为 . 


形状 附件 : 
全 高度 尺寸 包括 厚度 
) 高 度 斥 寸 小 包括 厚度 





图 18.6.17 设置 形状 参数 
创建 此 折 弯 特征 


ee > “时 ' 


We 






图 18.6.19 ” 草 绘 平 面 





网 
ms 
| 


图 18.6.20“ 折 弯 线 图 18.6.21， 折 营 侧 和 固定 侧 


Step9. 用 同样 的 方法 创建 男 一 侧 的 平整 特征 7、 平整 特征 8、 平整 特征 9 和 折 弯 特征 2 
(图 18.6.22)， 详 细 操作 步骤 参见 Step5 ~Step8。 






创建 平整 特征 8 创建 平整 特征 9 
人、 -0 ee 








创建 音 特 征 7 创建 折 言 特征 2 
18.6.22 ”创建 另 一 侧 的 附加 平整 特征 和 折 营 特征 
Step10. 创建 图 18.6.23 所 示 的 平整 特征 10。 单 击 和 区 双 功能 选项 卡 屠 共 ”区 域 中 的 “ 平 


整 ”按钮 县 ， 选 取 图 18.6.24 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ， 平 整 壁 的 形状 类 型 为 用 户 定 时 ， 折 
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弯 角 度 值 为 90.0; 单 击 垩 大 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 单 击 _ 草 又 - 按钮， 接受 系统 默 
认 的 参考 平面 ， 方 向 为 让 名 ， 单 击 黑车 按钮 ， 绘 制图 18.6.25 所 示 的 截面 草图 (图 形 不 能 
封闭 ); 确认 取 按钮 被 按 下 , 并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.2, 折 弯 半 径 所 在 侧 为 > 。 

Step11. 用 相同 的 方法 创建 另 一 侧 的 平整 特征 11 (图 18.6.26)， 详 细 操 作 步 骤 参 见 上 一 











选取 此 边线 
创建 附加 ， 为 附 看 边 


I re 


一 一 一 一 上 ~ ‘ 
一 一 -: 





图 18.6.24 定义 附着 边 


创建 平整 特征 11 


图 18.6.25 ”截面 草图 图 18.6.26 平整 特征 11 







Step12. 创建 图 18.6.27 所 示 的 平整 特征 12 。 单 击 弄 鱼 功能 选项 卡 异世 * 区 域 中 的 “ 平 
整 ”按钮 膨 ， 选 取 图 18.6.28 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ， 平 整 壁 的 形状 类 型 为 用 FP 定员 ， 折 
弯 角 度 值 为 90.0; 单 击 垩 大 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 单 击 _ 划 又. - 按钮， 接受 系统 点 
认 的 参考 平面 ， 方 向 为 外部， 单 击 双全 按钮 ， 绘 制图 18.6.29 所 示 的 截面 草图 (图 形 不 能 
封闭 ); 然后 单 击 _ 业 树 神 选项 卡 , 在 系统 弹出 的 界面 并 型 下 拉 列 表 中 选择 给 形 选 项 ; 确认 二 
按钮 被 按 下 ， 并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 02， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 > 。 

































创建 附加 ss 
平整 壁 12 选取 此 边线 
为 附着 边 Pol 





图 18.6.27 平整 特征 12 


图 18.6.29 ”截面 守 图 
Step13. 创建 图 18.6.30 所 示 的 平整 特征 13。 单 击 更 开 功能 选项 卡 形状 ”区域 中 的 “ 平 
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整 ”按钮 三， 选取 图 18.6.31 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ， 平 整 壁 的 形状 类 型 为 才 疡 宇 世 ， 折 
这 角度 值 为 90.0， 单 击 至 估 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 单 击 总 等 按钮 ， 接 受 系统 默 
认 的 参考 平面 ， 方 向 为 记 部 ， 单 击 曹 皖 按钮 ， 绘 制图 18.6.32 所 示 的 截面 草图 (图形 不 能 
封闭 ); 然后 单 击 _ 止 守重 | 选项 卡 , 在 系统 弹出 的 界面 类 型 下拉 列表 中 选择 逢 浇 选 项 ; 确认 二 
按钮 被 按 下 ， 并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.2， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 > 。 

Step14. 参考 创建 平整 特征 3 的 步 又， 创建 图 18.6.33 所 示 的 平整 特征 14。 























放大 图 
< 0 :- i 
小 、 选取 此 边线 ~ 


“为 附着 边 


一 一 一 一 一 一 一 一 二 












-创建 此 平整 
nn 附加 令 金 壁 13 


图 18.6.30 “平整 特征 13 图 18.6.31 定义 附着 边 





“创建 此 附加 
平整 饭 金 壁 14 





图 18.6.32 截面 草图 图 18.6.33 ”平整 特征 14 





Step15. 创建 图 18.6.34 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 生 ”按钮 ， 确 认 
口 | 拉锯 、 加 按 乌 和 9 控 钮 被 按 下 ， 选 取 图 18.6.35 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 基 准 平面 
CASE_TOP 为 参考 平面， 方向 为 观 ， 单 市 草 笃 按钮， 绘制 图 18.6.36 所 示 的 截面 草图 ; 在 
操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 上 EE， 选 择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 玫 ( 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材 
料 )。 


CASE_FRONT 







选取 此 模型 表 .= 
面 为 草 绘 平面 





图 18.6.35” 草 绘 平 面 


图 18.6.36 ”截面 草图 
Step16. 创建 图 18.6.37 所 示 的 阵列 特征 1。 
(1) 在 模型 树 中 选取 上 一 步 创 建 的 * E 控 伸 1 并 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 


于 今 。 
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(2) 选取 阵列 类 型 。 在 操控 板 中 选择 以 六 加 方式 控制 阵列 。 
(3) 选取 方 同 1 的 参考 并 给 出 第 一 方 同 成 员 数 及 增 量 值 。 选 取 图 18.6.38 所 示 的 
CASE_FRONT 基准 平面 为 第 一 方 同 参考 ， 输 入 第 一 方 同 成 员 数 5 和 第 一 方 同 间距 值 ~-80.0。 


阵列 参照 

















a) 阵列 前 pb) 阵列 后 ~、 & 
图 18.6.37 ”阵列 特征 1 图 18.6.38 ”选取 阵列 参照 

(4) 在 操控 板 中 单 击 半 按钮 ， 完 成 阵列 特征 1 的 创建 。 

Step17. 创建 图 18.6.39 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 己 按钮， 确认 
口腔 钮 、 加 校 钮 和 [ 校 钮 被 按 下 ， 选 取 图 18.6.40 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 基 准 平面 
CASE_TOP 为 参考 平面 ， 方 向 为 页 ， 单 击 草 关 按钮， 绘制 图 18.6.41 所 示 的 截面 草图 ; 在 
操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 EE， 选 择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 攻 ，。 


选取 此 模型 表 
面 为 草 绘 平 面 


图 18.6.40” 草 绘 平 面 








A 一 
| 一 


上 一 局 -一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 


图 18.6.41 截面 草图 
Step18. 创建 图 18.6.42 所 示 的 阵列 特征 2。 在 模型 树 中 选择 * 5 拉 伸 2 并 右 击 ， 从 系统 弹 
出 的 快捷 菜单 中 选择 周到 … 命令 ,在 弹出 的 操控 板 中 选择 以 万 旧 方 式 控制 阵列 ;选取 图 18.6.43 
所 示 的 CASE_FRONT 基准 平面 为 第 一 方 疝 参考 , 输入 第 一 方 癌 成 员 数 4 和 第 一 方 站 间距 值 
-80.0。 





阵列 参照 





a) 阵列 前 b) 阵列 后 ~、 / 
图 18.6.42 ”阵列 特征 2 图 18.6.43 选取 阵列 参照 
Step19. 创建 图 18.6.44 所 示 的 凸 缘 特征 1。 单 击 模 于 功能 选项 卡 情 藉 Y 区 域 中 的 “法 
兰 ” 按 钮 喇 ， 选 取 图 18.6.45 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ， 平 整 壁 的 形状 类 型 为 十 E 定 史 ， 单 
击 开关 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 单 击 _ 草 笠 :.. 按钮 ， 系 统 弹 出 “ 草 绘 ” 对 话 框 ， 选 中 
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5 藻 蜡 滑 单 选项 ， 接 受 系统 默认 的 草 绘 平面 和 参考 ， 单 市 草 稚 按钮， 绘制 图 18.6.46 所 示 
的 截面 草图 ， 确 认 过 按钮 被 按 下 ， 然 后 在 后 面 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.2， 折 弯 半 径 所 在 
侧 为 > 。 





创建 此 凸 缘 









图 18.6.44” 凸 缘 特 征 1 图 18.6.45 ”定义 附着 边 
Step20. 用 相同 的 方法 创建 另 一 侧 的 凸 缘 特征 2 〈 图 18.6.47)， 详 细 操作 过 程 参 见 Step19。 


“i Wu 创建 此 凸 缘 附 加 侧 壁 2 





一 — 


图 18.6.46 截面 草图 图 18.6.47 ” 凸 缘 特征 2 
Step21. 创建 图 18.6.48 所 示 的 凸 缘 特 征 3， 截 面 草 图 如 图 18.6.49 所 示 。 


创建 此 凸 缘 附 加 侧 壁 4 





图 18.6.48 ” 凸 缘 特征 3 图 18.6.49 ”截面 草图 

Step22. 创建 另 一 侧 的 凸 缘 特 征 4( 图 18.6.50)。 

Step23. 创建 图 18.6.51 所 示 的 人 狐 金 拉 伸 切 削 特 征 3。 在 操控 板 中 单 击 已 疗 按钮 ， 确 认 
口 按 钮 、 回 掖 钮 和 [全 按钮 被 按 下 ， 选 取 图 18.6.52 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 基 准 平面 
CASE_TOP 为 参考 平面， 方向 为 而 ， 单 击 | 草 终 按钮 ， 绘 制图 18.6.53 所 示 的 截面 草图 ; 在 
操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 9E， 选 择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 光 。 

创建 此 凸 缘 附 加 侧 壁 


| 








rt ed 
国 放 大 图 
放大 图 
图 18.6.50” 凸 缘 特征 4 图 18.6.51 ” 拉 伸 切削 特征 3 
-0 选取 此 模型 表面 为 草 绘 平面 









| | 





9 国有 om 0 


图 18.6.52” 草 绘 平面 图 18.6.53 ”截面 草图 
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Step24. 创建 图 18.6.54 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 和 将 征 4， 详 细 操 作 过 程 参 见 Step23。 
Step25. 保存 零件 模型 文件 。 


放大 图 





图 18.6.54 ” 拉 伸 切削 特征 4 
18.7 机 箱 后 盖 的 细节 设计 


下 面 将 创建 图 18.7.1 所 示 的 机 箱 后 羡 。 


| 


BACE COVER. PRT kb [阵列 1 7 拉 伸 3 
鲁 复制 几何 标识 1 - 形 模 板 2 
平面 1 (第 一 个 辟 ) b> [可 阵列 2 / 拉 伸 4 
; - 炒 醒 板 3 
[本 阵列 3 7 拉 伸 5 
口 ] 拉 伸 6 
上 台 ] 拉 人 昼 了 
[本 阵列 47 拉 伸 8 
自控 种 9 
向 控 伸 10 
bb 各 拉 伸 2 各 拉 伸 11 
| | 吕 在 此 岳 .. 


图 18.7.1 机箱 后 盖 和 模型 树 














雷军 军 军 军 军 二 


Task1. 创建 模具 1 


Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 SM_COMPUTER_CASE 01。 

Step2. 将 骨架 中 的 设计 意图 传递 给 模具 1。 

(1) 单 击 楼 持 功能 选项 卡 登 取 数据 "区域 中 的 “复制 几何 ”按钮 中 委 制 必 何 |。 

(2) 在 系统 弹出 的 “复制 几何 ”操控 板 中 ， 单 击 “ 仅 限 发 布 几何 ”按钮 多 | (使 此 按钮 
处 于 弹 起 状态 )， 单 击 已 按钮， 打开 骨架 文件 computer_case_skel.prt， 在 弹出 的 “放置 ”对 
话 框 中 单 击 壮 下 按钮。 

(3) 在 “复制 几何 ”操控 板 中 单 击 计 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 ， 单 击 参考 文本 框 
中 的 日 击 此 外 这 加 项 字符 ， 然 后 选取 骨架 模型 中 的 基准 平面 CASE_BACK、CASE_TOP、 
CASE BOTTOM、CASE RIGHT 和 CASE_ LEFT。 再 在 操控 板 中 单 击 选 不 选项 卡 ， 在 系 
统 弹出 的 界面 中 选中 苔 按 原样 复制 所 有 曲面 单 选 项 ， 单 击 操控 板 中 站 按钮。 

Step3. 创建 图 18.7.2a 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 握 知 。 选 取 
CASE_BACK 基准 平面 为 草 绘 平 面 , RIGHT 基准 平面 为 参考 , 方向 为 看 ; 单 击 旱 竺 按钮 ， 
选取 CASE_ LEFT 基准 平面 、CASE_BOTTOM 基准 平面 、CASE_RIGHT 基准 平面 和 
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CASE_TOP 基准 平面 为 草 绘 参考 ， 绘 制图 18.7.2b 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 
型 为 站， 输入 深度 值 50.0。 








a) 实体 拉 伸 特征 1 b) 截面 草图 
图 18.7.2” 拉 伸 特 征 1 
Step4. 创建 图 18.7.3a 所 示 的 拉 伸 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 所 疗 。 选 取 
CASE_BACK 基准 平面 为 草 绘 平 面 ，CASE_TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 立 ; 单 击 
L 草 拓 按钮， 选取 CASE_LEFT 基准 平面 、CASE_BOTTOM 基准 平面 、CASE_RIGHT 基准 
平面 和 CASE_TOP 基准 平面 为 草 绘 参考 ， 绘 制图 18.7.3b 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 定 
义 拉 伸 类 型 为 共 ， 输 入 深度 值 14.0， 单 击 % 按钮 调整 拉 伸 方向 。 





150.0 


115.0 


a | 


15.0 
a) 拉 伸 特征 2 b) 截面 草图 
图 18.7.3” 拉 伸 特 征 2 








Step5. 创建 图 18.7.4a 所 示 的 基准 平面 DTM1。 单 击 模型 功能 选项 卡 基准 ” 区 域 中 的 





创建 基准 平面 DTM1 b) 选取 参照 平面 
图 18.7.4 ”基准 平面 DTMI1 
Step6. 创建 图 18.7.5a 所 示 的 旋转 切削 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 旋 转 ” 按 钮 中 亨 ， 
在 操控 板 中 将 入 按钮 激活 ， 选 取 DTM1 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 图 18.7.5b 所 示 的 零件 表面 
为 参考 平面 ， 方 向 为 而 ， 单 击 曹 答 按钮 ， 绘 制图 18.7.6 所 示 的 截面 草图 (包括 中 心 线 ); 
在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 蔓 ， 在 角度 文本 框 中 输入 角度 值 360.0。 











a) 旋转 切削 特征 1 b) 选取 草 绘 平面 与 参照 平面 
图 18.7.5 ”旋转 切削 特征 1 


实例 18 电脑 机 箱 的 目 顶 向 下 设计 269 





放大 图 

10 < 2 
’ 3.0 
J 

| 一 -一 10.0 ， 








图 18.7.6 截面 草图 


Step7. 创建 图 18.7.7b 所 示 的 倒 圆 角 特 征 1。 单 击 更 钳 功能 选项 卡 工程 ”区 域 中 的 
全 加 多 ”按钮 ， 选 取 图 18.7.7a 所 示 的 边 链 为 倒 圆 角 的 边线 ， 输 入 圆 角 半径 值 1.0。 





选取 此 边 链 
I 放大 图 
一 一 一- 

a) 创建 倒 圆 角 前 b) 创建 倒 圆 角 后 


图 18.7.7 倒 圆 角 特征 1 

Step8. 创建 组 特征 1。 按 住 Ctrl 键 , 在 模型 树 中 选择 上 而 各、 汕 施 转 1 和 六 入 国 第 1 特 征 ， 
然后 右 击 , 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 组 命令 ， 此 时 所 选 特 征 合并 为 上 哆 旺 CNESEOm 。 

Step9. 创建 图 18.7.8 所 示 的 阵列 特征 1。 

(1) 在 模型 树 中 选取 * 只 姓 55RL580 硬 并 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 阵列 命令 。 

(2) 选取 阵列 类 型 。 在 操控 板 中 选择 以 方向 方式 控制 阵列 。 

(3) 选取 方向 1 的 参考 并 给 出 第 一 方向 成 员 数 及 增 量 值 。 选 取 图 18.7.9 所 示 的 模型 表 
面 为 第 一 方向 参考 ， 输 入 第 一 方向 成 员 数 6 和 第 一 方向 间距 值 20， 单 击 失 按钮 。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 轩 按钮， 完成 阵列 特征 1 的 创建 。 


庆 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 = 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 























阵列 参照 






ER ES 


a) 阵列 前 b) 阵列 后 Ee 
图 18.7.8 ”阵列 特征 1 图 18.7.9 ”选取 阵列 参照 


Step10. 创建 图 18.7.10 所 示 的 基准 平面 DTM7。 选 取 基 准 平面 DTM6 为 参考 ， 偏 距 平 
移 值 为 25.0。 

Step11. 创建 图 18.7.11a 所 示 的 旋转 切削 特征 7。 在 操控 板 中 单 击 “ 旋 转 ” 按 钮 空 六， 
在 操控 板 中 将 加 按钮 激活 ， 选 取 DTM7 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 选 取 图 18.7.11b 所 示 的 零件 
表面 为 参考 平面 ， 方 向 为 项 ， 单 击 草 答 按钮， 绘制 图 18.7.12 所 示 的 所 示 的 截面 草图 ( 包 
括 中 心 线 )， 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 在 ， 在 角度 文本 框 中 输入 角度 值 360.0。 
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Step12. 创建 图 18.7.13a 所 示 的 旋转 切削 特征 8。 在 操控 板 中 单 击 “ 旋 转 ” 按钮 党 放 千 ， 
在 操控 板 中 将 也 按钮 激活 ， 选取 DTM7 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 图 18.7.13b 所 示 的 零件 表面 
为 参考 平面 ， 方 向 为 页， 单 击 草 终 按钮， 绘制 图 18.7.14 所 示 的 截面 草图 (包括 中 心 线 ); 
在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 在 ， 在 角度 文本 框 中 输入 角度 值 360。 











= 
放大 图 


a) 旋转 切削 特征 7 b) 选取 草 绘 平面 与 参照 平面 


图 18.7.11 旋转 切削 特征 7 


rr----------rc--------1 






和 





MN. 图 


a) 旋转 切削 特征 8 b) 选取 草 绘 平面 与 参照 平面 





图 18.7.14 截面 草图 





Step13. 创建 图 18.7.15 所 示 的 基准 平面 DTM8。 选 取 图 18.7.16 所 示 的 模型 表面 为 参考 ， 
偏 距 平移 值 为 -60.0。 


DTM8 
参照 平面 一 AAA 二 


图 18.7.15 ”基准 平面 DTM8 图 18.7.16 ”选择 参照 平面 
Step14. 创建 图 18.7.17a 所 示 的 旋转 切削 特征 9。 在 操控 板 中 单 击 “ 旋 转 ” 按 钮 鹤 放 ， 
在 操控 板 中 将 怪 按 钮 激活 ;选取 DTM8 基准 平面 为 草 绘 平 面 ， 选 取 图 18.7.17b 所 示 的 零件 
表面 为 参考 平面 ， 方 向 为 项 ， 单 击 本 等 按钮， 绘制 图 18.7.18 所 示 的 截面 草图 (包括 中 心 
线 )， 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 革 ， 在 角度 文本 框 中 输入 角度 值 360.0。 
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a) 旋转 切削 特征 9 b) 选取 章 绘 平面 与 参照 平面 


图 18.7.17 “旋转 切削 特征 9 





图 18.7.18 ”截面 草图 
Step15. 创建 图 18.7.19 所 示 的 基准 平面 DTM9。 选 取 图 18.7.20 所 示 的 模型 表面 为 参考 


平面 ， 偶 距 平 移 值 为 5.0。 


DTM9 





图 18.7.19 ”基准 平面 DTM9 图 18.7.20 ”选择 参照 平面 


Step16. 创建 图 18.7.21a 所 示 的 旋转 切削 特征 10。 在 操控 板 中 单 击 “旋转 ”按钮 袍 并 车 ， 
在 操控 板 中 将 名 按钮 激活 ， 选取 DTM9 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 图 18.7.21b 所 示 的 零件 表面 
为 参考 平面 ， 方 向 为 天， 单 击 曹 芝 按钮 ， 绘 制图 18.7.22 所 示 的 截面 草图 (包括 中 心 线 ); 
在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 些 ， 在 角度 文本 框 中 输入 角度 值 360.0。 








VIA 
参照 平面 
受 





草 绘 平面 ---! 


b) 选取 章 绘 平面 与 参照 平面 





三 也 


| 





图 18.7.22 ”截面 草图 
Step17. 创建 图 18.7.23a 所 示 的 旋转 切削 特征 11。 在 操控 板 中 单 击 “ 旋 转 ” 按钮 忠生 ， 
在 操控 板 中 将 如 按钮 激活 ;选取 DTM9 基准 平面 为 草 绘 平面 ， 图 18.7.23b 所 示 的 零件 表面 
为 参考 平面 ， 方 向 为 页 ; 单 击 时 等 按钮， 绘制 图 18.7.24 所 示 的 截面 草图 (包括 中 心 线 ); 
在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 三 ， 在 角度 文本 框 中 输入 角度 值 360.0。 
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a) 旋转 切 前 特征 11 b) 选取 草 绘 平面 与 参照 平面 


图 18.7.23 ”旋转 特征 11 


De ed ah Se i ed ea hd ad, eh, md, hd Pot ed es 


一 








图 18.7.25 ” 倒 圆 角 特征 7 
Step19. 创建 倒 圆 和 角 特征 8。 选取 图 18.7.26 所 示 的 6 条 加 粗 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 圆 
角 半 径 值 为 1.0。 
Step20. 创建 倒 圆 角 特征 9。 选 取 图 18.7.27 所 示 的 加 粗 边 线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 圆 角 半 径 
值 为 0.5。 
Step21. 创建 倒 圆 角 特 征 10。 选 取 图 18.7.28 所 示 的 加 粗 边 线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 圆 角 半 
径 值 为 0.5。 















WA Ws a VAN 
图 18.7.26 ”选取 倒 圆 角 的 边线 图 18.7.27 ”选取 倒 圆 角 的 边线 图 18.7.28 选取 倒 圆 角 的 边线 


Step22. 创建 倒 圆 角 特征 11。 选 取 几 18.7.29 所 示 的 加 粗 边 线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 圆 角 半 
径 值 为 0.5。 
Step23. 保存 零件 模型 文件 。 





图 18.7.29 选取 倒 圆 角 的 边线 
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Task2. 创建 模具 2 


Step1. 新 建 一 个 实体 零件 模型 ， 命 名 为 SM_COMPUTER_CASE _02。 

Step2. 创建 图 18.7.30a 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 与 ”* 。 选 取 
TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 在 ; 单 击 时 和 敬 按钮， 给 
制图 18.7.30b 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 站 ， 输 入 深度 值 20.0。 


一/ 


a) 拉 伸 特征 1 b) 截面 草图 
图 18.7.30” 拉 伸 特 征 1 
Step3. 创建 图 18.7.31a 所 示 的 旋转 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “旋转 ”按钮 定 这 车 。 选 取 
RIGHT 基准 平面 为 草 绘 平面 ，TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 亡 部 ， 单 击 转 竺 按钮 ， 
绘制 图 18.7.31b 所 示 的 截面 草图 (包括 中 心 线 ); 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 蔡 ， 在 角度 文 
本 框 中 输入 角度 值 360.0。 


ee 放大 网 
寺 -------- = 本 ==---- > 
时 2 “30.0 | 


a) 旋转 特征 1 b) 截面 草图 
图 18.7.31 旋转 特征 1 
Step4. 创建 倒 圆 角 特 征 1。 选 取 图 18.7.32 所 示 的 加 粗 边 链 为 倒 圆 角 的 边线 ， 圆 角 半 径 
值 为 2.0。 
Step5. 创建 倒 圆 角 特 征 2。 选 取 图 18.7.33 所 示 的 加 粗 边 链 为 倒 圆 角 的 边线 ， 圆 角 半 径 
从 他 220s 
Step6. 保存 零件 模型 文件 。 





























图 18.7.32 ”选取 倒 圆 角 的 边线 图 18.7.33 ”选取 倒 圆 角 的 边线 


Task3. 创建 机 箱 后 盖 





Stepl. 在 装配 件 中 打开 刚 创建 的 机 箱 后 新 零件 (BACK_COVER.PRT)。 在 模型 树 中 选 
择 加 BNCKCOWER FRY ， 然 后 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 打开 命令。 

Step2. 创建 图 18.7.34 所 示 的 平整 特征 1。 单 击 上 芍 至 功能 选项 卡 囊 检 ”区 域 中 的 “ 平 
整 ”按钮 凯 ， 选 取 图 18.7.35 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ; 平整 壁 的 形状 类 型 为 更 晓 ， 折 弯 角 度 
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值 为 90.0， 单 击 民 其 选项 卡 ， 在 弹出 的 界面 中 依次 设置 草图 内 的 尺寸 值 为 0、15.0、0 (图 
18.7.36); 确认 取 按钮 被 按 下 ， 并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.2， 折 弯 半 径 所 在 侧 





创建 此 平整 特征 1 选取 此 边线 为 附着 边 





和 
和 和 
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1 1 V 1 








CASE_RIGHT me ROY 
图 18.7.34 平整 特征 1 图 18.7.35 ”定义 附着 边 
Step3. 用 相同 的 方法 创建 图 18.7.37 所 示 的 另 一 侧 平整 特征 2。 
i 总 涯 . . .i | 打开 ... 另存 为 ... 
形状 附件 : 
恒 高 度 尺寸 包括 厚度 
高 度 尺 寸 不 包括 厚度 创建 此 附 、 
加 平整 辟 2、 





图 18.7.36 设置 形状 参数 图 18.7.37 平整 特征 2 


Step4. 创建 图 18.7.38 所 示 的 平整 特征 3。 单 击 更 型 功能 选项 卡 形 伏 ”区 域 中 的 “ 平 
整 ” 按 钮 县 ， 选 取 图 18.7.39 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ， 平 整 壁 的 形状 类 型 为 用 户主 吕 ， 折 
弯 角 度 值 为 90.0; 单 击 带 其 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 单 击 _ 草 状 --. 按钮， 接受 系统 默 
认 的 参考 平面 ， 方 向 为 让 名 ， 单 击 旱 稚 按钮 ， 绘 制图 18.7.40 所 示 的 截面 草图 (图形 不 能 
封闭 )， 单 击 下 条 错 | 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 的 | 疆 型 下 拉 列 表 框 中 选择 直列 选项 ， 确 
认 之 按钮 被 按 下 ， 并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.2， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 > 。 


创建 此 平整 特征 3 
CASE BOTTOM CASE_LEFT 放大 图 aaaa----; 这 ass 
UB 


CASE RIGHT | py ' 为 附着 边 ' | 





























| 


图 18.7.38 ”平整 特征 3 图 18.7.39 ”定义 附着 边 





图 18.7.40 ”截面 草图 
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Step5. 参考 上 一 步 的 方法 创建 图 18.7.41 所 示 的 另 一 侧 平整 特征 4。 

Step6. 创建 图 18.7.42 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 生 ”按钮 ， 
确认 口 按 钮 、 回 掖 钮 和 5 按钮 被 按 下 ， 选 取 图 18.7.43 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 选 取 
基准 平面 CASE_BOTTOM 为 参考 平面 ， 方 向 为 于， 单 击 草 答 按钮 ， 绘 制图 18.7.44 所 示 
的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 中 ， 选 择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 双 


创建 此 附 
加 平整 壁 4 


图 18.7.41 平整 特征 4 图 18.7.42” 拉 伸 切 前 特征 1 














选取 此 模型 表 
= ----- 面 为 草 绘 平面 





图 18.7.43” 草 绘 平面 图 18.7.44 ”截面 草图 


Step7. 创建 图 18.7.45 所 示 的 平整 特征 5。 单 击 弄 型 功能 选项 卡 形状 ~ 区 域 中 的 “ 平 
整 ”按钮 县 ， 选 取 图 18.7.46 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ;平整 壁 的 形状 类 型 为 王朝 ， 折 弯 角 
度 值 为 90.0; 单 击 慎 站 选项 卡 , 在 弹出 的 界面 中 依次 设置 草图 内 的 尺寸 值 为 0、15.0、0 (图 
18.7.47);， 单 击 天 和 鲁 | 选 项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 发 型 下 拉 列 表 框 中 选择 盐 型 选项， 确 
认 之 按钮 被 按 下 ， 并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 02， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 > 。 


创建 此 附加 \ 


| 


图 18.7.45 平整 特征 5 图 18.7.46 0 
Step8. 创建 图 18.7.48 所 示 的 凸 模 成 形 特征 1。 
(1) 选择 命令 。 单 击 玲 措 功能 选项 卡 工程 ”区 域 党 节点 下 的 业 呀 按钮 。 
(2) 选择 模具 文件 。 在 系统 弹出 的 “ 凸 模 ”操控 板 中 单 击 定 按钮 ， 系 统 弹 出 文件 “ 打 
开 ” 对 话 框 ， 选 择 文件 sm_computer_case_01.prt 为 成 形 模具 ， 并 将 其 打开 。 
(3) 定义 成 形 模具 的 放置 。 单 击 操控 板 中 的 芒 站 选项 卡 ， 在 弹出 的 界面 中 选中 
Yi 约束 已 启用 复 选 框 ， 并 添加 图 18.7.49 所 示 的 三 组 位 置 约束 。 
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(4) 定义 冲 筷 方 同 。 使 冲 孔 方 同 如 图 18.7.50 所 示 。 
(5) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 芝 ， 完 成 凸 模 成 形 特征 1 的 创建 。 


:总 产 . . .| | 打开 ... 另存 为 . .. 


形状 附件 
晤 | 山 度 乒 寸 包 后 尽 度 
高 度 尺 寸 沾 包括 厚度 


创建 此 凸 模 成 形 特征 1 


ee 


图 18.7.47 设置 形状 参数 图 18.7.48” 凸 模 成 形 特征 1 












@ 这 两 个 CASE_ RIGHT 基准 面 重合 


Sr 


一 一 一 


@) 这 两 个 CASE_TOP 基准 平面 重合 






_CASE TOP 这 两 个 零件 
一 ---- Q@) 表面 重合 


os re 
图 18.7.49 定义 成 形 模具 的 放置 
Step9. 创建 图 18.7.51 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 所 ”按钮 ， 
确认 | 按钮、 | 加 | 按钮 和 洁 | 按 钮 被 按 下 ; 选取 图 18.7.52 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面， 选取 
基准 平面 CASE_TOP 为 参考 平面 ， 方 向 为 在， 单 击 于 敬 按钮 ， 绘 制图 18.7.53 所 示 的 截 
和 耐 草图 ; 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 EE， 选择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 给 〈 移 除 垂直 于 驱动 
曲面 的 材料 )。 





冲 孔 方向 





AN 





图 18.7.51 拉 伸 切削 特征 2 


' 125.0 
选取 此 模型 表 | ' | 





2 面 为 草 绘 平面 Ue 
< a [45.0 

SS 116.0 | 
Sd - - -es i 

165.0 ' 

图 18.7.52” 草 绘 平 面 图 18.7.53 ”截面 草图 





Step10 创建 图 18.7.54 所 示 的 饭 金 切削 特征 3。 在 操控 板 中 单 击 是 加 按钮 , 确认 口 胺 
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钮 .由 按钮 和 次 按钮 被 按 下 ; 选取 图 18.7.55 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面, 选取 CASE_TOP 
基准 平面 为 参考 平 而 ， 方 向 为 大 ， 单 市 | 草 拓 | 按钮， 绘制 图 18.7.56 所 示 的 截面 草图 ,在 操 
控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 9E， 选 择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 交 ( 移 除 垂直 于 驱动 曲面 的 材料 )。 


选取 此 模型 表 
面 为 草 绘 平面 








图 18.7.54” 拉 伸 切 削 特 征 3 图 18.7.55” 草 绘 平面 
Step11. 创建 图 18.7.57 所 示 的 阵列 特征 1。 








290.0 








图 18.7.56 ”截面 草图 图 18.7.57 ”阵列 特征 1 
(1) 在 模型 树 中 单 击 对 撞 伸 3， 青 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 阵列 … 命令 。 
(2) 选取 控制 阵列 方式 。 在 “阵列 ”操控 板 中 选取 以 淖 芝 方式 来 控制 阵列 。 
(3) 绘制 填充 区 域 。 
Q@ 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 下 人 由 寅 时 符 .… 命 令 ， 选 取 图 18.7.58 
所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ，CASE_TOP 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 主 。 
@ 进入 草 绘 环境 后 ， 绘 制图 18.7.59 所 示 的 圆 作 为 填充 区 域 。 


| _| 绘制 此 圆 为 
一 几  - 罚 填充 区 域 














选择 此 表面 为 副 从 平面 WE 2 | 
图 18.7.58” 草 绘 平面 图 18.7.59 绘制 填充 区 大 

(4) 设置 填充 阵列 形式 并 输入 控制 参数 值 .在 操控 板 的 澡 " 下 拉 列表 中 单 击 法 按钮 (以 
同心 圆 阵列 分 隔 各 成 员 ); 在 半 后 的 文本 框 中 输入 阵列 成 员 中 心 之 间 的 距离 值 5.0; 在 写 后 
的 文本 框 中 输入 阵列 成 员 中 心 和 草 绘 边界 之 间 的 最 小 距离 值 0.0; 在 乓 中 输入 栅 格 绕 原点 的 
旋转 角度 值 0.0， 在 :入 后 的 文本 框 中 输入 栅 格 的 径 向 间隔 5.0。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 轰 按钮， 完成 阵列 特征 1 的 创建 。 

Step12. 创建 图 18.7.60 所 示 的 凸 模 成 形 特征 2。 单 击 条 型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 芷 节 
点 下 的 已 上 按钮 在 系统 弹出 的 操控 板 中 单 击 号 按钮 , 然后 在 系统 弹出 “打开 ”对 话 框 ， 
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选择 文件 sm_computer_case_02.prt 为 成 形 模具 ; 定义 成 形 模具 的 放置 (操作 过 程 如 图 18.7.61 
所 示 ); 选取 图 18.7.62 所 示 的 方向 为 冲 孔 方 癌 。 








(3) FRONT 和 CASE RIGHT 基 / 
准 面 约束 ， 偏 距 值 为 130 。 3 


(2) RIGHT 和 CASE _ BOTTOM 基 
es 准 面 约束 ， 俩 距 值 为 -290 


.、 (1) 这 两 个 零件 
“表面 配对 重合 “ 


图 18.7.61 定义 成 形 模具 的 放置 
说 明 : 在 凸 模 成 形 后 ， 若 有 移 除 孔 没有 显示 ， 可 调整 成 形 工具 尺寸 ， 将 旋转 1 特征 中 
的 尺寸 32.5 改 为 32， 然 后 单 击 “重新 生成 ”按钮 汝 即 可 。 
Step13. 创建 图 18.7.63 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 4， 和 截面 草 几 如 网 18.7.64 所 示 ， 详 细 
操作 过 程 参见 Step10。 





i 
i 
i i \ 
Wei 
nu 
~ ~ 证 





ee BCASE BOTTOM 


冲 孔 方 问 











图 18.7.62” 选取 冲 孔 方 问 图 18.7.63” 拉 伸 切 削 特 征 4 


Step14. 创建 图 18.7.65 所 示 的 阵列 特征 2， 截 面 草 图 如 图 18.7.66 所 示 ， 详 细 操 作 过 程 
参见 Step11。 








图 18.7.64 ”截面 草图 图 18.7.65 ”阵列 特征 2 
Step15. 创建 图 18.7.67 所 示 的 凸 模 成 形 特征 3， 定 义 成 形 模具 的 放置 (操作 过 程 如 图 
18.7.68 所 示 )， 详 细 操作 过 程 参见 Step12。 


1 
TN A TI 


nl 


长 站 sk 
图 18.7.66 ”截面 草图 图 18.7.67 ” 凸 模 成 形 特征 3 





| 130.8 
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(3) FRONT 和 CASE RIGHT 基  --------- >, Sa ah 


准 面 约束 ， 偏 距 值 为 -130 
(2) RIGHT 和 CASE_BOTTOM 基 
准 平面 约束 ， 偏 距 值 为 210 
、 “(1) 这 两 个 零件 
“表面 配对 重合 





一 一 
一 一 一 





图 18.7.68 ”定义 成 形 模 具 的 放置 
Step16. 创建 图 18.7.69 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 S， 和 截面 草 几 如 网 18.7.70 所 示 ， 详 细 


操作 过 程 参见 Stepl0。 
3.5 | 
| fa ”a 
上 23.0 15.0 |! | 


MW 








放大 图 





di i vy i ad sie, me i a iim fe i i nk dn 


图 18.7.69” 拉 伸 切 削 特 征 5 图 18.7.70 ”截面 草图 
Step17. 创建 图 18.7.71 所 示 的 阵列 特征 3。 在 模型 树 中 选取 加 拉 候 5， 再 右 击 ， 从 系 
统 弹 出 的 快捷 菜单 中 选择 阵列 … 命令 ， 阵 列 类 型 为 下 ， 选 取 图 18.7.72 中 的 阵列 引导 尺 
寸 值 15， 为 第 一 方 回 的 引导 尺寸 ， 增 量 值 为 5.0; 选取 图 18.7.72 中 的 阵列 引导 尺寸 值 23， 
为 第 二 方 回 的 引导 尺寸 ， 增 量 值 为 5.0; 第 一 方 同 的 阵列 个 数 为 6， 在 第 二 方 回 的 阵列 个 
数 栏 为 28。 























放大 图 


图 18.7.71 “阵列 特征 3 图 18.7.72 ”选取 阵列 引导 尺寸 值 





Step18. 创建 图 18.7.73 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 6， 和 截面 草图 如 网 18.7.74 所 示 ， 详 细 


操作 过 程 参见 Step10。 








图 18.7.73” 拉 伸 切 削 特 征 6 图 18.7.74 ”截面 草图 
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Step19. 创建 图 18.7.75 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 7， 截 面 草图 如 图 18.7.76 所 示 ， 详 细 
操作 过 程 参 见 Step10。 





| 





图 18.7.76 截面 草图 
Step20. 创建 图 18.7.77 所 示 的 饭 金 拉 伸 切 削 特 征 8。 在 操控 板 中 单 击 瑟 ”按钮 ， 
确认 | 按钮、 加 按钮 被 按 下 ， [到 按钮 处 于 弹 起 状态 ， 选 取 图 18.7.78 所 示 的 模型 表面 为 草 
绘 平面 ,选取 CASE_TOP 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 项 ; 单 击 加 等 按钮 , 绘制 图 18.7.79 
所 示 的 截面 草图 ， 深度 类 型 为 3E， 





选取 此 模型 表 
-而 为 草 绘 平面 





图 18.7.77” 拉 伸 切 削 特 征 8 图 18.7.78 ” 草 绘 平面 


Es 上 
1 





图 18.7.79 ”截面 草图 


Step21. 创建 图 18.7.80 所 示 的 阵列 特征 4。 在 模型 树 中 选取 训 控 种 8， 再 右 击 ， 从 系统 
弹出 的 快捷 菜单 中 选择 中 和 命令 ， 阵 列 类 型 为 天 ;选取 图 18.7.81 中 的 阵列 引导 尺寸 值 
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20， 在 “方向 1” 的 “ 增 量 ”文本 栏 中 输入 增 量 值 20.0， 第 一 方向 的 阵列 个 数 为 7。 








a) 阵列 前 b) 阵列 后 


图 18.7.80 ”阵列 特征 4 
Step22. 创建 图 18.7.82 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 9。 在 操控 板 中 单 击 ”按钮 ， 
确认 [| 按钮 、 因 | 按钮 生 按 钮 被 按 下 ， 选 取 图 18.7.83 所 示 的 模型 表面 为 草 给 平面， 选取 
CASE_TOP 基准 平面 为 参考 平面 ,方向 为 者 , 单 击 草 答 按钮, 绘制 图 18.7.84 所 示 的 截面 
草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 上 ， 选 择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 区 。 









一 一 一 一 ~ 


“20 并。 阵列 引导 


本 …---- 尺 寸 什 





图 18.7.81 选取 阵列 引导 尺寸 值 图 18.7.82” 拉 伸 切 削 特 征 9 
选取 此 模型 表面 为 草 绘 平 面 


图 18.7.83” 草 绘 平 面 图 18.7.84 截面 草图 


Step23. 创建 图 18.7.85 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 10， 深 度 类 型 为 三 。 
Step24. 创建 图 18.7.86 所 示 的 狼 金 拉 伸 切削 特征 11， 深 度 类 型 为 三 。 
说 明 : 以 上 两 步 拉 伸 切削 的 草图 参数 与 图 18.7.84 相同 。 











图 18.7.8$ 拉 伸 切削 特征 10 图 18.7.86_ 拉 伸 切 削 特 征 11 


Step25. 保存 零件 模型 。 


18.8 ”机 角 前 芒 的 细 市 设计 


机 箱 前 雷 和 零件 模型 和 模型 树 如 图 18.8.1 所 示 。 
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加 FRONT_COVER. FRT 
PP 半 复制 几何 标识 1 加 




















kb 全 光平 面 1 第 一 个 壁 ) 
Es 圩 1 
Eb 平整 > “4 
bp 户 ] 拉 伸 1 有 各 控 咎 44 
四 * 加 阵列 1 7 拉 伸 5 
品 平整 4 bp 上 拉 伸 6 
让 拉 伸 2 bp 上 拉 伸 了 
中 广 此 岳 . 
图 18.8.1 机 箱 前 盖 零 件 模型 及 模型 树 
Task1. 创建 模具 3 
模具 模型 和 模型 树 如 图 18.8.2 所 示 。 
国 SH_COMPUTER CASE_03. PRT | 
A RIGHT 功 找 模 斜 度 1 
5 ee A TOP 录 技 模 着 度 2 
a = /7 FRONT bp 记 ] 拉 伸 4 
~ 人 人 Ss PRT_CSTS_DEF 也 倒 回 角 1 
be [i 控 伸 1 池 便 国 站 2 
b> [0 拉 伸 2 了 倒 加 角 3 
kb 罗拉 伸 3 他 例 贺 角 4 
中 在 此 皇 六 





图 18.8.2 模具 3 的 模型 及 模型 树 
Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 SM_COMPUTER_CASE_03。 
Step2. 创建 图 18.8.3 所 示 拉 伸 特 征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 了 着。 选取 TOP 
基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 坦 ， 单 击 苦 乱 按钮 ， 绘 制图 
18.8.4 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 兰 ， 输 入 深度 值 20.0。 


QE” 


图 18.8.3” 拉 伸 特 征 1 








160:0 "| 


ee 


图 18.8.4 ”截面 草图 

Step3. 创建 图 18.8.5 所 示 拉 伸 特 征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 所 着 .选取 图 18.8.6 
所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 让 ， 单 击 醒 稚 按钮 ， 
绘制 图 18.8.7 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 革 ， 输 入 深度 值 5.0。 





120.0 





选取 此 模 表 面 、 


图 18.8.5” 拉 伸 特 征 2 图 18.8.6 ” 草 绘 平 面 图 18.8.7 截面 草图 





Step4. 创建 图 18.8.8 所 示 的 拉 伸 特征 3。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 和 选取 图 
18.8.9 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 , RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 这 ; 单 击 曹 芍 按 
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钮 ， 绘 制图 18.8.10 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 兰 ， 输 入 深度 值 3.0。 


图 18.8.8” 拉 伸 特 征 3 图 18.8.9” 草 绘 平面 图 18.8.10 截面 草图 
Step5. 创建 拔 模特 征 1。 单 击 入 到 功能 选项 卡 工 程 * 区 域 中 的 区 革 横 按钮。 选取 图 
18.8.11 所 示 的 模型 表面 作为 要 拔 模 的 表面 , 选取 图 18.8.12 所 示 的 模型 表面 作为 拔 模 枢 轴 平 


面 ; 披 模 方 同 如 图 18.8.11 所 示 ， 在 拔 配角 度 文本 框 中 输入 拔 模 角 度 值 20.0。 





选取 此 模 表面 

















-选取 此 模型 侧面 
为 要 氢 模 的 表面 > 选取 此 模型 的 此 表面 
为 拔 模 板 轴 平面 
图 18.8.11 选取 要 拔 模 的 表面 图 18.8.12 选取 拔 模 枢 轴 平面 


Step6. 创建 拔 模特 征 2。 单 击 下 型 功能 选项 卡 工程 * 区 域 中 的 包装 本 “按钮 。 选 取 图 
18.8.13 所 示 的 模型 表面 作为 要 拔 模 的 表面 , 选取 图 18.8.14 所 示 的 模型 表面 作为 拔 模 枢 轴 平 















j 黄 型 侧 > 
为 红 折 术 的 表面 > 选取 此 模型 的 此 表面 
| |】 为 拔 模 枢 轴 平 面 





~ - 氢 模 方向 Wo 
0 本 一 ss > 
图 18.8.13 ”选取 要 拔 模 的 表面 图 18.8.14 ”选取 拔 模 枢 轴 平面 


Step7. 创建 图 18.8.15 所 示 拉 伸 特 征 4。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 ”* 。 选 取 图 
18.8.16 所 示 的 模型 表面 为 草 给 平面 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 证 ， 单 击 草 盘 
按钮 ， 绘 制图 18.8.17 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 蔡 ， 输 入 深度 值 5.0。 














选取 此 模 表面 
a pe 六 人 
白 写 < > 
SS NS 
图 18.8.15 ” 拉 伸 特征 4 图 18.8.16 ” 草 绘 平 面 图 18.8.17 截面 草图 


Step8. 创建 倒 圆 角 特 征 1。 选取 图 18.8.18 所 示 的 八条 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 圆 角 半 径 
值 为 5.0。 

Step9. 创建 倒 圆 角 特 征 2。 选取 图 18.8.19 所 示 的 两 条 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 圆 角 半 径 
值 为 3.0。 
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-RECAEE 2 
1 0 _ 二 
es ee a 人 3 = 
| 选取 这 两 条 边线 
图 18.8.18 选取 倒 圆 角 的 边线 图 18.8.19 选取 倒 圆 角 的 边线 


Step10. 创建 倒 圆 角 特 征 3。 选取 图 18.8.20 所 示 的 两 条 边 链 为 倒 圆 角 的 边线 ， 圆 角 半 
径 值 为 2.0。 

Step11. 创建 倒 圆 角 特 征 4。 选取 图 18.8.21 所 示 的 三 条 边 链 为 倒 圆 角 的 边线 ， 圆 角 半 
径 值 为 1.0。 






NSS 可 < 5 
站 选取 这 两 条 边 链 
图 18.8.20 ”选取 倒 圆 角 的 边 链 图 18.8.21 选取 倒 圆 角 的 边 链 


Step12. 保存 零件 模型 文件 。 


Task2. 创建 机 箱 前 盖 





Stepl. 在 钱 配 件 中 打开 刚 创 建 的 机 箱 前 兰 零 件 (FORNT_COVER.PRT)。 在 模型 树 中 选 
择 加 FUPOVER.FRI ， 然 后 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 打开 命令 。 

Step2. 创建 图 18.8.22 所 示 的 平整 特征 1。 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 ”区 域 中 的 “ 平 
整 ”按钮 股 ,， 选 取 图 18.8.23 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ， 平 整 壁 的 形状 类 型 为 稀 切 ， 折 弯 角 
度 值 为 90.0。 单 击 一 次 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 依次 设置 草图 内 的 尺寸 值 为 0、30.0、 
15.0、30.0、0 (图 18.8.24); 然后 单 击 止 等 王选 项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 装 型 下 拉 列 
表 框 中 选择 直列 选项 ， 确 认 王 按钮 被 按 下 ， 并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.2， 折 弯 
半径 所 在 侧 为 > 。 

















创建 此 平整 特征 1 





CASE_TOP 


图 18.8.22 平整 特征 1 图 18.8.23 ”定义 附着 边 


Step3. 创建 图 18.8.25 所 示 的 平整 特征 2， 详 细 操 作 过 程 参见 上 一 步 。 
Step4. 创建 图 18.8.26 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 ”按钮 ， 
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确认 口 胶 血 、 回 掖 钮 和 5 按钮 被 按 下 ， 选 取 图 18.8.27 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 基 准 
平面 CASE_TOP 为 参考 平面 ， 方 向 为 让;， 单 击 曹 敬 按钮， 绘制 图 18.8.28 所 示 的 截面 草 
图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 8 日 ， 选 择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 更 。 








草 振 . . 打开 - . 另存 肖 . . 


形状 附件 : 
钨 | 山 度 乒 寸 包 后 尽 度 


高 度 斥 寸 沾 包 括 厚 度 





Ee 创建 此 平整 特征 
图 18.8.24 设置 形状 参数 图 18.8.25 平整 特征 2 
选取 此 模型 表 _ , 
-创建 此 饭 金 拉 面 为 草 绘 平面 a ee : [= 180.0= (oy 





伸 切 削 特 征 1 





< 


图 18.8.26” 拉 伸 切 削 特 征 1 图 18.8.27 ” 草 绘 平面 图 18.8.28 截面 草图 


Step5. 创建 图 18.8.29 所 示 的 平整 特征 3。 单 击 更 主 功能 选项 卡 素 基 ”区域 中 的 “ 平 
整 ” 按 钮 肢 ， 选 取 图 18.8.30 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ， 平整 壁 的 形状 类 型 为 下 莉 ， 折 弯 角 
度 值 为 90.0; 单 击 束 状 选 项 不， 在 系统 弹出 的 界面 中 依次 设置 草图 内 的 尺寸 值 为 0、30.0、 
10.0、30.0、0 (图 18.8.31); 然后 单 击 下 条 外 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 装 型 下 拉 列 
表 框 中 选择 址 型 选项 ， 确 认 之 按钮 被 按 下 ， 并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.2， 折 弯 
半径 所 在 侧 为 > 。 


























' 放大 图 选取 此 边线 为 附着 边 
IC _/ ' | \ 
图 18.8.29 平整 特征 3 图 18.8.30 ”定义 附着 边 


Step6. 创建 图 18.8.32 所 示 的 平整 特征 4， 详细 操作 过 程 参 见 Step5。 

Step7. 创建 图 18.8.33 押 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 忆 按钮， 
确认 口 | 按钮 、 怀 按 钮 和 堆 按 钮 被 按 下 ， 选 取 图 18.8.34 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 基 准 
平面 CASE_TOP 为 参考 平面 ， 方 向 为 在 ; 单 击 时 区 | 按钮， 绘制 图 18.8.35 所 示 的 截面 草 


一 ] 拉 伸 
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图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 3， 选 择 材 料 移 除 的 方向 类 型 为 允 








草 给 .. .| | 打开 . . .| | 另存 为 ... 
形状 附件 : 
重 高 度 尺寸 包括 厚度 
高 度 尺寸 不 包括 厚度 创建 此 附 
加 平整 壁 4、 
放大 图 | 
图 18.8.31 设置 形状 参数 图 18.8.32 平整 特征 4 





选取 此 模型 表 | 
面 为 草 绘 平面 ; 
人 | | 25.0 15.0 


图 18.8.33 ” 拉 伸 切削 特征 2 图 18.8.34 ” 草 绘 平面 图 18.8.35 ”截面 草图 


Step8. 创建 图 18.8.36 所 示 的 平整 特征 5。 单 击 模型 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 “ 平 
整 ” 按 钮 志 >， 选 取 图 18.8.37 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ;平整 壁 的 形状 类 型 为 下 攻 ， 折 弯 角 
度 值 为 90.0; 单 击 束 状 选 项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 依次 设置 草图 内 的 尺寸 值 为 0、30.0、 
10.0、30.0、0 (图 18.8.38);， 然后 单 击 止 稚 清洗 项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 类 蜡 下 拉 列 
表 框 中 选择 在 型 选项 ， 确 认 导 按钮 被 按 下 ， 并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 02， 折 弯 
半径 所 在 侧 为 > 。 











创建 此 平整 特征 
LO 草 给 .| | 打开 .. .| | 另存 为 
Ps 
< 本 
图 18.8.36 ”平整 特征 5 全 高 度 尺寸 包括 厚度 


高 度 尺寸 沾 包 括 厚 度 


Pao op 





图 18.8.37 定义 附着 边 z 图 18.8.38 ”设置 形状 参数 
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Step9. 创建 图 18.8.39 所 示 的 平整 特征 6， 评 细 操 作 过 程 参 见 Step8。 
Step10. 创建 图 18.8.40 所 示 的 凸 模 成 形 特征 1。 





、 ip a 放大 图 
<> vw 上 易 7 > 
a 加 平整 在 6 a ll 


图 18.8.39 平整 特征 6 图 18.8.40 ”上 同 模 成 形 特征 1 


(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 工程 ”区 域 党 节点 下 的 由 号 按钮 。 

(2) 选择 模具 文件 。 在 系统 弹出 的 “ 凸 模 ”操控 板 中 单 击 号 按钮 ， 系 统 弹 出 文件 “ 打 
开 ” 对 话 框 ， 选 择 文 件 sm_computer_case_03.prt， 并 将 其 打开 。 

(3) 定义 成 形 模 具 的 放置 。 单 击 操控 板 中 的 焉 羡 选项 卡 ， 在 弹出 的 界面 中 选中 
Yi 约束 已 启用 复 选 框 ， 并 添加 图 18.8.41 所 示 的 三 组 位 置 约束 。 


@ 模具 的 此 表面 与 饭 金 件 的 CASE_LEFT -~--... 
基准 面 约 束 ， 并 输入 偏 移 值 -13 


(D 两 个 零件 的 























Te 此 表面 重合 
~ G@) 模具 的 此 表面 与 饭 金 件 的 CASE_BOTTOM CASE_BOTTOM 
人 基准 面 约束 ， 并 输入 偏 移 值 10 5 0 


图 18.8.41 定义 成 形 模具 的 放置 
(4) 定义 排除 面 。 在 操控 板 中 单 击 | 天 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 选项 卡 中 单 击 
排除 种 孔 模型 曲面 -下 的 文本 杠 ， 然 后 选取 图 18.8.42 所 示 的 三 个 面 为 排除 面 。 
(5) 定义 冲 孔 方 辐 。 确 认 冲 孔 方 回 如 图 18.8.43 所 示 。 
(6) 在 操控 板 中 单 击 “ 完 成 ”按钮 半 ， 完 成 凸 模 成 形 特 征 1 的 创建 。 








sess: 选取 这 三 个 表 7 
字 一 一 | 面 为 排除 面 


RE 





图 18.8.42 ”选取 排除 面 图 18.8.43 ”选取 冲 孔 方 癌 


Step11. 创建 图 18.8.44 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 3。 在 操控 板 中 单 击 生 ”按钮 ， 
确认 口腔 钮 、 罗 按钮 各 按钮 被 按 下 ， 选 取 图 18.8.45 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 基 准 
平面 CASE_BOTTOM 为 参考 平面 ， 方 向 为 访 训 ， 单 击 时 等 按钮 ， 绘 制图 18.8.46 所 示 的 
截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 3， 选 择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 给 。 
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-选取 此 模型 表 
1 面 为 草 绘 平面 





和 \ A 


图 18.8.44” 拉 伸 切 前 特 征 3 图 18.8.45” 草 绘 平 面 
Step12. 创建 图 18.8.47 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 4。 在 操控 板 中 单 击 避 ”按钮 ， 
确认 [| 按钮 、 轩 | 按钮 和 按钮 被 按 下 ， 选 取 图 18.8.48 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 基 准 
平面 CASE_BOTTOM 为 参考 平面 ， 方 向 为 让 ， 单 击 于 等 按钮， 绘制 图 18.8.49 所 示 的 截 
面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 3 ， 选 择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 又 


| 











-创建 此 饭 金 拉 


i , | _ : 
3 ) a |} .--” 伸 切 前 特征 4 
| | es | 





选取 此 模型 表 、 
面 为 草 给 平面 “将 





图 18.8.48” 草 绘 平面 图 18.8.49 截面 草图 
Step13. 创建 图 18.8.50 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 5。 在 操控 板 中 单 击 扎 癌 按 钮 ， 
确认 加 | 掖 钮 、 园 六 钮 和 按钮 被 按 下 ， 选 取 图 18.8.48 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 基 准 
平面 CASE_BOTTOM 为 参考 平面 ， 方 向 为 坦 ， 单 击 时 等 按钮， 绘制 图 18.8.51 所 示 的 截 











创建 此 狼 
金 切削 


图 18.8.51 截面 草图 
Step14. 创建 图 18.8.52b 所 示 的 阵列 特征 1。 在 模型 树 中 选择 f 控 息 5 特征 ， 再 右 击 ， 
从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 阵列 命令 ， 阵 列 方式 为 R33 ， 单 击 和 二 | 选项 卡 ， 选 取 图 
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18.8.53 中 的 尺寸 25 为 第 一 方 同 引导 尺寸 ， 尺 寸 增 量 为 8.0， 个 数 为 17; 尺寸 110 为 第 二 方 
b) 阵列 后 


a) 阵列 前 

图 18.8.52 ”阵列 特征 1 
Step15. 创建 图 18.8.54 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 6。 在 操控 板 中 单 击 己 ”按钮 ， 
按钮 和 按钮 被 按 下 ， 选 取 图 18.8.55 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 基 准 


平面 CASE_TOP 为 参考 平面 ， 方 向 为 过， 单 击 时 等 按钮 ， 绘 制图 18.8.56 所 示 的 截面 草 


[二 


回 引 导 尺 寸 ， 尺 寸 增 量 为 -7.0， 个 数 为 10。 








确认 上 口 胺 组、 


图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 扑 ， 选 择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 验 。 
创建 此 饭 金 拉 伸 切 削 特 征 6- 
> 

















14.0 





220.0 


图 18.8.53 ”阵列 引导 尺寸 


选取 此 模型 表 
面 为 草 绘 平面 





\ 
名 


修 > 
> 


草 绘 平面 图 18.8.56 截面 草图 
Step16. 创建 图 18.8.57 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 7， 和 截面 草图 如 图 18.8.58 所 示 ， 上 其 体 





图 18.8.55 


操作 过 程 参 见 Step15。 
Step17. 保存 零件 模型 文件 。 


SS ECss 过 | 
1 








1 


| pe ; 
| ES 导 创建 此 饭 金 拉 伟 切 前 7 - 
图 18.8.57” 拉 伸 切 削 特 征 7 图 18.8.58 ”截面 草图 


18.9 ”机 箱底 盖 的 细节 设计 








零件 模型 和 模型 树 如 网 18.9.1 所 示 。 
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I BOTTON_COVER. PRT 
二 旧制 几何 标识 1 


有 各 拉 伸 1 
到 平面 1 第 一 个 壁 ) 


> 回 阵列 1 / 拉 伸 2 
* 回 阵列 2 / 拉 伸 3 
> 加 阵列 3 / 拉 伸 4 


kk 








于 至 3 全 5 凸 江 1 
Eb 平整 4 国 . 口 练 2 
二 下 5 和 站 红 3 
上 平整 6 凸 海 4 
各, 平整 了 kk i 拉 伸 5 
折 弯 1 有 和 启 J 拉 圳 6 
平整 8 中 在 此 皇上 





| 
图 18.9.1 零件 模型 及 模型 树 








Task1. 创建 模具 4 


模具 模型 和 模型 树 如 图 18.9.2 所 示 。 


SM_COMEVTER CASE 04. PRT 
zi RIGHT 
A TOF 
HF FRONT 
Sex FFT_PSYS_DEF 





他 倒 贺 角 2 
中 在 此 本 六 


图 18.9.2 模具 4 的 模型 及 模型 树 





Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 SM_COMPUTER_CASE_04。 

Step2. 创建 图 18.9.3 所 示 拉 伸 特 征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 个 。 选 取 TOP 
基准 平面 为 草 绘 平 面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 在， 单 击 等 按钮， 绘制 图 
18.9.4 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 尘 ， 输 入 深度 值 10.0。 











图 18.9.3” 拉 伸 特 征 1 





绘制 图 18.9.6 所 示 的 截面 草图 (包括 中 心 线 ); 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 革 ， 在 角度 文本 
框 中 输入 角度 值 360.0。 





图 18.9.5 ”旋转 特征 1 图 18.9.6 截面 草图 
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Step4. 创建 倒 圆 角 特 征 1。 选 取 图 18.9.7 所 示 的 边 链 为 倒 圆 角 的 边线 ， 圆 角 半 径 值 为 
1.0。 

Step5. 创建 倒 圆 角 特征 2。 选 取 图 18.9.8 所 示 的 边 链 为 倒 圆 角 的 边线 ， 圆 角 半 径 值 为 
2 


一 选取 此 边 链 `、、 ”一 一 一 


选取 此 边 链 .、 一 人、 > 
i SR 站 ES 有 Te 
人 > > 
ER CS 区 本 ee 0 NE 了 eT 
Ge Re ee 本 Oe TT a 
0 CE 
图 18.9.7 选取 倒 圆 角 的 边线 图 18.9.8 选取 倒 圆 角 的 边线 


Step6. 保存 零件 模型 文件 。 
Task2. 创建 机 箱底 盖 


Step1. 在 钱 配 件 中 打开 刚 创建 的 机 箱底 盖 零 件 (BOTTOM_COVER.PRT)。 在 模型 树 中 
选择 回 3TOLEOEE ERT ， 然 后 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 打开 命令 。 

Step2. 创建 图 18.9.9 所 示 的 平整 特征 1。 单 击 卓 圣 功能 选项 卡 形状 ” 区 域 中 的 “平整 ” 
按钮 县 .， 选 取 图 18.9.10 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 。 平 整 壁 的 形状 类 型 为 旺 弄 ， 折 弯 角 度 值 为 
90.0; 单 击 慎 大 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 依次 设置 草图 内 的 尺寸 值 为 0、15.0、0 (图 
18.9.11); 单 击 % 按 钮 ; 确认 一 按钮 被 按 下 ， 并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.2， 折 
弯 半 径 所 在 侧 为 > 。 



































创建 此 附加 和 
十 整 饭 全 和 1- i CASE LEt ee 
i CASEIRIGHT i ~ 
: | 放大 图 A : 

图 18.9.9 平整 特征 1 图 18.9.10 ”定义 附着 边 


Step3. 创建 图 18.9.12 所 示 的 平整 特征 2， 详 细 操 作 过 程 参见 Step2。 


草 振 . . - 打开 . . 男 存 为 ... 


形状 附件 : 
全 | 高度 尺 寸 包 插 厚 度 


高 度 尺寸 不 包括 厚度 


二 创建 此 附加 
平整 饭 金 壁 2 





图 18.9.11 设置 形状 参数 图 18.9.12 平整 特征 2 
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Step4. 创建 图 18.9.13 所 示 的 平整 特征 3。 单 击 更 钳 功能 选项 卡 素 基 ”区域 中 的 “ 平 
整 ”按钮 县 ， 选 取 图 18.9.14 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 。 平 整 壁 的 形状 类 型 为 十 鼎 定 允 ， 折 查 
角度 值 为 90.0; 单 击 于 要 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 单 击 _ 草 又 .- 按钮， 接受 系统 默认 
的 草 绘 参考 , 方向 为 项 , 再 单 击 草 符 按钮 , 绘制 图 18.9.15 所 示 的 截面 草图 ; 单 击 止 玲 博 
选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 款 开 下 拉 列 表 框 中 选择 址 型 选项 ， 单 击 % 按钮 ， 确认 地 按 包 
被 按 下 ， 并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.2， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 > 。 


创建 此 附加 < 区 
平整 饭 金 壁 了、、、、 


图 18.9.13 “平整 特征 3 图 18.9.14 定义 附着 边 
Step5. 创建 图 18.9.16 所 示 的 平整 特征 4， 详细 操作 过 程 参 见 Step4。 
























创建 此 附加 
平整 狐 金 壁 4 





15.0 
图 18.9.15 截面 草图 图 18.9.16 平整 特征 4 


Step6. 创建 图 18.9.17 所 示 的 平整 特征 5。 单 击 模压 功能 选项 卡 形状 ” 区域 中 的 “ 平 
整 ”按钮 县， 选取 图 18.9.18 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 。 平 整 壁 的 形状 类 型 为 更 老 ， 折 弯 角 
度 值 为 90.0; 单 击 瑟 大 选项 卡 , 在 系统 弹出 的 界面 中 依次 设置 草图 内 的 尺寸 值 为 -25.0、9.0、 
-25.0 (图 18.9.19); 单 击 止 夺 得 洗 项 卡 , 在 系统 弹出 的 界面 中 [| 疆 型 下 拉 列 表 框 中 选择 拉 介 
选项 ， 止 裂 覃 的 角度 及 宽度 尺寸 采用 默认 值 ， 确 认 之 按钮 被 按 下 ， 并 在 其 后 的 文本 框 中 输 
入 折 弯 半径 值 0.2， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 > 。 

















选取 此 边 为 附着 边 
创建 此 平整 特征 5 ES 


| 
-1 





~ ~ 


图 18.9.17 平整 特征 5 图 18.9.18 ”定义 附着 边 


Step7. 创建 图 18.9.20 所 示 的 平整 特征 6。 单 击 头 诗 功能 选项 卡 素 共 ”区 域 中 的 “ 平 
整 ” 按 钮 县 ， 选 取 图 18.9.21 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 。 平 整 壁 的 形状 类 型 为 下 旷 ， 折 弯 角 
度 值 为 90.0; 单 击 形 蕉 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 依次 设置 草图 内 的 尺寸 值 为 0.0、15.0、 
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0.0;， 然 后 单 击 _ 止 稚 博 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 类 蜡 下 拉 列 表 框 中 选择 直列 选项 ， 确 
认 字 按钮 被 按 下 ， 并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 02， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 六 。 








章 择 ... : 。 男 存 肖 - - - 


形状 附件 : 
量 高 度 尺寸 包括 厚度 
高 度 尺寸 沾 包 插 厚 度 





图 18.9.19 设置 形状 参数 


,创建 此 附加 
,平整 饭 金 壁 6 





选取 此 边线 为 附着 边 





图 18.9.20 平整 特征 6 图 18.9.21 定义 附着 边 


Step8. 创建 图 18.9.22 所 示 的 平整 特征 7。 单 击 弄 至 功能 选项 卡 情 状 ” 区 域 中 的 “ 平 
整 ”按钮 县 ， 选 取 图 18.9.23 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 。 平 整 壁 的 形状 类 型 为 旺 弄 ， 折 弯 角 
度 值 为 90.0; 单 击 吾 基 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 依次 设置 草图 内 的 尺寸 值 为 0、9.0、0 
(图 18.9.24); 然后 单 击 _ 止 枯 种 | 选项 卡 , 在 系统 弹出 的 界面 中 类型 下 拉 列 表 框 中 选择 直列 选 
项 ， 确 认 字 按钮 被 按 下 ， 并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.2， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 。 














图 18.9.22 平整 特征 7 图 18.9.23 ”定义 附着 边 


草 挫 ... 打开 ... 男 存 为 ... 


形状 附件 : 
量 高 度 尺寸 包括 厚度 
高 度 尺寸 不 包括 厚度 





图 18.9.24 设置 形状 参数 
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Step9. 创建 图 18.9.25 所 示 的 折 弯 特征 1。 

(1) 单 击 下 天 功能 选项 卡 # 本 区域 中 的 盖 折 可“ 按 钮 。 

(2) 选取 折 弯 类 型 。 在 操控 板 中 单 击 = 一 按钮 和 章 按 钮 〈 使 其 处 于 被 按 下 的 状态 )。 

(3) 绘制 折 弯 线 。 单 击 折 这 名 选项 卡 ， 单 击 折 写 名 选项 卡 ， 选 取 图 18.9.26 所 示 的 
薄板 表面 为 草 绘 平 面 ， 再 单 击 系 统 弹 出 的 界面 中 的 _ 时 等 按钮 ， 再 在 系统 弹出 的 参考 界 
面 中 选取 CASE_BACK 和 CASE_LIFE 基准 平面 为 参考 平面 ， 单 击 六 团 修 ) 按钮 ， 进 入 草 
绘 环 境 ， 绘 制图 18.9.27 所 示 的 折 弯 线 。 


创建 此 折 弯 特征 














图 18.9.25” 折 论 特征 1 , 图 18.9.26 曹 绘 平面 

(4) 定义 折 弯 属性 。 单 击 _ 止 伏 名 | 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 的 | 要 型 下 拉 列 表 框 中 

选择 无 上 于 模 选项 ， 在 把 后 文本 框 中 输入 折 弯 角度 值 195.0， 在 过后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半 
径 值 0.1， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 》 ， 固 定 侧 方向 与 折 索 方向 如 图 18.9.28 所 示 。 


























(5) 单 击 操控 板 中 思 按钮， 完成 折 弯 特征 1 的 创建 。 





图 18.9.27 ” 折 弯 线 图 18.9.28 ”定义 折 弯 侧 和 固定 侧 
Step10. 用 同样 的 方法 创建 另 一 侧 的 平整 特征 和 折 芝 特征 2 〈 图 18.9.29)， 详 细 操 作 步 
又 参见 Step6 ~Step9。 











一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 re 一 一 一 


二 级 放大 图 





一 级 放大 图 





图 18.9.29 ” 折 弯 特征 2 

Step11. 创建 图 18.9.30 所 示 的 平整 特征 11 。 单 击 异 畦 功能 选项 卡 形状 Y 区 域 中 的 “ 平 
整 ”按钮 县 ， 选 取 图 18.9.31 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 。 平 整 壁 的 形状 类 型 为 用 户 定岗 ， 折 
弯 角 度 值 为 90.0， 单 击 至 ”选项 卡 ， 在 弹出 的 界面 中 单 击 -将 爸 -按钮 ， 在 系统 弹出 的 界 
面 中 接受 系统 默认 的 参考 平面 ， 方 向 为 画 ， 单 击 | 车 给 按钮， 绘制 图 18.9.32 所 示 的 截面 草 
图 (图 形 不 能 封闭 );， 确认 声控 钮 被 按 下 ， 并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 02， 折 弯 
半径 所 在 侧 为 > 。 
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选取 此 边线 为 附着 边 -、 





图 18.9.30 “平整 特征 11 图 18.9.31 定义 附着 边 
Step12. 创建 图 18.9.33 所 示 的 平整 特征 12， 详 细 操 作 过 程 参 见 Step11。 





创建 此 平整 特征 12 








图 18.9.32 ”截面 草图 图 18.9.33 ”平整 特征 12 
Step13. 创建 图 18.9.34 所 示 的 平整 特征 13， 详 细 操 作 过 程 参 见 Step11。 
Step14. 创建 图 18.9.35 所 示 的 平整 特征 14， 详 细 操 作 过 程 参 见 Step11。 
创建 此 平整 特征 13 创建 此 平整 特征 14 





放大 图 


图 18.9.34 平整 特征 13 图 18.9.35 “平整 特征 14 





Step15. 创建 图 18.9.36 所 示 的 凸 模 成 形 特征 1。 
(1) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 I 程 ” 区 域 尝 节 点 下 的 恶 eg 按钮 。 


创建 此 成 
形 特 征 





图 18.9.36 ” 凸 模 成 形 特征 1 


(2) 选择 模具 文件 。 在 系统 弹出 的 “ 凸 模 ”操控 板 中 单 击 袜 按钮 ， 系 统 弹出 文件 “ 打 
开 ” 对 话 框 ， 选 择 文 件 sm_computer_case_04.prt 作为 成 形 模具 。 

(3) 定义 成 形 模具 的 放置 。 单 击 操控 板 中 的 至 豆 选项 卡 ， 在 弹出 的 界面 中 选中 
Mf 约束 已 启用 复 选 框 ， 并 添加 图 18.9.37 所 示 的 三 组 位 置 约束 。 

(4) 人 确认 图 18.9.38 所 示 的 方 回 为 冲 孔 方 问 。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 “完成 ”按钮 加 ， 完 成 四 模 成 形 特征 1 的 创建 。 

Step16. 创建 图 18.9.39 所 示 的 凸 模 成 形 特征 2。 单 击 条 型 功能 选项 卡 工程” 区 域 党 节 
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sa | 


点 下 的 法 同 按钮， 在 系统 弹出 的 操控 板 中 单 击 吨 按钮 ， 系 统 弹出 “打开 ”对 话 框 ， 选 择 
sm_computer_case_04.prt 文件 作为 成 形 模具 ;在 操控 板 中 单 击 总 豆 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 
界面 中 选中 喷 约束 已 自用 复 选 框 ， 并 添加 图 18.9.40 所 示 的 三 组 位 置 约束 ; 选取 图 18.6.41 所 示 
的 方向 为 冲 孔 方向 。 











TOP 


，@ 模具 的 此 表面 与 饭 金 件 
,的 CASE_RIGHT 基准 面 重合 a 


@) 模具 的 此 表面 与 饭 金 件 的 a “CASE_BACK 
”CASE_FRONT 基准 面 重合 -0 i 










QD 两 个 零件 的 此 表面 重合 .CASE FRONT 
图 18.9.37 定义 成 形 模具 的 放置 


ET 
ES 





创建 此 凸 模 成 形 特征 2 
图 18.9.38 ”选取 冲 孔 方向 图 18.9.39 ”上 同 模 成 形 特征 2 


TOP 


一 一 
=- 
一 
一 
一 一 
一 
一 一 
= 一 


@ 模具 的 此 表面 与 饭 爹 件 li CASE_BACK 
| 的 CASE_LEFT 基准 面 重合 要 a 


@) 模具 的 此 表面 与 饭 金 件 a 
的 CASE_FRONT 和 面 约束 ， 偏 移 ------- CASE FRONT 
值 为 80 - 


图 18.9.40 ”定义 成 形 模具 的 放置 

Step17. 创建 图 18.9.42 所 示 的 凸 模 成 形 特征 3。 单 击 卓 昏 功能 选项 卡 工程 ” 区 域 尝 节 

点 下 的 导 旺 按钮 ， 在 系统 弹出 的 操控 板 中 单 击 号 按钮 ， 选 择 sm_computer_case_04.prt 

文件 作为 成 形 模具 ; 在 操控 板 中 单 击 总 置 _ 选 项 卡 , 在 系统 弹出 的 界面 中 选中 品 约束 已 启用 复 
选 枉 ， 并 添加 图 18.9.43 所 示 的 三 组 位 置 约束 ;， 选 取 图 18.9.44 所 示 的 方 回 为 冲 孔 方 回 。 

创建 此 凸 模 成 形 特征 3 


i 















妈 大 图 





图 18.9.41 选取 冲 孔 方向 图 18.9.42” 凸 模 成 形 特征 3 


_.。@ 两 个 零件 的 此 表面 重合 .------------- -i 


一 TOP 






G@ 模具 的 此 表面 与 饭 金 件 


es 的 CASE_LEFT 基准 面 重合 
CASE_FRONT 


人 @) 模具 的 此 表面 与 饭 金 件 的 CASE_BACK 基准 面 重 合 
图 18.9.43 ”定义 成 形 模具 的 放置 
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Step18. 创建 图 18.9.45 所 示 的 凸 模 成 形 特征 4， 成 形 模具 放置 的 操作 过 程 如 图 18.9.46 
所 示 ， 许 细 操 作 过 程 参见 Step17。 


创建 此 凸 模 成 形 特征 4 





图 18.9.44 ”选取 冲 孔 方向 图 18.9.45 ” 凸 模 成 形 特征 4 


(DD 两 个 零件 的 此 表面 重合 、 


@ 模具 的 此 表面 与 饭 金 件 
Ch 的 CASE_ RIGHT 基准 面 重合 


(3) 模具 的 此 表面 与 饭 金 件 ACE 到 
的 CASE_BACK 基准 面 重 合 ”----------- 一 -- = 


一 
rm 
一 一 
一 一 





图 18.9.46 ”定义 成 形 模具 的 放置 
Step19. 创建 图 18.9.47 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 记 ”按钮 ， 
确认 器 胺 钮 、 回 按钮 和 [全 按钮 被 按 下 ， 选 取 图 18.9.48 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 基 准 
平面 CASE_BACK 为 参考 平面 ， 方 向 为 这， 单 击 苟 缀 按钮， 绘制 图 18.9.49 所 示 的 截面 
草图 ; 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 4E， 选 择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 玫 ，。 








创建 此 饭 金 拉 
伸 切 削 特 征 1 





图 18.9.47” 拉 伸 切削 特征 1 


”选取 此 模型 表 
“” 面 为 草 绘 平面 








图 18.9.48 ” 草 绘 平 面 图 18.9.49 ”截面 草图 
Step20. 创建 图 18.9.50 所 示 的 饭 金 拉 伸 切 前 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 生 ”按钮 ， 
确认 器 胺 钮 、 回 按钮 和 [全 按 钮 被 按 下 ， 选 取 图 18.9.51 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 基 准 
平面 CASE_BACK 为 参考 平面 ， 方 向 为 填 ， 单 击 | 草 晨 按钮， 绘制 图 18.9.52 所 示 的 截面 
草图 ， 接 受 系统 默认 的 方向 为 移 除 材料 的 方向 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 3E， 选 择 材 料 
移 除 的 方向 类 型 为 天 ， 


创建 此 令 金 拉 伸 切 前 特征 2 





选取 此 模型 表 -、 
面 为 草 绘 平面 





图 18.9.50” 拉 伸 切 削 特 征 2 图 18.9.51 ” 草 绘 平面 
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Step21. 创建 图 18.9.53 所 示 的 阵列 特征 1。 


> - 


a) 阵列 前 bp) 阵列 后 
18.9.53 ”阵列 特征 1 
(1) 在 模型 树 中 选择 说 控件 2 特征 ， 再 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 阵列 .… 命令 。 
(2) 选取 阵列 类 型 。 在 操控 板 中 选择 以 剖 东 方式 控制 阵列 。 
(3) 绘制 填充 区 域 。 在 绘图 区 中 右 击 ,从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 至 关 月 部 计生 命令 ， 
选取 图 18.9.54 所 示 的 表面 为 草 绘 平 面 ， 基 准 平 面 CASE_BACK 为 参考 平面 ， 方 向 为 到 











ne 200.0 
图 18.9.54 ” 草 绘 平面 图 18.9.55 ”绘制 填充 区 域 


(4) 设置 填充 阵列 形式 并 输入 控制 参数 值 ,在 操控 板 的 党 “下 拉 列 表 中 单 击 [ 汪 按钮 (以 
长 方形 阵列 分 隔 各 成 员 )， 输 入 阵列 成 员 中 心 之 间 的 距离 值 8.5， 输 入 阵列 成 员 中 心 和 草 绘 
边界 之 间 的 最 小 距离 值 10， 和 输入 栅 格 绕 原点 的 旋转 角度 值 0.0。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 轩 按钮 ， 完 成 阵列 特征 1 的 创建 。 

Step22. 创建 图 18.9.56 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 3。 在 操控 板 中 单 击 扎 疗 按钮 








确 褒 胶 锯 、 因 及 饥 和 到 | 接 包 被 掖 下 ， 选 取 图 18.9.57 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 基 准 
平面 CASE_BOTTOM 为 参考 平面 ， 方 向 为 宽衣， 单 击 和 全 按钮 ， 绘 制图 18.9.58 所 示 的 
截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 a 上， 选择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 更 | 


创建 此 饭 金 拉 伸 切削 特征 3 、 选取 此 模型 表 - 
I 面 为 草 绘 平面 














eee 
上 oo 
ES 
A 





18.9.56“ 拉 伸 切削 特征 3 18.9.57 ” 草 绘 平面 
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图 18.9.58 ”截面 草图 
Step23. 创建 图 18.9.59 所 示 的 阵列 特征 2。 在 模型 树 中 选择 中 拉 种 3 特征 ， 右 击 ， 从 系 
统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 阵列 … 命令 ， 阵 列 方式 的 类 型 为 人 ， 选 取 图 18.9.60 所 示 的 第 一 
方 问 阵列 引导 尺寸 50.0; 阵列 个 数 为 5， 尺 寸 增 量 值 为 80.0。 


第 一 方 问 阵列 
sl 





图 18.9.59 ”阵列 特征 2 图 18.9.60 ”阵列 引导 尺寸 
Step24. 创建 图 18.9.61 所 示 的 令 金 拉 伸 切 削 特征 4。 在 操控 板 中 单 击 口 *” 按 乌 ， 
确认 加 按钮、 网 按钮 和 [全 按 钮 被 按 下 ， 选 取 图 18.9.62 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 基 准 
平面 CASE_BOTTOM 为 参考 平面 ， 方 向 为 廊 鲁 ， 单 击 曹 兰 按钮， 绘制 图 18.9.63 所 示 的 
截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 EE， 选择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 到 。 


创建 此 狐 金 拉 伸 切 削 特 征 4 ------ pg 六 








选取 此 模型 表 
面 为 草 绘 平面 `、、、 








= 
= 
3 > kd 
ee ee ee 
Ta 
re 一 


四 一 一 日 = 一 一 下. 
一 一 一 一 一 一 
一 下 一 一 下 至 


18.9.61 ” 拉 伸 切削 特征 4 18.9.62” 昔 绘 平面 





图 18.9.63 ”截面 草图 
Step25. 创建 图 18.9.64 所 示 的 阵列 特征 3。 在 模型 树 中 选择 晴 拉 人 御 4 特征 ， 右 击 ， 在 系 
统 弹 出 的 快捷 菜单 中 选择 轿 列 … 命令 ， 阵 列 方式 的 类 型 为 R33 ， 选 取 图 18.9.65 所 示 的 第 一 
方向 阵列 引导 尺寸 70.0， 阵 列 个 数 为 4， 尺寸 增 量 值 为 80.0。 
Step26. 创建 图 18.9.66 所 示 的 凸 缘 特征 1。 
(1) 单 击 神 型 功能 选项 卡 形状 ”区域 中 的 “法 兰 ” 按 钮 及 ， 系 统 弹出 “ 凸 缘 ”操控 
板 。 
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(2) 选取 附着 边 。 选 取 图 18.9.67 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 。 
.-- 第 一 方向 阵列 引导 尺寸 





图 18.9.64 ”阵列 特征 3 图 18.9.65 ”阵列 引导 尺寸 









创建 此 法 兰 附加 饭 金 壁 1 
放大 图 天- 


eg 





图 18.9.66” ”上山 缘 特征 1 图 18.9.67 ee 
(3) 选取 平整 辟 的 形状 类 型 。 在 操控 板 中 选择 形状 类 型 为 用 户 定名 。 
We 
面 中 单 击 . 草 给 -按钮 ， 系 统 弹出 “ 草 绘 ” 对 话 框 ， 选 中 回荡 型 请 单 选项 ， 单 市 | 覃 执 按 
钮 ， 绘 制图 18.9.68 所 示 的 截面 草图 。 








"ne 












站 站 请 站 尼 站 | 


DD: 
i 





种 这 





妇 已 忆 忆 总 台 : 





他 说 





图 18.9.68 ”截面 草图 
(5) 定义 折 弯 半径 。 确 认 之 按 乌 被 按 下 ， 然 后 在 后 面 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.2， 折 
弯 半 径 所 在 侧 为 。 
(6) 在 操控 板 中 单 击 轩 按钮 ， 完 成 凸 缘 特 征 1 的 创建 。 
Step27. 创建 图 18.9.69 所 示 的 凸 缘 特征 2， 具 体操 作 过 程 参见 Step26 中 法 兰 附加 饭 金 
壁 特 征 1 的 创建 过 程 。 


创建 此 法 兰 、、 
附加 饭 金 壁 2 





图 18.9.69” 凸 缘 特征 2 
Step28. 创建 图 18.9.70 所 示 的 凸 缘 特 征 3， 有 具体 操作 过 程 参 见 Step26 中 凸 缘 特征 1 的 


创建 过 程 。 
Step29. 创建 图 18.9.71 所 示 的 凸 缘 特 征 4， 有 具体 操作 过 程 参 见 Step26 中 凸 缘 特征 1 的 
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ee 





创建 此 法 兰 附加 饭 公 时 3 创建 此 法 兰 附加 饭 爹 局 4 

图 18.9.70” 凸 缘 特征 3 图 18.9.71 ” 同 缘 特征 4 
”Step30. 创建 图 18.9.72 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 5。 在 操控 板 中 单 击 与 _” 按钮， 确认 
口 | 接 钮 、 回 按钮 和 | 同 按 钮 被 按 下 ， 选 取 图 18.9.73 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面， 
CASE_BOTTOM 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 记名 ; 单 击 草 要 按钮 ,绘制 图 18.9.74 所 示 的 
截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 站 ， 选 择 材 料 移 除 的 方向 类 型 为 经 











Be 创建 此 饭 爹 拉 介 切削 特征 5 





18.9.72 ” 拉 伸 切削 特征 5 18.9.73” 草 绘 平 面 
| 60 
i 


22.5 


18.9.74 ”截面 草 
Step31. 创建 图 18.9.75 所 示人 饭 金 拉 伸 切削 特征 6， 有 基体 操作 过 程 参 见 Step30 中 饭 金 拉 
伸 切 削 特 征 5 的 创建 过 程 。 


创建 此 狐 金 拉 | 
伸 切 削 特征 6 “ 





图 18.9.75” 拉 伸 切 削 特 征 6 
Step32. 保存 零件 模型 文件 。 


18.10 ”机 种 主板 支撑 染 的 细 市 设计 


零件 模型 和 模型 树 如 图 18.10.1 所 示 。 
Task1. 创建 模具 5 


模具 模型 和 模型 树 如 图 18.10.2 所 示 。 
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| 1 
BB MOTHEREOARD_ SUFFORT. PRT 7 和 孔 5 
Fi 站 复制 几何 标识 1 对 区 孔 6 # [阵列 1 /模板 9 
FF 平面 1 (第 一 个 壁 ) 痪 : 模板 1 be 匠 : 拉 伸 2 
平整 1 - 寻 模 板 2 2 平整 3 
TT 旦 2 显 神 板 3 区 
有 扣 - 拉 伸 1 炎 模 板 4 Pp 区 拉 伸 3 
7 也 1 - 虹 * 模板 5 了 平整 5 
XB 孔 3 沟 模 板 7 bp [ 汗 阵 列 2 7 LDCAL_GROUP 
?和 孔 4 最 模板 8 ke [阵列 3 7 拉 伸 8 


be [阵列 4 7 拉 伸 9 
| 虽 在 此 岳 . 





图 18.10.1 零件 模型 及 模型 树 





回 SW_COMFUTER CASE_05. FRT 

J RIGHT 
AF TOF 
A FRONT 
Dex PRT_CSYS_DEF 

bb 让 拉 促 1 

| cht 旋转 1 
他 例 圆 角 1 
中 在 此 插 六 


图 18.10.2 模具 5 的 模型 及 模型 树 








Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 SM_COMPUTER_CASE_05。 

Step2. 创建 图 18.10.3 所 示 的 拉 伸 特 征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 ” 。 选 取 
TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ， RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 在 ;， 单 击 振 和 按钮 ， 绘 
制图 18.10.4 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 鞋 ， 输 入 深度 值 8.0。 


We 


图 18.10.3” 拉 伸 特 征 1 图 18.10.4 ”截面 草图 














Step3. 创建 图 18.10.5 所 示 的 旋转 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 旋 转 ” 按 钮 汪 人。 选取 


FRONT 基准 平面 为 草 绘 平 面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 让， 单 击 早生 
绘制 图 18.10.6 所 示 的 截面 草图 (包括 中 心 线 )， 在 操控 板 中 选择 旋转 类 型 为 臣 ， 在 角度 文 
本 框 中 输入 角度 值 360.0。 


CD 


图 18.10.5 ”旋转 特征 1 图 18.10.6 ”截面 草图 





旋转 中 心 线 --- 





Step4. 创建 倒 圆 角 特 征 1。 选取 图 18.10.7 所 示 的 两 条 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 圆 角 半 径 
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a) 倒 圆 角 前 





b) 倒 圆 角 后 


图 18.10.7 倒 圆 角 特 征 1 
Step5. 保存 零件 模型 文件 。 


Task2. 创建 模具 6 


模具 模型 和 模型 树 如 图 18.10.8 所 示 。 





部 sm_COMFUTER CASE_OB. FRT 
A RIGHT 

A TOP 

A FRONT 

Sx FRT_CSYS_DEF 

台 ] 拉 伸 1 

十 出 项 标识 66 

他 倒 圆 角 1 

人 倒 圆 前 2 

中 在 此 皇上 
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图 18.10.8 模具 6 的 模型 及 模型 树 
Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 SM_COMPUTER_CASE_06。 
Step2. 创建 图 18.10.9 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 疗 。 选 取 
TOP 基准 平面 为 草 绘 平 面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 址 ， 单 击 | 法 乱 按钮 ， 绘 
制图 18.10.10 所 示 的 截面 草图 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 革 ， 输 入 深度 值 20.0。 


—| 


图 18.10.9” 拉 伸 特 征 1 











图 18.10.10 ”截面 草图 


Step3. 创建 图 18.10.11 所 示 的 混合 特征 1。 


Es 节点 下 的 但 出 项 命令 。 





{ 守 行 ) mep> 






sh = Done (完成 ) 合 今 。 





Straight 下] 


Eap> Done [二 成) 命令 是 


(4) 创建 混合 特征 的 截面 。 
OD 定义 草 绘 平面 及 参考 平面: 选择 EEC 





命令 ， 选 取 图 18.10.12 所 示 的 模型 表面 
为 草 绘 平 面 ， 选 择 Ey 哺 正 ) 和 “了 Et 命令， 选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 。 
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图 18.10.11 混合 特征 1 图 18.10.12” 草 绘 平面 





@ 创建 混合 特征 的 第 一 个 截面 。 进 入 草 绘 环境 后 ， 绘 制图 18.10.13 所 示 的 第 一 个 截面 
草图 。 

@) 创建 混合 特征 的 第 二 个 截面 。 在 绘图 区 空白 处 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
切换 截面 加 命令 ;绘制 图 18.10.14 所 示 的 第 二 个 截面 草图 ， 完 成 绘制 后 ， 单 击 W 按钮。 








图 18.10.13 ”第 一 个 截面 草图 图 18.10.14 第 二 个 截面 草图 





(5) 定义 特征 深度 。 选 取 深 度 类 型 为 EsselsEB， 然 后 单 击 了 ore GE 成 按钮， 在 系统 弹 
出 的 罗 信 慕 甸 9 电 诛 的 提示 框 中 输入 数值 4.0， 按 回 车 键 确认 。 

(6) 单 击 对 话 框 中 的 剖 焉 按钮 ， 完 成 混合 特征 的 创建 。 

Step4. 创建 倒 圆 角 特 征 1。 选 取 图 18.10.15 所 示 的 边 链 为 倒 圆 角 的 边线 ， 圆 角 半 径 值 为 





10.0 。 
Step5. 创建 倒 圆 角 特 征 2。 选取 图 18.10.16 所 示 的 边 链 为 倒 圆 角 的 边线 ， 圆 角 半 径 值 为 
9.0。 
选取 此 边 链 ----- qn 
= = = 
We 和 一 NE 
可 剧本 = 人 
图 18.10.15 ”选取 倒 圆 角 的 边线 图 18.10.16 ”选取 倒 圆 角 的 边线 


Step6. 保存 零件 模型 文件 。 

Task3. 创建 模具 7 

模具 模型 和 模型 树 如 图 18.10.17 所 示 。 

Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 SM_COMPUTER_CASE_07。 

Step2. 创建 图 18.10.18 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ”按钮 扎 名 。 选 择 
TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 , RIGHT 基准 平面 为 草 绘 参考 平面 , 方向 为 在; 单 击 对 侄 按钮 ， 
绘制 图 18.10.19 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 尘 ， 输 入 深度 值 20.0。 
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SM_COMPUTER CASE DT. PRT 
HF RIGHT 
TDOF 
FFROIT 


aa ee PRT CSYs DEF 
kb 各 拉 伸 1 
ke 部 促 出 项 标识 6 
他 例 圆 角 1 


他 例 圆 角 2 
中 在 此 皇上 


图 18.10.17 模具 7 的 模型 及 模型 树 


= 


i 
图 18.10.18 ” 拉 伸 特征 1 图 18.10.19 ”截面 草图 








> 220.0 : 3 


Step3. 创建 图 18.10.20 所 示 的 混合 特征 1。 选 择 模型 功能 选项 卡 记 下 的 ”次 } 


节点 下 的 [4 页 命令 ， 在 系统 弹出 的 菜单 中 选择 OE] 一 
Reeular See 民 册 共和 本 “二 Sketch See { 章 泽 巷 面 ) 











话 框 中 选择 BBE3 儿 瑟 中 一 ==> Done (完成 ) 命令， 选取 图 18.10.21 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平 
面 ， 参 考 方向 为 下 二: 喇 ) ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ; 绘制 图 18.10.22 所 示 的 第 一 
个 截面 草图 ， 完 成 后 在 绘图 区 空白 处 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 让 可 各 和 面 台 ;命令 ; 
绘制 图 18.10.23 所 示 的 第 二 个 截面 草图 ; 深度 值 为 4.5。 








—— 选取 此 模型 表 、、 ”RIGHTi 
一 面 为 草 绘 平面 ss Top 


图 18.10.20 “混合 特征 1 图 18.10.21 ” 草 绘 平面 





150.0 
图 18.10.22 ”第 一 个 截面 草图 图 18.10.23 ”第 二 个 截面 草图 
Step4. 创建 倒 圆 角 特 征 1。 选 取 图 18.10.24 所 示 的 边 链 为 倒 圆 角 的 边线 ， 圆 角 半 径 值 为 
10.0。 


Step5. 创建 倒 圆 角 特征 2。 选取 图 18.10.25 所 示 的 边 链 为 倒 圆 角 的 边线 ， 圆 角 半 径 值 为 
5.0。 





选取 此 边 链 ---,-- 





图 18.10.24 选取 倒 圆 角 的 边线 图 18.10.25 ”选取 倒 圆 角 的 边线 
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Step6. 保存 零件 模型 文件 。 


Task4. 创建 模具 8 





模具 模型 和 模型 树 如 图 18.10.26 所 示 。 


回 sm_COMEVTER CASE_08. PRT 
az RIGHT 
1 TDF 
z FRONT 
Sx FRT_CSYS_DEF 
be 部 伸 出 项 标识 66 
人 切合 贺 角 1 
他 倒 圆 前 2 
中 在 此 插 六 





图 18.10.26 模具 8 的 模型 及 模型 树 
Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 SM_COMPUTER_CASE_08。 
Step2. 创建 图 18.10.27 所 示 的 拉 伸 特 征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 ” 。 选 择 
TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ， RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 在 ; 单 击 " 黑 笃 按钮 ， 绘 
制图 18.10.28 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 革 ， 输 入 深度 值 20.0。 











图 18.10.27” 拉 伸 特征 1 





节 反 下 的 伸 出 加 命 令 ， 在 系统 弹出 的 末 单 中 选择 
pe Eeeme ES 证 作 


命令 , 在 豆油 TRIBUTES (时 性 )} 对 
话 框 中 选择 ES 和 三 癌 一 > Done (完成 } 命令， 选取 图 18.10.30 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平 


面 ， 参 考 方向 为 日 起 ! 喇 ! ， 选 取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ; 绘制 图 18.10.31 所 示 的 第 一 
个 截面 草图 ， 完 成 后 在 绘图 区 空白 处 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 和 各 血 仓 ) 命令 ; 











绘制 图 18.10.32 所 示 的 第 二 个 截面 章 图 ， 深 度 值 为 2.5。 


| 

选取 此 模型 表 、 RIGHT 
7 ns 。 

PS 面 为 草 绘 平面 2 TOP 


图 18.10.29 ”混合 特征 1 





图 18.10.30” 草 绘 平 面 





100.0 


图 18.10.31 第 一 个 截面 草图 





图 18.10.32 第 二 个 截面 草图 
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Step4. 创建 倒 圆 角 特 征 1。 选 取 图 18.10.33 所 示 的 边 链 为 倒 圆 角 的 边线 ， 圆 角 半 径 值 为 
1.0。 

Step5. 创建 倒 圆 角 特 征 2。 选 取 图 18.10.34 所 示 的 边 链 为 倒 圆 角 的 边线 ， 圆 角 羊 径 值 为 
2.0。 











| 选取 此 边 链 -..- Eh 
选取 此 边 链 --., -一 和 有 一 \ 
一 Ee 加 | '\ ”一 一 一 一 一 
有 而 
图 18.10.33 ”选取 倒 圆 角 的 边线 图 18.10.34 ”选取 倒 圆 角 的 边线 


Step6. 保存 零件 模型 文件 。 
Task5. 创建 机 箱 主板 支撑 染 


Step1. 在 状 配 件 中 打开 刚 创 建 的 机 箱 主板 支撑 架 寒 件 (MAINBOARD_SUPPORT.PRT)。 
在 模型 树 中 选择 对 听 MERBOARD_SUPFORT.PRT ,然后 右 击 , 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 打开 命令 。 

Step2. 创建 图 18.10.35 所 示 的 平整 特征 1。 单 击 下 型 功能 选项 卡 展柜 区 域 中 的 “ 平 
整 ” 按 钮 三， 选取 图 18.10.36 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ;平整 壁 的 形状 类 型 为 重 形 ， 折 弯 
角度 值 为 90.0。 单 击 囊 站 选项 卡 , 在 系统 弹出 的 界面 中 依次 设置 草图 内 的 尺寸 值 为 0、30.0、 
5.0、30.0、0 (图 18.10.37);， 然 后 单 击 _ 目 枯 龟 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 美 型 下 拉 列 
表 框 中 选择 址 型 选项 ， 确 认 之 按钮 被 按 下 ， 并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.2， 折 弯 
半径 所 在 侧 为 > 。 


























创建 此 平整 特征 1 





草 给 . . | | 打开 . .. | | 另存 为 . 
形状 附件 : 
一 高 度 尺寸 包括 厚度 
图 18.10.35 平整 特征 1 高 度 尺寸 不 包括 厚度 


选取 此 边线 为 附着 边 
CASE_BOTTOM__SUPPORT PLAN  ， 





,放大 图 
CASE FRONT CO OO 和 儿科 ' 
图 18.10.36 定义 附着 边 图 18.10.37 设置 形状 参数 


Step3. 创建 图 18.10.38 所 示 的 平整 特征 2， 详细 操作 过 程 参见 上 一 步 。 

Step4. 创建 图 18.10.39 所 示 的 饭 金 拉 伸 切 央 特征 1。 在 操控 要 中 单 击 所 投 钮 ， 
确认 由 | 按钮 、| 加 | 按钮 和 加 | 按钮 被 按 下 ， 选取 图 18.10.40 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 基 
准 平面 CASE_TOP 为 参考 平面 ， 方 向 为 项， 单 击 世人 按钮 ， 绘 制图 18.10.41 所 示 的 截面 
草图 ; 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 3E， 选 择 材 料 移 除 的 方向 类 型 为 于 〈 移 除 垂直 于 驱动 曲 


一 ] 拉 伸 





308 Creo 1.0 饭 金 设计 实例 精 解 













面 的 材料 )。 
创建 此 平整 特征 2 
CASE TOP SS 
CASE BOTTOM | ee 
CASE FRONT ” 人 切削 特征 1 
放大 图 ， 
J > 
图 18.10.38 ”平整 特征 2 图 18.10.39” 拉 伸 切 削 特 征 1 
选取 此 模型 表面 
为 草 绘 平面 ， 
ni SUPPORT PL ' 
昌 
CASE FRONT OL 8 4 uD a a en EE TE 
图 18.10.40” 草 绘 平面 图 18.10.41 截面 草图 


Step5. 创建 图 18.10.42 所 示 的 孔 特征 1。 选择 模型 功能 选项 卡 攻 到 节点 下 的 六 孔 命 
令 ， 孔 的 类 型 为 上 (简单 孔 )， 选 取 图 18.10.43 所 示 的 轴 A_3 为 主 参考 ， 系 统 自动 将 放置 
类 型 添加 为 “ 同 轴 六 按 住 Ctrl 键 ， 选 取 图 18.10.43 所 示 的 模型 表面 为 次 参考 ; 孔 的 直径 为 
10.0， 深 度 类 型 为 3E ( 穿 透 )。 


注意 : 若 无 法 生成 孔 特 征 ， 可 在 选取 次 参考 后 在 “放置 ”界面 中 单 击 丸和 站 | 按钮 ， 








选取 此 表面 | 
0 为 次 参照 a 中 4 
多 a i a | A6 ; 
' ” b= [A51 A 2 
| 本 rd 
“大 p> 0 本- 
图 18.10.42” 孔 特征 1 图 18.10.43 ”选取 参照 





Step6. 创建 图 18.10.44 所 示 的 孔 特 征 2。 选 取 图 18.10.43 所 示 的 轴 A_4 为 主 参考 ， 选 
取 图 18.10.43 所 示 的 模型 表面 为 次 参考 ;详细 操作 过 程 参 见 Step5。 

Step7. 创建 图 18.10.45 所 示 的 孔 特 征 3。 选 取 图 18.10.43 所 示 的 轴 A_1 为 主 参 考 ， 选 
取 图 18.10.43 所 示 的 模型 表面 为 次 参考 ;， 评 细 操 作 过 程 参 见 Step5。 

Step8. 创建 图 18.10.46 所 示 的 孔 特 征 4。 选 取 图 18.10.43 所 示 的 轴 A_2 为 主 参 考 ， 选 
取 图 18.10.43 所 示 的 模型 表面 为 次 参考 ;详细 操作 过 程 参 见 Step5。 

Step9. 创建 图 18.10.47 所 示 的 孔 特征 5。 选 取 图 18.10.43 所 示 的 轴 A_5 为 主 参考 ， 选 
取 图 18.10.43 所 示 的 模型 表面 为 次 参考 ;详细 操作 过 程 参 见 Step5。 























Pe ee eS eo ee 


一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 1 


LE 时 0 Go ee 放大 图 ~ 
图 18.10.44 ”了 和 孔 特 征 2 图 18.10.45 ”了 筷 特 征 3 
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图 18.10.46 “和 孔 特征 4 图 18.10.47 “和 孔 特 征 5 

Step10. 创建 图 18.10.48 所 示 的 孔 特 征 6。 选 取 图 18.10.43 所 示 的 轴 A_6 为 主 参考 ， 选 
取 图 18.10.43 所 示 的 模型 表面 为 次 参考 ; 评 细 操作 过 程 参见 Step5。 

Step11. 创建 图 18.10.49 所 示 的 凸 模 成 形 特征 1。 单 击 击 型 功能 选项 卡 工程 * 区 域 尝 
节点 下 的 业 姬 按钮 ， 在 系统 弹出 的 操控 板 中 单 击 匀 按钮 ， 系 统 弹 出 “打开 ”对 话 框 ， 选 
择 sm_computer_case_05.prt 文件 作为 成 形 模具 ; 在 操控 板 中 单 击 天 喜 | 选项 卡 ,在 系统 弹出 
的 界面 中 选中 Y 约束 已 启用 复 选 框 ， 并 添加 图 18.10.50 所 示 的 两 组 位 置 约束 ， 选 取 图 18.10.51 
所 示 的 方向 为 冲 孔 方向 。 

说 明 : 此 处 可 能 不 显示 孔 特 征 ， 当 读者 在 做 到 后 面 拉 伸 特征 时 ， 孔 特征 会 自动 显示 出 





创建 此 西 模 成 形 特征 1 






<---- 
放大 图 | 
图 18.10.48” 孔 特 征 6 图 18.10.49 ”上 凸 模 成 形 特征 1 


和 


二 Q@ 模具 的 A_1 基准 轴 与 
Ee 饭 金 的 A_3 轴 重 合 





18.10.50 ”定义 成 形 模具 的 放置 
Step12. 创建 图 18.10.52 所 示 的 凸 模 成 形 特征 2， 详 细 操 作 过 程 参见 Step11。 





冲 孔 方向 





创建 此 凸 模 成 形 特征 2 
图 18.10.51 ”定义 冲 孔 方向 图 18.10.52 ”上 同 模 成 形 特征 2 


Step13. 创建 图 18.10.53 所 示 的 凸 模 成 形 特征 3， 话 细 操 作 过 程 参 见 Step11。 
Step14. 创建 图 18.10.54 所 示 的 凸 模 成 形 特征 4， 详 细 操 作 过 程 参 见 Step11。 
Step15. 创建 图 18.10.55 所 示 的 凸 模 成 形 特征 S， 详 细 操 作 过 程 参 见 Step11。 
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Step16. 创建 图 18.10.56 所 示 的 凸 模 成 形 特征 6， 话 细 操 作 过 程 参 见 Step11。 


创建 此 凸 模 成 形 特征 3 









创建 此 凸 模 成 形 特征 4 








放大 图 -2 
图 18.10.53 ” 凸 模 成 形 特 征 3 图 18.10.54 “” 凸 模 成 形 特征 4 
创建 此 凸 模 成 形 特征 5 A 


放大 图 





图 18.10.55 ” 凸 模 成 形 特征 $ 图 18.10.56” 凸 模 成 形 特征 6 


Step17. 创建 图 18.10.57 所 示 的 凸 模 成 形 特征 7。 单 击 失措 功能 选项 卡 工程 ”区 域 灿 
节点 下 的 于 6 本 按钮， 在 系统 弹出 的 操控 板 中 单 击 实 按钮 ， 系 统 弹出 “打开 ”对 话 框 ， 选 
择 sm_computer_case_06.prt 文件 作为 成 形 模具 ; 在 操控 板 中 单 击 _ 天明 | 选项 卡 ,在 系统 弹出 
的 界面 中 选中 [YY 约束 已 让 用 复 选 框 ， 并 添加 图 18.10.58 所 示 的 三 组 位 置 约束 ， 选 取 图 18.10.59 
所 示 的 方向 为 冲 孔 方向 。 





创建 此 凸 模 
成 形 特征 7“ 








| TOP # CASE BOTTOM SUPPORT_PLANE 
@ 模具 的 此 表面 与 饭 金 件 的 SE BACK 

Ee CASE_ BOTTOM 基准 面 配 对 , 并 输 
入 偏 移 值 -320.0 
0 Q@ 两 个 零件 的 。 -------- 
此 表面 重合 









CASE_FRONT 


@ 模具 的 此 表面 与 狐 金 件 的 CASE_ BACK 
基准 面 对 齐 ， 并 输入 偏 移 值 -5.0 


图 18.10.58 ”定义 成 形 模具 的 放置 
Step18. 创建 图 18.10.60 所 示 的 凸 模 成 形 特 征 8。 单 击 扒 型 功能 选项 卡 工程 * 区 域 世 
节点 下 的 恶 枉 按钮 ;在 系统 弹出 的 操控 板 中 单 击 包 按钮 ， 系 统 弹 出 “打开 ”对 话 框 ， 先 
择 sm_computer_case_07.prt 文件 作为 成 形 模具 ; 在 操控 板 中 单 击 _ 芒 直选 项 卡 ,在 系统 弹出 
的 界面 中 选中 Y 约束 已 启用 复 选 框 ， 并 添加 图 18.10.61 所 示 的 三 组 位 置 约束 ， 选 取 图 18.10.62 
所 示 的 方向 为 冲 孔 方向 。 
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一 创建 此 凸 模 成 形 特征 8 
图 18.10.59 ”选取 冲 和 孔 方 向 图 18.10.60“” 凸 模 成 形 特 征 8 


li G@) 模具 的 此 表面 与 饭 金 件 的 CASE_FRONT 
基准 面 配 对 ， 并 输入 偏 移 值 110 


~ 全 
CASE BOTTOM__ SUPPC 
CASE 上 CNKI SUPPORT_PLANE 


FRONT .--- 






i “名 两 个 零件 的 
TOFPIRRRE 此 表面 重合 


RE @ 模具 的 此 表面 与 饭 金 件 的 
CASE_BOTTOM 基准 面 对 齐 ， 
并 输入 偏 移 值 250 
图 18.10.61 定义 成 形 模具 的 放置 
Step19. 创建 图 18.10.63 所 示 的 凸 模 成 形 特征 9。 单 击 具 型 功能 选项 卡 工程 v 区 域 尝 
节点 下 的 汪 蝶 按钮， 在 系统 弹出 的 操控 板 中 单 击 号 按钮 ， 系 统 弹出 “打开 ”对 话 框 ， 选 
择 sm_computer_case_08.prt 文件 作为 成 形 模具 ; 在 操控 板 中 单 击 惑 羡 选项 卡 , 在 系统 弹出 
的 界面 中 选中 [Y 约束 已 启用 复 选 框 ， 并 添加 图 18.10.64 所 示 的 三 组 位 置 约束 ， 选 取 图 18.10.65 
所 示 的 方向 为 冲 孔 方向 。 








Ee | 创建 此 凸 模 成 形 特征 9 
me i OR 放大 图 雪 守 238 
|” 冲 孔 方向 ” 
2 En ee 
图 18.10.62 ”选取 冲 孔 方向 图 18.10.63 ” 凸 模 成 形 特征 9 
; 《DD 二 个 零件 的 此 表面 章 合 -20 、 __CASE TOP 
了 一 


@) 模具 的 此 表面 与 饭 金 件 的 CASE_BOTTOM 2 
CASE_BOTTOM 基准 面 配对 ， 4 OASE EACK 
并 输入 偏 移 值 -230.0 


3) 模具 的 此 表面 与 饭 金 件 的 





输入 偏 移 值 200.0 
图 18.10.64 ”定义 成 形 模具 的 放置 

Step20. 创建 图 18.10.66 所 示 的 阵列 特征 1。 在 模型 树 中 选择 上 一 步 创 建 的 凸 模 成 形 特 
征 ， 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 嘻 到 … 命令， 阵列 方式 的 类 型 为 和 ， 第 一 方向 阵 
列 引 导 尺 寸 为 230.0〈 图 18.10.67); 阵列 个 数 为 3， 尺 寸 增 量 值 为 -50.0。 

Step21. 创建 图 18.10.68 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 2。 在 操控 板 中 单 击 口 ”按钮 ， 确 
认 思 | 按钮 、 回 按钮 和 加 按钮 被 按 下 ， 选 取 图 18.10.69 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 基 准 
平面 CASE_TOP 为 参考 平面 ， 方 向 为 大 ， 单 击 黑 竺 按钮 ， 绘 制图 18.10.70 所 示 的 截面 草 
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图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 3E， 选 择 材 料 移 除 的 方向 类 型 为 到 


人 -名 多 








a) 阵列 前 b) 阵列 后 
图 18.10.65 ”选取 冲 孔 方向 图 18.10.66 ”阵列 特征 1 
200.0 
第 一 方向 阵列 引导 尺寸 | 
”创建 此 饭 金 拉 
A aa A > 伸 切 削 特征 2 
as a p> 
图 18.10.67 ”阵列 引导 尺寸 图 18.10.68” 拉 伸 切 削 特 征 2 


CASE BOTTOM. __ SUPPORT_PLANE 


Wh Wl + 








选取 此 模型 表 -十 
面 为 草 绘 平面 
CASE_FRONT = TY 
图 18.10.69” 草 绘 平面 图 18.10.70 ”截面 草图 


说 明 : 若 通过 一 次 拉 伸 不 能 完全 切除 ， 可 在 次 通过 拉 伸 命 令 来 进行 切削 。 

Step22. 创建 图 18.10.71 所 示 的 平整 特征 3。 单 击 黎 到 功能 选项 卡 民众 ”区域 中 的 “ 平 
整 ”按钮 三， 选取 图 18.10.72 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 。 平 整 壁 的 形状 类 型 为 移居 ， 折 弯 
角度 值 为 90.0; 单 击 慎 蕉 选项 卡 , 在 系统 弹出 的 界面 中 依次 设置 草图 内 的 尺寸 值 为 0、30.0、 
10.0、30.0、0 (图 18.10.73);， 然后 单 击 止 玲 清 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 | 旨 型 下 拉 列 
表 框 中 选择 盐 弄 选项， 确认 之 按钮 被 按 下 ， 并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.2， 折 弯 
半径 所 在 侧 为 > 。 


















SUPPERT PLANE” 到 
7 Sy 
CASE_BoTTOM > 
图 18.10.72 ”定义 附着 边 
Step23. 创建 图 18.10.74 所 示 的 平整 特征 4， 详细 操作 过 程 参见 Step22。 

Step24. 创建 图 18.10.75 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 3。 在 操控 板 中 单 击 扎 -2 按钮 ， 确 
认 加 按钮 、 罗 按钮 入 按钮 被 按 下 ， 选 取 图 18.10.76 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 基 准 
平面 CASE_BOTTOM 为 参考 平面 ， 方 向 为 庶 部 ， 单 击 村 芍 按钮， 绘制 图 18.10.77 所 示 的 
截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 3E， 选 择 材 料 移 除 的 方向 类 型 为 到 
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草 瞪 . . - EL 另存 为 ... 


形状 附件 : 
量 高 度 尺寸 包括 厚度 


高 度 尺寸 沾 包 括 厚 度 





> 


图 18.10.73 ”设置 形状 参数 图 18.10.74 ”平整 特征 4 


创建 此 饭 金 拉 


此 饭 爹 拉 选取 此 模型 表 .ee < 


图 18.10.75 ” 拉 伸 切削 特征 3 图 18.10.76” 草 绘 平面 








图 18.10.77 截面 草图 


Step25. 创建 图 18.10.78 所 示 的 平整 特征 $。 单 击 楼 至 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 “ 平 
整 ” 按 钮 雪 >， 选取 图 18.10.79 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 。 平 整 壁 的 形状 类 型 为 更 卉 ， 折 村 
角度 值 为 90.0; 单 击 王公 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 依次 设置 草图 内 的 尺寸 值 为 -1.0、 
12.0、-1.0 (图 18.10.80)， 然 后 单 击 _ 止 矢 钵 选项 卡 ， 在 系统 弹出 界面 中 的 装 型 下 拉 列 表 
框 中 选择 长 国 形 选项 ， 深 度 值 为 2.0， 宽 度 值 为 1.0， 确 认 字 按钮 被 按 下 ， 并 在 其 后 的 文本 框 
中 输入 折 弯 半径 值 0.2， 折 弯 半 径 所 在 侧 为 > 。 

















创建 此 平整 特征 5 


选取 此 边 为 附着 边 pe 
I 
RAN Ss 


一- 8 





图 18.10.78 “平整 特征 $ 图 18.10.79 ”定义 附着 边 
Step26. 创建 图 18.10.81 所 示 的 平整 特征 6， 详 细 操 作 过 程 参见 Step25。 
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Fr--------- 


| 曹 蚂 . .，| | 打开 .| | 另存 为 ... 


形状 附件 : 
全 |) 高 度 尺寸 包括 厚度 
高度 尺 寸 不 包括 厚度 





,放大 图 





图 18.10.80 ”设置 形状 参数 图 18.10.81 平整 特征 6 
Step27. 创建 图 18.10.82 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 4。 在 操控 板 中 单 击 记 ”按钮 ， 确 
认 思 | 按钮 、 回 按钮 和 加 按钮 被 按 下 ， 选取 图 18.10.83 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 基 准 
平面 CASE_BOTTOM 为 参考 平面 ， 方 向 为 户 重 ， 单 击 ' 曹 枯 按钮 ， 绘 制图 18.10.84 所 示 的 
截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 由 ， 选 择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 路 。 














选取 此 模 惠 家 


创建 此 久 金 摘 | 
面 为 草 绘 平面 


伸 切 前 特征 4 





图 18.10.83” 草 绘 平 面 


BR | 
Cn 


5 





图 18.10.84 ”截面 草图 
Step28. 创建 图 18.10.85 所 示 的 平整 特征 7， 详细 操作 过 程 参 见 Step25 中 平整 特征 5 的 
创建 过 程 。 
Step29. 创建 图 18.10.86 所 示 的 阵列 特征 2。 





创建 此 附 


加 平整 壁 7 a) 阵列 前 b) 阵列 后 


图 18.10.85 平整 特征 7 图 18.10.86 ”阵列 特征 2 
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(1) 按 住 Ctrl 键 ， 在 模型 树 中 依次 选择 号 束 日 和 炮 平 吾 ? 特 征 ， 右 击 ， 在 系统 弹出 的 
快捷 菜单 中 选择 盟 命令 。 

(2) 在 模型 树 中 选择 上 一 步 创建 的 * 办 锰 克 开 B80 思 特 征 ， 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜 
单 中 选择 阵列 命令 ， 在 系统 弹出 的 操控 板 中 选择 以 RR 方式 控制 阵列 。 

(3) 选取 图 18.10.87 所 示 的 第 一 方向 阵列 引导 尺寸 385.0， 在 阵列 操控 板 中 输入 阵列 个 
数 为 4， 尺 寸 增 量 值 为 -40.0。 

(4) 在 操控 板 中 单 击 团 按钮， 完成 创建 阵列 特征 2 的 创建 。 

Step30. 创建 图 18.10.88 所 示 的 人 狐 金 拉 伸 切削 特征 5。 在 操控 板 中 单 击 握 * 按钮 ， 确 
认 口 腔 钮 、 罗 校 钮 和 | 掖 钮 被 按 下 ， 选 取 图 18.10.89 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 基 准 
平面 CASE_BACK 为 参考 平面 ， 方 向 为 让， 单 击 双全 按钮 ， 绘 制图 18.10.90 所 示 的 截面 
草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 E， 选 择 材 料 移 除 的 方向 类 型 为 克 。 























“FE----------J 





5 Ds ! 本 ee 
W650- 第 - 广 和 隆 | al ee 
| > 列 引导 尺寸 放大 图 ， m < 





选取 此 模型 表 
一 面 为 草 绘 平面 





图 18.10.89” 草 绘 平面 图 18.10.90 ”截面 草图 
Step31. 创建 图 18.10.91 所 示 的 阵列 特征 3。 在 模型 树 中 选择 驯 拉 伸 a 特征 ， 右 击 ， 在 
系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 左下 命令， 阵列 的 类 型 为 于 。 选 取 岁 18.10.92 所 示 的 第 一 
方 问 阵列 引导 尺寸 50.0; 在 阵列 操控 板 中 输入 阵列 个 数 为 5， 尺 寸 增 量 值 为 80.0。 








Re 国 oa 第 一 方向 阵 、 一 25 si 
3 we .AAA 列 引导 尺寸 、 Pp -< 
> 
SS 0 和 一 Ey .08.0 “ 虽 
图 18.10.91 “阵列 特征 3 图 18.10.92 ”阵列 引导 尺寸 





Step32. 创建 图 18.10.93 所 示 的 饭 金 拉 伸 切 削 特征 6。 在 操控 板 中 单 击 号 ” 按钮 ， 确 
认同 | 按钮、| 辐 按 包 和 次 | 按钮 被 按 下 ， 选 取 图 18.10.94 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 
CASE_BOTTOM 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 遍 部 ， 单 击 天生 按钮， 绘制 图 18.10.95 所 
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示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 促 类 型 为 43E， 选 择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 玫 。 






- 选取 此 模型 表 









放大 图 


图 18.10.93” 拉 伸 切 削 特 征 6 图 18.10.94 ” 草 绘 平面 


[一 .一 
年 [a 





图 18.10.95 ”截面 草图 
Step33. 创建 图 18.10.96 所 示 的 阵列 特征 4。 在 模型 树 中 选择 巴 拉 伸 a 特征， 右 击 ， 在 
系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 阵列 命令， 阵列 的 类 型 为 民 寺 。 选 取 图 18.10.97 所 示 的 第 一 
方 回 阵列 引导 尺寸 50.0; 阵列 个 数 为 4， 尺寸 增 量 为 80.0。 









第 一 方向 阵 
列 引导 尺寸 
a Es 98.0 
2 — 50.0 | 
图 18.10.96 ”阵列 特征 4 图 18.10.97 ”阵列 引导 尺寸 


Step34. 保存 零件 模型 文件 。 


18.11 机 箱 左 盖 的 细节 设计 


零件 模型 和 模型 树 如 图 18.11.1 所 示 。 








问 LEFT_COVER. PRT 
上 站 党 制 几何 标识 1 


1 


ke [: 旨 阵 到 1 7 拉 伸 3 
be [阵列 2 ， 拉 伸 4 
中 在 此 皇 ~ 





图 18.11.1 零件 模型 及 模型 树 
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Task1. 创建 模具 9 


模具 模型 和 模型 树 如 图 18.11.2 所 示 。 





BI sW_coWEUTER_CASE_09.FRT v 
a 二 上 边界 混 台 1 
hb 园 填 充 1 


ssi ur 器 合并 1 
MN PRT_CSYS_DEF | 填 充 2 


图 18.11.2 模具 9 的 模型 及 模型 树 








Step1. 新 建 一 个 零件 模型 ， 命 名 为 SM_COMPUTER_CASE_09。 

Step2. 创建 图 18.11.3 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 癌 。 选 取 
TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 页 ， 单 击 车 给 按钮， 给 
制图 18.11.4 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 站 ， 输 入 深度 值 20.0。 

人 


Re ， 


图 18.11.3” 拉 伸 特 征 1 图 18.11.4 ”截面 草图 
Step3. 创建 图 18.11.5 所 示 的 基准 轴 A_1。 单 击 下 型 功能 选项 卡 茎 稚 ” 区 域 中 的 过 名 
按钮 ， 按 住 Ctrl 键 ， 依 次 选取 RIGHT 基准 平面 和 TOP 基准 平面 为 放置 参考 ， 其 约束 类 型 
均 设 置 为 案 过 ， 然 后 单 击 于 下 按钮 。 
Step4. 创建 图 18.11.6 所 示 的 基准 平面 DTM1。 单 击 弄 昏 功能 选项 卡 基准 > 区 域 中 的 
“平面 ”按钮 名， 选取 上 步 创建 的 基准 轴 A_1 为 放置 参考 ， 约 束 类 型 为 毫 过 ， 按 住 Ctrl 键 ， 
选取 图 18.11.6 所 示 的 TOP 基准 平面 为 放置 参考 ， 约 束 类 型 为 偏僻 ， 旋 转 值 为 -10.0。 





























ee 创建 此 基准 
Bp 平面 DTMI1 
基准 轴 A_1--“ 2 
图 18.11.5 基准 轴 A 1 图 18.11.6 ”基准 平面 DTMI1 


Step5. 创建 图 18.11.7 所 示 的 草 绘 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ” 按 钮 ~， 选取 图 18.11.8 
所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平 面 ， 选取 RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方向 为 而， 单 击 草 丝 控 
钮 ， 绘 制图 18.11.9 所 示 的 截面 草图 。 

Step6. 创建 图 18.11.10 所 示 的 草 绘 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 草 绘 ”按钮 全 ;选取 Step4 
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中 创建 的 基准 平面 DTMI1 为 草 绘 平面 ， 选 取 FRONT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 百 ; 单 
击 曹 荤 按钮， 绘制 图 18.11.11 所 示 的 截面 草图 。 








图 18.11.7 章 绘 1 





ey 
创建 此 基 -..._/ 一 
准 曲线 2 7 > A xs | 此 截面 是 以 内 轮廓 为 参照 ， 通 过 “使 用 边 ” 
es | 示 ; 直 一 命令 向 内 偏 移 12 个 单位 获得 的 
< 0 x- a 和 
| 
图 18.11.10” 草 绘 2 图 18.11.11 截面 草图 


Step7. 创建 图 18.11.12 所 示 的 边界 混合 曲面 1。 单 击 瞧 讨 功能 选项 卡 曲面 区 域 中 
的 “边界 混合 ”按钮 ， 在 操控 板 中 单 击 曲 顽 按钮， 系统 弹 出 “曲线 ”界面 ， 按 住 Ct 
键 ， 依 次 选取 Step5 和 Step6 中 创建 的 草 绘 1 和 草 绘 2 作为 第 一 方向 链 , 单 击 半 按钮 ,完成 
边界 混合 曲面 1 的 创建 。 

Step8. 创建 图 18.11.13 所 示 的 填充 曲面 1。 单 击 看 昏 功能 选项 卡 邮 面 ”区 域 中 的 
站 填充 按钮; 在 图形 区 右 击 ， 从 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 半 内 部 章 经 命令， 选取 TOP 基准 平 
面 为 草 绘 平面 , RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 , 方向 为 者 , 单 击 草 纤 按钮 ， 绘 制图 18.11.14 
所 示 的 截面 草图 。 











、 此 截面 是 以 通 
) 民 过 “使 用 边 ” 
命令 获得 的 




















| 
图 18.11.12 边界 混合 曲面 1 图 18.11.13 ”填充 曲面 1 图 18.11.14 截面 草图 


Step9. 创建 曲面 合并 1。 

(1) 选取 要 合并 的 对 象 。 按 住 Ctrl 键 , 选取 填充 曲面 1 和 边界 混合 曲面 1( 图 18.11.15)。 

(2) 选择 命令 。 单 击 模型 功能 选项 卡 六 缉 ~ 区 域 中 的 咏 人 按钮 。 

(3) 单 击 经 按钮 ， 完 成 曲面 合并 1 的 创建 。 

Step10. 创建 图 18.11.16 所 示 的 填充 曲面 2。 单 击 黎 李 功能 选项 卡 曲 久 ”区域 中 的 
一 扩充 按钮， 选取 DTMI1 基准 平面 为 草 绘 平 面 ，FRONT 基准 平面 为 草 绘 参考 平面 ， 方 向 为 
廊 部 ， 单 击 | 曹 等 按钮 ， 绘 制图 18.11.17 所 示 的 截面 草图 。 
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站 -- 此 截面 是 以 通 
-- 填充 曲面 1 [ey 人 
- ”边界 混合 曲面 1 命令 获得 的 
图 18.11.15 ”选取 合并 曲面 图 18.11.16 ”填充 特征 2 图 18.11.17 “截面 草图 


Step11. 创建 合并 2。 将 合并 1 与 填充 曲面 2 进行 合并 (图 18.11.18)， 详 细 操作 过 程 参 
几 Step9。 

Step12. 创建 实体 化 特征 1。 选 取 图 18.11.19 所 示 的 合并 2 作为 要 变 成 实体 的 面 组 ， 单 
击 模型 功能 选项 卡 编辑 区 域 中 的 写实 洛 按钮 ， 单 击 尝 按钮 ， 完 成 实体 化 创建 。 


本 ”选取 面 组 2 作为 要 
-> 变 成 实体 的 面 组 


图 18.11.18 选取 合并 曲面 图 18.11.19 用 封闭 的 面 组 创建 实体 
Step13. 创建 倒 圆 角 特征 1。 选取 图 18.11.20 所 示 的 两 条 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 圆 角 半 
径 值 为 10.0。 
Step14. 创建 倒 圆 角 特 征 2。 选取 图 18.11.21 所 示 的 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 圆 角 半 径 值 
为 10.0。 






一 人 
了 
| 
| 1 \ 
有 | 
| 上 
| 
| 
| 
| 
| 
上 
| \ 











[人 人 选取 这 两 条 边线 Me 7 选取 此 边线 
| = 
图 18.11.20 ”选取 倒 圆 角 的 边线 图 18.11.21 选取 倒 圆 角 的 边线 


Step15. 保存 零件 模型 文件 。 
Task2. 创建 主体 零件 


Stepl. 在 钱 配 件 中 打开 刚 创 建 的 机 箱 前 兰 零 件 (LEFT_COVER.PRT)。 在 模型 树 中 选择 
品 WTIOWER PRT ， 然 后 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 打开 命令 。 

Step2. 创建 图 18.11.22 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 扎 癌 按钮 ， 
确认 口 胶 钮 、 固 掖 组 和 [ 们 掖 钮 被 按 下 ; 选取 图 18.11.23 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 基准 
平面 CASE_TOP 为 参考 平面 ， 方 向 为 珊 ， 单 击 于 竺 按钮， 绘制 图 18.11.24 所 示 的 截面 草 
图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 3E， 选 择 材 料 移 除 的 方向 类 型 为 到 〈 移 除 垂直 于 驱动 曲面 
的 材料 |)。 
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了 
了 
N 
N 


、 创建 此 狐 金 拉 伸 切 削 特征 1 


Fe 
a) 切削 前 b) 切削 后 
图 18.11.22” 拉 伸 切削 特征 1 


1 
‘Tf Er--- 


CASE _ BOTTOM CASE LEFT 1 F----- > 


以 大 图 


TE EN Uh a a a 


| ~ 26.0 


1 
1 
i 
1 
1 
Ln 
1 
1 


lo EW i 






选取 此 模型 表 
面 为 草 绘 平面 











CASE _ FRONT | 
图 18.11.23” 草 绘 平面 图 18.11.24 截面 草图 


Step3. 创建 图 18.11.25 所 示 的 饭 金 拉 伸 切 头 符 征 2， 具体 操作 过 程 参 见 上 一 步 。 

Step4. 创建 图 18.11.26 所 示 的 平整 特征 1。 单 击 更 型 功能 选项 卡 形状 ”区域 中 的 “ 平 
整 ”按钮 县 ， 选 取 图 18.11.27 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ; 平整 壁 的 形状 类 型 为 下 素 ， 折 弯 角 
度 类 型 为 下 束 类 型 ， 单 击 慎 其 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 依次 设置 草图 内 的 尺寸 值 为 0、 
5.0、0 (图 18.11.28 )。 











创建 此 饭 金 拉 …… 喇 : 
伸 切 削 特 征 2 < _ 创 建 此 附 
--"” 加 平整 壁 1 
< 攻 ， 
图 18.11.25” 拉 伸 切 削 特 征 2 图 18.11.26 平整 特征 1 
CASE BOTTOM ”人 CASE LEFT 
草 扒 .| | 打开 ... | 另存 为 ... 


形状 附件 : 





图 18.11.27 定义 附着 边 图 18.11.28 设置 形状 参数 

Step5. 创建 图 18.11.29 所 示 的 折 弯 特征 1。 单 击 的 吾 _ 功 能 选项 卡 加" 区域 中 的 
溺 折 地 “按钮 ， 在 操控 板 中 单 击 = 按钮 和 这 按钮 〈 使 其 处 于 被 按 下 的 状态 )。 单 击 | 白地 让 
选项 卡 , 选取 图 18.11.30 所 示 的 薄板 表面 为 草 绘 平面 , 在 系统 弹出 的 界面 中 单 击 草 参 .- 按 
钮 ， 选 取 所 示 的 CASE_BACK 和 CASE_BOTTOM 基准 平面 为 参考 平面 ， 再 单 击 关闭 代 ) 
按钮 ， 进 入 音 绘 环境 ， 绘 制图 18.11.31 所 示 的 折 雪 线 。 定 义 折 膏 人 出 和 固定 侧 ， 如 图 18.11.32 
所 示 ; 单 击 下 条 捕 _ 选 项 卡 ， 在 系统 弹出 界面 中 的 旺 昏 下拉 列 表 框 中 选择 无 此 型 番 选项 ， 单 
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击 尚 按钮 前 的 多 按钮 ， 折 弯 半 径 值 为 6.0。 


CASE_BOTTOM ——CASE_ LEFT 


此 模型 表面 
为 草 绘 平面 








14.5 
选取 这 两 条 边 | ..- 加 
线 为 草 绘 参照 *<[_ 
| 折 弯 线 
图 18.11.31 ， 折 弯 线 图 18.11.32 ”定义 折 达 侧 和 固定 侧 


Step6. 创建 图 18.11.33 所 示 的 折 弯 特征 2。 单 击 看 型 功能 选项 卡 扩 ” 区 域 中 的 
溺 折 地 “按钮 ， 在 操控 板 中 单 击 = 按钮 和 曾 按 钮 〈 使 其 处 于 被 按 下 的 状态 )。 单 击 | 折 这 钱 
选项 卡 , 选取 图 18.11.34 所 示 的 薄板 表面 为 草 绘 平面 , 在 系统 弹出 的 界面 中 单 击 草 符 :-- 按 
钮 ， 选 取 所 示 的 CASE_BACK 和 CASE_BOTTOM 基准 平面 为 参考 平面 ， 再 单 击 关 团 已) 
按钮 ， 进 入 草 绘 环境 ， 绘 制图 18.11.35 所 示 的 折 竺 线 ， 定 义 折 营 侧 和 国定 侧 ， 如 图 18.11.36 
所 示 ; 单 击 下 条 捕 选项 卡 ， 在 系统 弹出 界面 中 的 旺 昏 下拉 列 表 框 中 选择 无 此 型 番 选项 。 单 
击 % 按钮 ， 折 弯 角 度 值 为 90.0， 折 弯 半 径 值 为 0.1。 


创建 此 折 芝 特征 2 


























CASE BOTTOM |LL_ _ CASE _ LEFT 









二 此 模型 表面 
为 草 绘 平面 


| 
CASE_ FRONT 
图 18.11.34 草 绘 平面 





选取 这 两 条 边 | 
线 为 草 绘 参照 <、 





下 折 痊 线 图 18.11.36 定义 折 玖 侧 和 国定 侧 
Step7. 创建 图 18.11.37 所 示 的 平整 特征 2。 单 击 扒 至 功能 选项 卡 形状 区 域 中 的 “ 平 
整 ”按钮 雪 >， 选取 图 18.11.38 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 。 平 整 壁 的 形状 类 型 为 更 草 ， 折 村 
角度 值 为 90.0; 单 击 囊 从 选项 卡 , 在 系统 弹出 的 界面 中 依次 设置 草图 内 的 尺寸 值 为 0、12.0、 
0( 图 18.11.39); 然后 单 击 _ 止 于 生 选项 卡 , 在 系统 弹出 界面 中 的 汪 型 下拉 列表 框 中 选择 直列 
选项 。 单 击 反 按 钮 ， 确 认 之 按钮 被 按 下 ， 并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.2， 折 弯 
半径 所 在 侧 为 > 。 
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选取 此 边 为 附着 边 


二 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 





1 
ES RAT 


图 18.11.37 平整 特征 2 图 18.11.38 ”定义 附着 边 
Step8. 创建 图 18.11.40 所 示 的 平整 特征 3。 单 击 的 型 功能 选项 卡 形状 ~ 区 域 中 的 “ 平 
整 ”按钮 县 :， 选 取 图 18.11.41 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 ; 平整 壁 的 形状 类 型 为 是 囊 ， 折 弯 角 
度 类 型 为 平整 类 型 ， 单 击 形 基 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 依次 设置 草图 内 的 尺寸 值 为 0、 
5.0、0 (图 18.11.42 )。 











草 上 振 . . - 拉巴 田 存 为 ... 


形状 附件 : 
量 高 度 尺寸 包括 厚度 
高 度 尺寸 不 包括 厚度 


创建 此 附 、 7 
eg 多 





图 18.11.39 设置 形状 参数 图 18.11.40 “平整 特征 3 
J .选取 此 边线 为 附着 边 
A ' 
草绿 . . .| | 打开 ... | | 另存 为 ... 





图 18.11.41 定义 附着 边 图 18.11.42 设置 形状 参数 


Step9. 创建 图 18.11.43 所 示 的 折 玖 特征 3， 话 细 操 作 过 程 参见 Step5。 
Step10. 创建 图 18.11.44 所 示 的 折 玖 特征 4， 详 细 操 作 过 程 参见 Step6。 
创建 此 折 灾 特征 3 





_---- 创建 此 折 弯 特征 4 





”放大 图 





图 18.11.43 ”创建 折 弯 特征 3 
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Step11. 创建 图 18.11.45 所 示 的 平整 特征 4。 单 击 模 畦 功能 选项 卡 屁 杖 ” 区 域 中 的 “ 平 
整 ”按钮 县 ,选取 图 18.11.46 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 。 平 整 壁 的 形状 类 型 为 旺 形 ， 折 弯 角 
度 类 型 为 平整 类 型 ; 单 击 囊 大 选项 卡 , 在 系统 弹出 的 界面 中 依次 设置 草图 内 的 尺寸 值 为 -15.0、 
17.0、-15.0 (图 18.11.47)。 

















二 : \ A or SE Fr A 1 
加 平整 刁 4 车 ED 4 
`\ 硕 er / “ 、 ， 站 
x A / 
S 有 FF 1 人 1 JE 司机 用 A 
所 ' 人 | = 1 1 
图 18.11.45 平整 特征 4 图 18.11.46 ”定义 附着 边 


Step12. 创建 图 18.11.48 所 示 的 折 弯 特征 5。 单 击 的 至 功能 选项 卡 六 “区域 中 的 
说 折 这 "按钮 ， 在 操控 板 中 单 击 二 按钮 和 尚 按 钮 (使 其 处 于 被 按 下 的 状态 )。 单 击 ， 折 过 起 
选项 卡 , 选取 图 18.11.49 所 示 的 薄板 表面 为 草 绘 平面 , 在 系统 弹出 的 界面 中 单 击 草丛 :-- 按 
钮 , 绘制 图 18.11.50 所 示 的 折 弯 线 ; 定义 折 弯 侧 和 固定 侧 , 如 图 18.11.51 所 示 ; 单 击 下 从 条 
选项 卡 ， 在 系统 弹出 界面 中 的 | 费 型 下 拉 列 表 框 中 选择 焉 止 异 榴 选 项 。 折 弯 角 度 值 为 180， 并 


单 击 其 后 的 名 按钮 ， 折 弯 半 径 值 为 0.1。 























草 振 . . 打开 . . 另存 为 ... 





图 18.11.47 设置 形状 参数 





此 模型 表面 为 草 绘 平面 
CASE BOTTOM— CASE LEFT | | 
| 四 折 弯 线 
| \ 
| 
CASE_FRONT H 下 


图 18.11.49 ” 草 绘 平面 图 18.11.50” 折 弯 线 图 18.11.51 定义 折 和 区 侧 和 固定 侧 

Step13. 创建 图 18.11.52 所 示 的 折 弯 特征 6。 单 击 的 型 功能 选项 卡 扩 ”区 域 中 的 
说 折 这 "按钮 ， 在 操控 板 中 单 击 二 按钮 和 | 党 按 钮 (使 其 处 于 被 按 下 的 状态 )。 单 击 ， 折 过 起 
选项 卡 , 选取 图 18.11.53 所 示 的 薄板 表面 为 草 绘 平 面 ,然后 单 击 “ 折 弯 线 ”界面 中 的 下 等.…- 
按钮 ,绘制 图 18.11.54 所 示 的 折 弯 线 ;定义 折 弯 侧 和 固定 侧 , 如 图 18.11.55 所 示 ; 单 击 _ 凸 生 入 

选项 卡 ,在 系统 弹出 界面 中 的 | 寺 要 下拉 列 表 框 中 选择 无 止 型 袜 选 项 。 单 击 党 前 面 的 多 按钮， 
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然后 单 击 辽 前 面 的 基 按 钮 ， 折 弯 半 径 值 为 4.0。 
6 此 模型 表面 为 草 绘 平面 









Ns 本 i 


放大 图 I 


I i et 


1 a 
re Es 








一 一 ， 放大 图 -- 

3.0 ' 
折 弯 线 于 
图 18.11.54” 折 弯 线 图 18.11.55 ”定义 折 营 侧 和 固定 侧 


Step14. 创建 倒 圆 角 特征 1。 选取 图 18.11.56 所 示 的 四 条 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 圆 角 半 
径 值 为 2.0。 





图 18.11.56 ”选取 圆 角 放置 参照 


Step15. 创建 图 18.11.57 所 示 的 凸 模 成 形 特征 1。 单 击 失措 功能 选项 卡 II 程 * 区 域 演 
节点 下 的 恶 芋 按钮 ; 在 系统 弹出 的 “ 凸 模 ” 操 控 板 中 单 击 岛 按钮 ， 系统 弹出 文件 “打开 ” 
对 话 框 ， 选 择 sm_computer_case_09.prt 文件 作为 成 形 模具 ; 单 击 操控 板 中 的 _ 芒 直选 项 卡 ， 
在 弹出 的 界面 中 选中 YY 约束 已 自用 复 选 框 ， 并 添加 图 18.11.58 所 示 的 三 组 位 置 约束 ; 单 击 % 控 
乌 ， 使 为 冲 筷 方 回 如 图 18.11.59 所 示 。 


放大 图 


创建 此 凸 模 成 形 特征 1 





图 18.11.57 ” 凸 模 成 形 特征 1 


@) 模具 的 此 表面 与 饭 金 件 的 CASE_BACK --------- 
2 基准 面 对 齐 ， 并 输入 偏 移 值 20 p>” 





@ 两 个 零件 的 SS、 AsE LEFT 
------------- 此 表面 重合 人 2 A 








`、、@ 模具 的 此 表面 与 饭 金 件 的 CASE_TOP 
基准 面 对 齐 ， 并 输入 偏 移 值 -185 


图 18.11.58 ”定义 成 形 模具 的 放置 
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Step16. 创建 图 18.11.60 所 示 的 狐 金 拉 伸 切削 特征 3。 在 操控 板 中 单 击 握 ”按钮 ， 确 
认 加 按钮 、 罗 按钮 和 [全 按 乌 被 按 下 ， 选取 图 18.11.61 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 基 准 平 
面 CASE_TOP 为 参考 平面 ,方向 为 画 ; 单 击 : 苟 短 按钮 ， 绘制 图 18.11.62 所 示 的 截面 草图 ; 
在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 BE， 选择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 到 





创建 此 饭 金 拉 伸 切 削 3 





18.11.59 ”选取 冲 孔 方 问 


选取 此 模型 表 
面 为 草 绘 平面 





18.11.61 草 绘 平面 18.11.62 ”截面 草图 


Step17. 创建 图 18.11.63 所 示 的 阵列 特征 1。 


a) 阵列 前 b) 阵列 后 
18.11.63 ”阵列 特征 1 









(3) 绘制 填充 区 域 。 
@ 在 绘图 区 中 右 击 ， 从 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 定 只 内 部 草 终 命令 ,选取 图 18.11.64 
所 示 的 表面 为 草 绘 平面 ， 基 准 平面 CASE_TOP 为 参考 平面 ， 方 向 为 页 ， 
@ 进入 草 绘 环境 后 ， 绘 制图 18.11.65 所 示 的 草 绘图 作为 填充 区 域 。 
选取 此 表面 为 宣 综 平面 









18.11.64 选择 草 绘 平 面 18.11.6$ ”绘制 填充 区 域 
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(4) 设置 填充 阵列 形式 并 输入 控制 参数 值 。 在 操控 板 的 法 “下拉 列 表 中 单 击 多 按钮 (以 
六 边 形 阵列 分 隔 各 成 员 ); 在 并 后 的 文本 框 中 输入 阵列 成 员 中 心 之 间 的 距离 值 7.0; 在 汶 后 
的 文本 框 中 输入 阵列 成 员 中 心 和 草 绘 边界 之 间 的 最 小 距离 值 0.0; 在 抒 中 输入 栅 格 绕 原 点 的 
旋转 角度 值 30.0。 

(5) 在 操控 板 中 单 击 关 按钮， 完成 阵列 特征 1 的 创建 。 

”Step18. 创建 图 18.11.66 历 示 的 饭 金 拉 伸 切 章 特 征 4。 在 所 控 板 中 单 击 恒 ” 控 钮 ， 确 
认 口 胺 钮 、 罗 按钮 和 只 按 钮 被 按 下 ; 选取 图 18.11.67 所 示 的 模型 表面 为 章 绘 平面 ， 基准 平 
面 CASE_TOP 为 参考 平面 , 方向 为 项 ; 单 击 曹参 按钮 , 绘制 图 18.11.68 所 示 的 截面 草图 ; 
在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 EE， 选择 材 料 移 除 的 方向 类 型 为 。 

















下 | 拉 伸 















选取 此 模型 表 
“a , 


图 18.11.67 草 绘 平面 图 18.11.68 ”截面 草图 


Step19. 创建 图 18.11.69 所 示 的 阵列 特征 2。 在 模型 树 中 选择 殷 拉 伸 4 特征 ， 右 击 ， 从 系 
统 弹 出 的 快捷 菜单 中 选择 阵 到 … 命令 。 阵 列 方式 的 类 型 为 草 充 ， 选 取 图 18.11.70 所 示 的 表面 
为 草 绘 平 面 ， 基 准 平面 CASE_TOP 为 参考 平面 ， 方 向 为 对; 绘制 图 18.11.71 所 示 的 草 绘图 
作为 填充 区 域 , 在 操控 板 的 党 "下 拉 列 表 中 单 击 加 按钮 (以 萎 形 阵列 分 隔 各 成 员 ); 在 六 后 
的 文本 框 中 输入 阵列 成 员 中 心 之 间 的 距离 值 8.0; 在 涩 后 的 文本 框 中 输入 阵列 成 员 中 心 和 草 
绘 边界 之 间 的 最 小 距离 值 0.0; 在 抒 中 输入 栅 格 绕 原点 的 旋转 角度 值 0.0。 














LU 


放大 图 
| | WD” > 
a) 阵列 前 b) 阵列 后 


图 18.11.69 ”阵列 特征 2 
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选取 此 表面 为 草 绘 平 面 





图 18.11.70” 草 绘 平面 图 18.11.71 绘制 填充 区 域 


Step20. 保存 零件 模型 文件 。 
18.12 机箱 右 盖 的 细 市 设计 


零件 模型 和 模型 树 如 图 18.12.1 所 示 。 


回 RIGHT_COVER. FRT 


B 章 复 制 几何 标识 1 
人 De | 
\ | 2 1 


平面 1 [第 一 个 壁 ) 


TT 





ee hb [可 阵列 1 /模板 2 
Re Er bk [于 阵列 2 /模板 3 
从 A 向 查看 平整 3 中 在 此 插入 





[aa 
图 18.12.1 零件 模型 及 模型 树 





Task1. 创建 模具 10 


模具 模型 和 模型 树 如 图 18.12.2 所 示 。 





EI smM_COMPUTER CASE_1O.FRT 
J RIGHT 
A TOF 


SS /7 FRONT 
> Wx FRT [SYS_DEF 
有 后] 拉 圳 1 


b> 台 ] 拉 伸 2 
他 倒 圆 角 1 
人 节 例 圆 角 2 
中 在 此 插 六 


图 18.12.2 模具 10 的 模型 及 模型 树 




















Step1. 新 建 一 个 实体 零件 模型 ， 命 名 为 SM_COMPUTER_CASE_10。 

Step2. 创建 图 18.12.3 所 示 的 拉 伸 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 所 状 。 选 取 
TOP 基准 平面 为 草 绘 平面 ,RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 在 ; 单 击 振 和 按钮 ， 绘 
制图 18.12.4 所 示 的 截面 草图 ; 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 鞋 ， 输 入 深度 值 5.0。 
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-一 20.0 | 
性 本 
-10.0 . 
四 
图 18.12.3” 拉 伸 特 征 1 图 18.12.4 ”截面 草图 


Step3. 创建 图 18.12.5 所 示 的 拉 伸 特 征 2。 在 操控 板 中 单 击 “ 拉 伸 ” 按 钮 各” 。 选 取 
FRONT 基准 平面 为 草 绘 平面 ，RIGHT 基准 平面 为 参考 平面 ， 方 向 为 这 ， 单 击 芋 短 按钮， 
绘制 图 18.12.4 所 示 的 截面 草图 ， 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 二 ， 输 入 深度 值 3.0。 








图 18.12.5” 拉 伸 特征 2 图 18.12.6 截面 草图 
Step4. 创建 倒 圆 角 特 征 1。 选 取 图 18.12.7 所 示 的 两 条 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 圆 角 半 径 
值 为 1.5。 
Step5. 创建 倒 圆 角 特 征 2。 选 取 图 18.12.8 所 示 的 两 条 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 圆 角 半 径 





值 为 1.0。 
选取 这 两 选取 这 两 条 边线 
图 18.12.7 选取 倒 圆 角 的 边线 图 18.12.8 ”选取 倒 圆 角 的 边线 


Step6. 你 存 零件 模型 文件 。 


Task2. 创建 机 箱 右 盖 





Step1. 在 竣 配 件 中 打开 刚 创建 的 机 箱 右 盖 零件 (RIGHT_COVER.PRT)。 在 模型 树 中 选 
择 名 USTJEOWER FRT ， 然 后 右 击 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 打开 命令 。 

Step2. 创建 图 18.12.9 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 特征 1。 在 操控 板 中 单 击 所 铝 按钮， 
确认 口 | 按 钮 、 回 掖 钮 和 FE 全 掖 钮 被 按 下 ， 选 取 图 18.12.10 所 示 的 模型 表面 为 草 绘 平面 ， 基 
准 平面 CASE_TOP 为 参考 平面 ， 方 向 为 珊 ， 单 击 | 章 缀 按钮， 绘制 图 18.12.11 所 示 的 截面 
草图 在 操控 板 中 定义 拉 伸 类 型 为 4E， 选 择 材料 移 除 的 方向 类 型 为 用 。 

人 


一 ” “创建 此 饭 金 拉 伸 切削 特征 1 


Fe 
a) 切削 前 b) 切削 后 


图 18.12.9” 拉 伸 切 削 特 征 1 
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选取 此 模型 表 
面 为 草 绘 平面 
~.、. “ASE_BOTTOM CASE RIGHT 





CASE FRONT 


图 18.12.10” 草 绘 平 面 z : 图 18.12.11 截面 草图 

Step3. 创建 图 18.12.12 所 示 的 饭 金 拉 伸 切削 和 将 征 2， 有 其 体操 作 过 程 参见 Step2。 

Step4. 创建 图 18.12.13 所 示 的 平整 特征 1。 单 击 _ 雹 至 功能 选项 卡 素 状 “区域 中 的 “ 平 
整 ” 按 钮 县 :， 选 取 图 18.12.14 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 。 平 整 壁 的 形状 类 型 为 算 弄 ， 折 弯 
角度 类 型 为 平整 , 单 击 形状 选项 卡 , 在 系统 弹出 的 界面 中 依次 设置 草图 内 的 尺寸 值 为 0、5.0、 
0 (图 18.12.15)。 




















选取 此 边线 为 附着 边 
创建 此 狐 金 拉 中 
伸 切 前 特征 2 < 
DE 
图 18.12.12” 拉 伸 特 征 2 图 18.12.14 定义 附着 边 
草 瓜 . .. | | 打开 ... | | 另存 为 ... 
形状 附件 
_ 创建 此 附 
---"” 加 平整 壁 1 
图 18.12.13 ”平整 特征 1 图 18.12.15 设置 形状 参数 


Step5. 创建 图 18.12.16 所 示 的 折 弯 特征 1。 单 击 全 李 功能 选项 卡 于 ”区域 中 的 
说 折 这 “按钮 ， 在 操控 板 中 单 击 = 按钮 和 这 | 按钮 〈 使 其 处 于 被 按 下 的 状态 )。 单 击 ， 折 过 本 
选项 卡 , 选取 图 18.12.17 所 示 的 薄板 表面 为 草 绘 平面 , 然后 单 击 “ 折 弯 线 ”界面 中 的 _ 时 等: 
按钮 ,绘制 图 18.12.18 所 示 的 折 弯 线 ,定义 折 弯 侧 和 固定 侧 ,如 图 18.12.19 所 示 ; 单 击 _ 止 参 稍 
选项 卡 ， 在 系统 弹出 界面 中 的 问 型 下 拉 列 表 框 中 选择 无 目 裂 铠 选项 ， 折 弯 半 径 值 为 6.0。 




















4 CASE_RIGHT 一 CASE_BOTTOM CASE TOP 基准 
放大 图 4 : 面 为 参照 平面 
Py | 
gy Fy 0 此 模型 表面 
、 创 建 此 折 克 特征 A 





图 18.12.16 ” 折 芍 特征 1 图 18.12.17 ” 草 绘 平面 


330 Creo 1.0 饭 金 设计 实例 精 解 





14.5 
选取 这 两 条 边 | ..-- 看 .站 内 
线 为 草 绘 参照 :-[ 
Se 折 弯 线 
图 18.12.18” 折 弯 线 图 18.12.19 ”定义 折 营 侧 和 固定 侧 


Step6. 创建 图 18.12.20 所 示 的 折 弯 特征 2。 单 击 准 型 功能 选项 卡 护 ”区域 中 的 
溺 折 地 “按钮 ， 在 操控 板 中 单 击 = 按钮 和 曾 按 钮 〈 使 其 处 于 被 按 下 的 状态 )。 单 击 | 白地 让 

选项 卡 , 选取 图 18.12.21 所 示 的 薄板 表面 为 草 绘 平 面 , 然后 单 击 * 折 弯 线 ?界面 中 的 _ 旦 乱 . - 

按钮 ， 选 取 图 18.12.21 所 示 的 CASE_TOP 基准 平面 为 参考 平面 ;绘制 图 18.12.22 所 示 的 折 
弯 线 ， 定 义 折 弯 侧 和 固定 侧 ， 如 图 18.12.23 所 示 ; 单 击 _ 止 等 枉 选 项 卡 ， 在 系统 弹出 界面 中 
的 | 要 型 | 下 拉 列 表 框 中 选择 天 止 异 柱 选 项 。 折 弯 角 度 值 为 90.0， 折 弯 半 径 值 为 0.1。 


创建 此 折 粥 特征 





























CASE RIGH CASE BOTTOM 
’ Us CASE_TOP 基准 
| 面 为 参照 平面 
| “ 此 模型 表面 
CASE_FRONT 为 草 绘 平面 
图 18.12.21 草 绘 平 面 
选取 这 两 条 边 .| 
线 为 草 绘 参照 < r- 一 
ER 折 弯 线 
£3 | 
图 18.12.22” 折 弯 线 图 18.12.23 ”定义 折 芝 侧 和 国定 侧 





Step7. 创建 图 18.12.24 所 示 的 平整 特征 2。 单 击 卓 型 功能 选项 卡 形状 * 区 域 中 的 “ 平 
整 ”按钮 县 ， 选 取 图 18.12.25 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 。 平 整 壁 的 形状 类 型 为 更 型 ， 折 这 
角度 值 为 90.0; 单 击 王 天 选项 卡 , 在 系统 弹出 的 界面 中 依次 设置 草图 内 的 尺寸 值 为 0、12.0、 
0( 图 18.12.26); 然后 单 击 止 等 枉 选项 卡 , 在 系统 弹出 的 界面 中 交 型 下 拉 列 表 框 中 选择 扯 到 
选项 ; 确认 之 按钮 被 按 下, 并 在 其 后 的 文本 框 中 输入 折 弯 半径 值 0.2, 折 弯 半径 所 在 侧 为 > 。 



























/i 
I | 
| 选取 此 边线 为 附着 边 
图 18.12.24 平整 特征 2 图 18.12.25 ”定义 附着 边 





Step8. 创建 图 18.12.27 所 示 的 平整 特征 3。 单 击 瞧 谱 功能 选项 卡 囊 准 ”区域 中 的 “ 平 
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整 ” 按 钮 县 :， 选 取 图 18.12.28 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 。 平 整 壁 的 形状 类 型 为 算 荡 ， 折 弯 
角度 类 型 为 平整, 单 击 形 扒 选项 卡 , 在 系统 弹出 的 界面 中 依次 设置 草图 内 的 尺寸 值 为 0、5.0、 
0 (图 18.12.29 )。 











章 择 ... 打开 - .. 田 存 为 ... 


形状 附件 : 
量 高 度 乒 寸 包括 尽 度 


高 度 尺寸 不 包括 厚度 


创建 此 附 
加 平整 壁 3 人、 





图 18.12.26 设置 形状 参数 图 18.12.27 平整 特征 3 


章 择 ... 打开 ... 田 存 为 ... 


i 






~; 


图 18.12.28 ”定义 附着 边 图 18.12.29 ”设置 形状 参数 


Step9. 创建 图 18.12.30 所 示 的 折 营 特征 3， 详细 操作 过 程 参见 Step5。 
Step10. 创建 图 18.12.31 所 示 的 折 弯 特征 4， 详 细 操 作 过 程 参见 Step6。 





， 创建 此 折 弯 特征 3 -创建 此 折 弯 特征 4 
2 ' ' A PE y 
图 18.12.30“” 折 弯 特 征 3 图 18.12.31 折 弯 特征 4 


Step11. 创建 图 18.12.32 所 示 的 平整 特征 4。 单 击 更 型 功能 选项 卡 形状 * 区域 中 的 “ 平 
整 ”按钮 膨 ， 选 取 图 18.12.33 所 示 的 模型 边线 为 附着 边 。 平 整 壁 的 形状 类 型 为 曝 莉 ， 折 查 
角度 类 型 为 TP 整 ， 单 击 带 蕉 选项 卡 ， 在 系统 弹出 的 界面 中 依次 设置 草图 内 的 尺寸 值 为 -15.0、 
17.0、-15.0 (图 18.12.34)。 








Creo 1.0 饭 金 设计 实例 精 解 


332 
选取 此 边线 为 附着 边 
创建 此 附 、 jl 
加 平整 壁 4 \、 和 
' ”放大 图 全 -- ] 





图 18.12.33 ”定义 附着 边 





图 18.12.32 ”平整 特征 4 
Step12. 创建 图 18.12.35 所 示 的 折 弯 特征 5。 单 击 更 谋 功能 选项 卡 抽 训 * 区 域 中 的 


溺 折 这 “按钮 ， 在 操控 板 中 单 击 = 按钮 和 曾 按 钮 (使 其 处 于 被 按 下 的 状态 )。 单 击 | 白 之 相 
选项 卡 , 选取 图 18.12.36 所 示 的 薄板 表面 为 草 绘 平 面 ,然后 单 击 “ 折 弯 线 ”界面 中 的 _ 曹 等 :-， 
按钮 ,绘制 图 18.12.37 所 示 的 折 弯 线 ,定义 折 弯 侧 和 固定 侧 ,如 图 18.12.38 所 示 ; 单 击 _ 止 寄生 








选项 卡 ， 在 系统 弹出 界面 中 的 | 类 型 下 拉 列 表 框 中 选择 过 上 上 委 筷 选 项 ， 折 这 角度 值 为 180， 折 





区 半径 值 为 0.1。 


| 草皮. .| | 打开 . . .| | 另存 为 ... 
形状 附件 : 
量 高 度 尺寸 包括 厚度 

高 度 尺寸 不 包括 厚度 





图 18.12.34 设置 形状 参数 








此 模型 表面 为 草 绘 平 面 


CASE_RIGHT /CASE BOTTOM : 折 -zc--- 
A 1 H ! | > 
18.12.38 ”定义 折 弯 侧 和 固定 侧 


图 18.12.36” 草 绘 平 面 图 18.12.37 折 弯 线 
Step13. 创建 图 18.12.39 所 示 的 折 弯 特征 6。 单 击 的 至 功能 选项 卡 折 ”区 域 中 的 
曲折 村 了 按钮 ， 在 操控 板 中 单 击 史 按钮 和 涪 控 钮 (使 其 处 于 被 按 下 的 状态 )。 单 击 白 过 加 
选项 卡 , 选取 图 18.12.40 所 示 的 薄板 表面 为 草 绘 平面 , 然后 单 击 “ 折 弯 线 ”界面 中 的 时 符 :-- 
按钮 ,绘制 图 18.12.41 所 示 的 折 弯 线 ,定义 折 弯 侧 和 固定 侧 ,如 图 18.12.42 所 示 ; 单 击 _ 止 寄生 


选项 卡 ， 在 系统 弹出 界面 中 的 用 型 下 拉 列 表 框 中 选择 节 上 区 介 选 项 ， 折 弯 半 径 值 为 4.0。 
此 模型 表面 为 草 绘 平面 








创建 此 折 芝 特征 6 








图 18.12.39” 折 弯 特 征 6 图 18.12.40” 草 绘 平面 
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将 





图 18.12.41 折 弯 线 图 18.12.42 ”定义 折 雪 侧 和 固定 侧 


Step14. 创建 倒 圆 角 特 征 1。 选取 图 18.12.43 所 示 的 四 条 边线 为 倒 圆 角 的 边线 ， 圆 角 半 





径 值 为 2.0。 


rsf ie 


pe fr ese ed 





图 18.12.43 ”选取 倒 圆 角 的 边线 

Step15. 创建 图 18.12.44 所 示 的 凸 模 成 形 特征 1。 单 击 上 至 功能 选项 卡 工程 ~ 区 域 演 
节点 下 的 党 中 晶 按 钮 ; 在 系统 弹出 的 “ 凸 模 ” 操 控 板 中 单 击 汉 按 钮 ， 系 统 弹 出 文件 “打开 ” 
对 话 框 ， 选 择 sm_computer_case_09.prt 文件 作为 成 形 模 具 ; 单 击 操控 板 中 的 该 直 | 选项 卡 ， 
在 弹出 的 界面 中 选中 局 约束 已 启用 复 选 枉 ， 并 添加 图 18.12.45 所 示 的 三 组 位 置 约束 ， 选 取 图 
18.12.46 所 示 的 方 同 为 冲 筷 方 问 。 


1 一 一 一 一 一 一 一 一 
cr----------------------l 


放大 图 | ' 
' 创建 此 凸 模 成 形 特征 1 











[ 








图 18.12.44。” 同 模 成 形 特征 1 
@) 横 具 的 此 表面 与 饭 金 件 的 CASE_BACK 


ER 基准 面 对 齐 ， 并 输入 偏 移 值 20 et EA 
oc 和 
@ 两 个 零件 的 。 
0 此 表面 重合 CCC. 





加 模具 的 此 表面 与 儿 金 件 的 CASE_TOP ASE- WU CASE_FRONT 
基准 面 配 对 ， 并 输入 偏 移 值 -285 
图 18.12.45 ”定义 成 形 模具 的 放置 
Step16. 创建 图 18.12.47 所 示 的 凸 模 成 形 特征 2。 单 击 琅 型 功能 选项 卡 工程 * 区 域 学 
节点 下 的 党 中 晶 按 钮 ; 在 系统 弹出 的 “ 凸 模 ” 操 控 板 中 单 击 号 按钮 ， 系 统 弹 出 文件 “打开 ” 
对 话 框 ， 选 择 sm_computer_case_10.prt 文件 作为 成 形 模 具 ; 单 击 操控 板 中 的 该 直 | 选项 卡 ， 
在 弹出 的 界面 中 选中 己 约束 已 启用 复 选 框 ， 并 添加 图 18.12.48 所 示 的 三 组 位 置 约束 ， 选 取 图 


18.12.49 所 示 的 方 同 为 冲 孔 方 同 ， 选取 图 18.12. 50 所 示 的 两 个 面 为 排除 面 。 
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- 创建 此 凸 模 
成 形 特 征 2 






@) 模具 的 此 表面 与 饭 金 件 的 CASE_ 
BACK 基准 面 配对 ， 并 输入 偶 移 值 205 
“ CASE_ BOTTOM 
Ee 六 CASE BACK ™ 
“~ 两 个 零件 的 .NN\ a 
此 表面 重合 全 
@ 模具 的 此 表面 与 饭 金 伯 的 .----- 二 
CASE_ BOTTOM 基准 面 对 齐 ，-- CASE_RIGHT 
并 输入 偏 移 值 ~100 


图 18.12.48 ”定义 成 形 模具 的 放置 





冲 孔 方 向 

po 
”选取 这 两 个 加 亮 模 

具 表面 为 排除 面 





图 18.12.49 ”选取 冲 筷 方向 





绘 平面 ， 基 准 平面 CASE_TOP 为 参考 平面 ， 方 向 为 页 

所 示 的 草 绘图 作为 填充 区 域 ， 在 操控 板 的 甘 站 下拉 列 表 中 单 击 民 | 按钮 〔 以 鞭 形 阵列 分 隔 各 
成 员 )， 在 这 后 的 文本 框 中 输入 阵列 成 员 中 心 之 间 的 距离 值 15.0; 在 党 后 的 文本 框 中 输入 
阵列 成 员 中 心 和 草 绘 边界 之 间 的 最 小 距离 值 2.0; 在 反 中 输入 栅 格 绕 原点 的 旋转 角度 值 0.0。 


A - 






a) 阵列 前 b) 阵列 后 
图 18.12.51 ”阵列 特征 1 


选择 此 表面 为 草 绘 平 面 
和 50.0 


00 250.0 | 


图 18.12.52” 草 绘 平 面 图 18.12.53 ”绘制 填充 区 域 
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Step18. 创建 图 18.12.54 所 示 的 凸 模 成 形 特征 3。 单 击 击 型 功能 选项 卡 工程 ” 区 域 学 
节点 下 的 业 颅 按钮 ; 在 系统 弹出 的 “ 凸 模 ” 操 控 板 中 单 击 号 按钮 ， 系 统 弹 出 文件 “打开 ” 
对 话 框 ， 选 择 sm_computer_case_10.prt 文件 作为 成 形 模 具 ; 单 击 操控 板 中 的 该 直 选项 卡 ， 
在 弹出 的 界面 中 选中 [Y 约束 已 启用 复 选 枉 ， 并 添加 图 18.12.55 所 示 的 三 组 位 置 约束 ， 选 取 冲 孔 
方 回 和 排除 面 参 考 Step16。 


外 EP 模 。 守  vxrm -4 贱 
成 形 特征 3 ~- Sk. .Aa 


图 18.12.54 ”上 凸 模 成 形 特 征 3 























@) 模具 的 此 表面 与 饭 金 件 的 CASE_BACK 
基准 面 配 对 ， 并 输入 偏 移 值 205 





一 全 CASE BACK 






此 表面 重合 CASE_ FRONT 


@ 模具 的 此 表面 与 饭 金 件 的 CASE TOP 
Un 基准 面 配 对 ， 并 输入 偏 移 值 -100 一 


图 18.12.55 ”定义 成 形 模 共 的 放置 
Step19. 创建 图 18.12.56 所 示 的 阵列 特征 2， 详 细 操 作 过 程 参见 Step17。 
Step20. 保存 零件 模型 文件 。 


I 








a) 阵列 前 b) 阵列 后 
图 18.12.56 ”阵列 特征 2 


18.13 最 终 验 证 


Task1. 设置 各 元 件 的 外 观 


为 了 便于 区 别 各 个 元 件 ， 建 议 将 各 元 件 设置 为 不 同 的 外 观 颜色 ， 并 具有 一 定 的 透明 度 。 
每 个 元 件 的 设置 方法 基本 相同 ， 下 面 仅 以 设置 机 箱 的 左 疼 零件 模型 left_coverprt、 右 兰 零 件 
模型 right_coverprt 和 后 盖 零 件 模型 back_coverprt 的 外 观 为 例 ， 说 明 其 一 般 操 作 过 程 。 

Step1. 设置 机 箱 的 左 音 零 件 模型 left_coverprt、 碳 盖 零 件 模型 right_cover.prt 和 后 辣 零 
件 模 型 back_cover.prt 的 外 观 。 

(1) 在 模型 树 中 选择 回 了 TSBHT_EOVER PRT 、 加 LEFT_COVER.PRT 和 国 BhCK_COVER.FRT ， 然 后 在 工具 栏 























336 Creo 1.0 饭 金 设计 实例 精 解 





中 单 击 “ 外 观 库 ”的 命令 按钮 岂 :中 的 ， 此 时 系统 弹出 图 18.13.1 所 示 的 “外 观 颜色 ” 对 
话 框 。 

(2) 在 “外 观 颜色 ”对 话 框 的 车 硬 到 区 域 拓 上 上 右 击 , 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 大 三 
命令 ， 此 时 系统 弹出 图 18.13.2 所 示 的 “外 观 编辑 器 ”对 话 框 。 











搜索 .. . 用 a 


< 清除 外 观 
= 我 的 外 观 


© 6 









名称 ref_ colorl» 


基本 图 
等 骸 类 属 /vw 子 类 无 
尾 性 
病 色 el 
纤 度 一 一 |60.00 
std-metals. dmt ™ 
环境 — om 


十 





亦 出 显示 颜色 


= 库 
© © 

€ 6 6 6, 光亮 度 。 一 一 什 一 一 |40.m 
© 0 


突出 显示 一 一 全 一 一 |50. 0 











反射 一 一 人 |25.00 
向 更 过 外 观 .，.. 透明 .|i 
加 编辑 模型 外 观 ... 
[a 外 册 = 理 妖 确定 取消 
图 18.13.1 “外 观 颜色 ”对 话 框 图 18.13.2 ” “外观 编辑 器 ”对 话 框 











| ”颜色 编辑 器 Dx 













bk 颜色 辊 前 
有 遍 癌 岗 色 根 
要 RGB7HSA 上 骨 块 
WW REB HSY 


BR.0 
|255.0 


B00 











关闭 已) 


图 18.13.3 “颜色 编辑 器 ”对 话 框 
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(3) 单 击 “ 颜 色 ” 后 的 按钮 ， 在 系统 弹出 的 “颜色 编辑 器 ”对 话 框 中 设置 网 18.13.3 
押 示 的 颜色 参数 。 

(4) 参考 图 18.13.2 设置 其 他 参数 。 

(5) 单 击 关 图 EE) 按钮， 完成 外 观 颜 色 的 设置 。 

Step2. 参考 Stepl 的 操作 步骤 ， 设 置 其 他 各 元 件 的 外 观 。 


Task2. 进行 验证 





Stage1. 修改 主板 的 长 度 





step1. 在 装配 模型 树 界面 中 选择 首 *| 节 点 下 的 中 和 da 四， 命令 ， 然 后 选中 国 习 选项 组 
下 的 学 特征 复 选 框 ， 这 样 每 个 零件 中 的 特征 都 将 在 模型 树 中 显示 。 

Step2. 在 模型 树 中 先 单 和 南 医 圈 DRIGH PSN. FS 前 面 的 kk Es 然后 单 击 用 Li MOTHEREDARD. FRT 前 
面 的 * 号。 

Step3. 在 模型 树 中 右 击 要 修改 的 特征 * 晤 控 种 1 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 篇 加 
命令 ， 系 统 即 显示 图 18.13.4a 所 示 的 尺寸 。 

Step4. 双击 主板 中 要 修改 的 尺寸 230, 输入 新 尺寸 280 (图 18.13.4b), 然后 按 Enter 键 。 

Step5. 单 击 菜单 栏 中 的 “重新 生成 ”按钮 学 ， 此 时 在 装配 体 中 可 以 观察 到 主板 的 长 度 
值 被 修改 了 ， 机 箱 的 长 度 也 会 随 之 改变 ， 如 图 18.13.4b 所 示 。 

Step6. 重新 恢复 主板 的 长 度 值 。 在 模型 树 中 右 击 要 修改 的 特征 ”上 拉 伸 1 ， 在 系统 弹 
出 的 快捷 菜单 中 选择 呢 辑 命令 ,系统 即 显 示 图 18.13.4b 所 示 的 尺寸 双击 要 修改 的 尺寸 280， 
输入 新 凡 寸 230， 然 后 按 Enter 键 。 


二 -一 310 一 一 






























a) 修改 前 b) 修改 后 
图 18.13.4 ”修改 主板 的 长 度 尺寸 


Stage2. 修改 电源 的 高 度 


Step1. 单 击 喇 口 国生 的 > 号 。 

Step2. 在 模型 树 中 右 击 要 修改 的 特征 * 呈 近 种 1， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 屿 加 
命令 ， 系 统 即 显示 图 18.13.4a 所 示 的 尺寸 。 

Step3. 双击 要 修改 的 尺寸 85， 输 入 狐 尺 寸 135， 然 后 按 Enter 键 。 

Step4. 单 击 菜单 栏 中 的 “重新 生成 ”按钮 宇 ， 此 时 在 装配 体 中 可 以 观察 到 电源 的 高 度 
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值 被 修改 了 ， 机 箱 的 高 度 也 会 随 之 改变 ， 如 图 18.13.5b 所 示 。 

Step5. 重新 恢复 电源 的 高 度 值 。 在 模型 树 中 右 击 要 修改 的 特征 * 5 控 伟 1 ， 在 系统 弹出 
的 快捷 菜单 中 选择 蜗 短 命令 ， 系 统 即 显示 图 18.13.5b 所 示 的 尺寸 。 双 击 要 修改 的 尺寸 135， 
输入 新 尺寸 85， 然 后 按 Enter 键 。 

















a) 修改 前 b) 修改 后 
图 18.13.5 ”修改 电源 的 高 度 尺寸 


Stage3. 修改 光驱 的 宽度 


Step1. 单 击 上 [CD_DRIVER. PRT 前 面 的 * 号 。 

Step2. 在 模型 树 中 右 击 要 修改 的 特征 * 5 拉 伸 1 ， 在 系统 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 编辑 
命令 ， 系 统 即 显示 图 18.13.6a 所 示 的 尺寸 。 

Step3. 双击 要 修改 的 尺寸 150， 输 入 狐 尺 寸 200， 然 后 按 Enter 键 。 

Step4. 单 击 菜单 栏 中 的 “重新 生成 ”按钮 宇 ， 此 时 在 装配 体 中 可 以 观察 到 光驱 的 宽度 
值 被 修改 了 ， 机 箱 的 宽度 也 会 随 之 改变 ， 如 图 18.13.6b 所 示 。 

Step5. 重新 恢复 光驱 的 宽度 值 。 在 模型 树 中 右 击 要 修改 的 特征 * 0 控 伸 1 ， 在 系统 弹 
出 的 快捷 菜单 中 选择 第 辑 命令 , 系统 即 显示 图 18.13.5b 所 示 的 尺寸 ,双击 要 修改 的 尺寸 200， 
输入 新 尺寸 150， 然 后 按 Enter 键 。 
































a) 修改 前 b) 修改 后 
图 18.13.6 ”修改 光驱 的 宽度 尺寸 


Task3. 验证 后 的 修改 





若 由 于 修改 尺寸 并 再 生 之 后 机 箱 后 盖 (BACK_COVER ) 和 机 箱 前 盖 (FRONT_COVER) 
的 某 些 特征 会 发 生 的 变化 ,可 要 对 其 重新 约束 。 按 照 Task2 中 的 操作 方法 再 次 修改 原始 尺寸 ， 
验证 整个 机 箱 的 数据 传递 ， 通 过 以 上 对 模型 的 修改 ， 再 次 验证 的 整个 过 程 将 不 会 出 现 严 重 
变化 。 
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北京 兆 迪 科技 有 限 公司 
CIED FRTNE 


| @ 北京 浪 迪 科技 有 限 公 司 位 于 北京 中 关 村 软件 园 ， 专 门 从 事 Creo 软 件 的 教 
| “” 育 、 培 训 与 技术 服务 ， 公 司 的 培训 专家 和 工程 师 均 有 过 国际 、 国 内 著名 公 
司 的 从 业经 验 。 十 几 年 来 公司 已 经 建立 了 一 套 行 之 有 效 、 具 有 特色 的 培 
训 方 法 ， 培 训 课 程 内容 由 专家 亲自 制定 ， 并 不 断 完善 ， 课 程 内 容 贴 近 当 前 
企业 的 产品 设计 、 产 品 分 析 、 异 具 设 计 、 数控 编程 等 岗位 职业 要 求 ， 并 融 
入 各 行 各 业 典 型 企业 的 培训 案例 ， 力 求 高 效 、 速 成 并 最 大 程度 地 满足 企业 
实际 需求 。 
令 焰 迪 公司 已 成 功 地 为 戴 姆 勒 ~- 奔 驰 汽车 、 美 的 集团 、 三 一 重工 、ABB、 
德国 曼 恩 机 械 、 航 天 一 院 、 航 天 三 院 、 万 都 汽车 研究 所 、 阿 特 拉 斯 ~ 科普 
柯 、 加 拿 大 西港 、 中 国 广 东 核 电 集团 、 中 国 石化 、 清 华 同方 、ITT 等 众多 
国际 、 国 内 著名 公司 提供 了 三 维 软件 的 培训 及 技术 支持 ， CS 
进行 入 职 时 的 软件 基础 培训 和 以 后 的 高 级 提升 培训 。 经 过 系统 培训 后 ， 
业 产 品 的 研发 效率 、 产 品 的 质量 均 和 导 到 了 显著 的 改善 和 提高 。 
多 效 迪 公司 针对 各 类 企业 的 Creo 培 训 已 在 业界 产生 了 良好 的 有 反响， 其 优 郁 
教案 已 被 机 械 工 业 出 版 社 等 著名 出 版 社 整理 成 书 并 公开 出 版 友 行 ， 已 推出 
的 Creo ( Pro/E ) 精品 书籍 有 70 多 本 。 
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